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LO MAS NUEVO 

ES Splinter Cell Double Agent . Ninja Caiden • TheDarkness 
na SOCOM Combined Assault «Tomb Raider • 5BK 07 

■ DBZ Shin Budokai 2 • Harry Potter... 


• Resístante: Fallof Man 

• Metal Cear Solid Portable Ops 


003 Ratchet&Clank 


EGALAMOS 


por sólo La revista (pe PLAYSTATION 3 r PS2 y PSP más vendida en España | #101 


[¡DESCUENTO SEGURO! 

AHÓRRATE 
5 EUROS 


EN NUESTROS JUEGOS 
RECOMENDADOS EN PÁG.83 

•TOMB RAIDER ANNIVERSARY PS2 
•AFTERBURNER BLACK FALCON PSP 
•SPIDER-MAN 3 PS3 
•ENCHANTED ARMS PS3 
•F.E.A.R. PS3 


□EEnsaaa 

La mejor 
aventura del 
Hombre Araña 
llega a PS2 y 
Playstation 3 

3301 


GUERRA DEL FUTURO 


Cali of Duty 4 r Medal of Honor 
Airborne y Ghost Recon 
Advanced Warfighter 2 

OESBMSHSSMD 
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God of War ll r Prince of Persia f 
Tomb Raider Anniversary, 
Okamir MGS Subsistence. 
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PlayStation.2 


Participa en el más emocionante de los concursos 
sin levantarte del sofá. Demuestra quién es el que 
más sabe de Cultura, Cine, Deportes, Actualidad, 
Música... y ahora hasta 8 jugadores. Responde a 
más de 5.000 preguntas, cientos de fotos y vídeos. 
Pulsa el Buzzer antes que los demás rivales. 

Esto no es un juego, es El Mega Concurso. 
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B REPORTAJE Ninja Gaiden. Fue uno de B COMPARATIVA Aventuras de Acción. B AVANCE Harry Potter y la Orden delF # T5t. 

los juegos más importantes para Xbo* y ahora se prepara para Si te gusta la mezcla de aventura, plataformas, acción y puzzles no El joven mago se enfrenta a su aventura mas adulta y adeiy / 

demostrar su verdadero potencial en PS3 Acción sin límites. puedes perderte esta comparativa entre los mejores de los mejores. la vivirá en las tres consola de Sony Jy /* 
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EDITORIAL 

¡ATENCIÓN, 

MAQUINARIA 

PESADA! 

L os que tengáis una PS3 coincidiréis con 
nosotros en que lo que tenemos entre 
manos es mucho más que una consola. Una 
máquina tan potente como un camión de 18 
toneladas que sabemos que puede devorar 
todo lo que se le ponga por delante a poco 
que pisemos el acelerador. 

Eso sí, por el momento nadie le ha pisa- 
do a fondo. ¿Tendrán miedo a sus caballos 
de potencia o a están esperando al momen- 
to justo, a la recta más larga para conseguir 
que la máquina alcance su tope de velocidad? 
Si estudiamos los planes de lanzamientos y 
analizamos las noticias de los últimos retra- 
sos, está claro que la respuesta es que se está 
esperando. Las compañías aguardan a que 
se vendan más consolas, a que los jugadores 
tengamos necesidad de pilotar una máqui- 
na mejor y con más posibilidades. ¿Y cuán- 
do va a ser eso? Pues parece que después 
del verano. 


PAGINA 


Los 10 juegos mas 
esperados para PS3 


Te contamos las ultimas noticias 
y te enseñamos las nuevas 
imágenes de los juegos más 
deseados para la nueva consola 
de Sony, desde Devil May Cry 4 
a PES7, pasando por Gran 
Turismo 5, Final Fantasy XIII / 
o Assassin’s Creed. / 


Septiembre se vislumbra como la fecha que 
marcará el despegue real de PS3. Desde enton- 
ces hasta finales de año se esperan maravillas 
como GTA IV, Assassin’s Creed, PES7, 

Heavenly Sword... Vamos, un sueño. Pero 
tampoco penséis que es mucho esperar. Los 
que ya tengáis una PS3 y queráis disfrutar con 
ella, tenéis juegos de sobra para ir cogiéndole 
el pulso a su potencial. Los que aún no la ten- 
gáis podéis seguir disfrutando largo y tendido 
con vuestra PS2, que de hecho nos está rega- 
lando ahora mismo algunos de los mejores 
juegos de su historia. Tan buenos que, aun- 
que tengáis una PS3, no deberíais dejar pasar 
la oportunidad de jugar con ellos, ¿quién pue- 
de resistirse al encanto de God of War II, Final 
Fantasy XII, Tomb Raider...? O 
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0 REPORTR JES 

Los 10 más esperados 1 6 

Ninja Gaiden .22 

La guerra del futuro 2 6 

0NOUEDROES 31 
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Spider-Man3 32 

Splinter Cell Double Agent 36 

Descargas Tienda Playstation 4 o 
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Buzz! El Gran Concurso 50 

Buzz! Júnior Robotmania 62 

Everybody's Tennis 52 

SBK07 48 


SOCOM U.S. Navy Seáis Combined Assault .... 4 6 

The Red Star 62 

Tomb Raider Anniversary 42 

PSP 

After Burner Black Falcon 56 

Crush 62 

Death Jr. 2: Root of Evil 62 

Diner Dash 62 

Dragón Ball Z Shin Budokai 2 54 

Puzzle Quest 62 

Ratchet & Clank: El Tamaño I mport a 58 

Smash Court Tennis 3 6 o 


■ Lara Croft regresa a 
PS2 con un remake de 
su primera aventura. 
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PLAYLOGIC SURVIVAL HORROR VERANO 


Gritos al salir de clase • 

LOS VEGETALES ASESINOS fa} % — 

ATACAN DE NUEVO EN OBSCURE II A '7 S 


w La historia del "survival horror" inspirado en las pelis 
S^de terror adolescente continuará en Playstation 2. 


acompañante lo dirigirá la CPU 
u otro jugador, ya que en cual- 
quier momento podremos conec- 
tar otro Dual Shock y vivir 
el terror de manera cooperativa 
La resolución de puzzles median- 
te la colaboración de los protas 
(cada uno con sus habilidades) y 
la acción marcarán el desarrollo 
Y no sólo dispondremos de armas 
como bates o escopetas: nuestra 
mayor aliada será la luz, ya que 
los monstruos serán fotosensibles 
y se refugiarán en la oscuridad. 


E n el primer Obscure, uno de 
los juegos de terror más ori- 
ginales de PS2, vivimos una noche 
de pesadilla en la que un grupo de 
adolescentes trataba de sobrevi- 
vir en un instituto infestado de 
horribles mutaciones vegetales. 
Obscure II nos trasladará al mis- 
mo escenario dos años después. 
Los chicos intentan superar la ex- 
periencia, pero el horror sigue vi- 
vo y le harán frente como en la 
primera parte: los 6 protagonistas 
explorarán el instituto por parejas 


y nosotros controlaremos a un 
personaje mientras que a nuestro 


Preparad vuestras linternas, que 
el horror llegará este verano. O 


i W I 







■ Los jóvenes exploraran el instituto por 
parejas Nosotros controlaremos a uno de 
los dos mientras al otro lo dirige la CPU o 
bien otro jugador, ya que toda la aventura 
podrá jugarse en cooperativo 


■ El desarrollo sera puro y duro Survivai 
Horror, exploraremos vanados entornos, 
combatiremos y resolveremos puzzles 
usando las habilidades de cada personaje 


■ Manejaremos desde bates a ballestas, pero nuestra mejor arma será 
la linterna, ya que la luz debilitará, o destruirá, a las criaturas. 


■ Aunque los detalles del juego se mantienen en secreto, se sabe 
que habrá escenarios fuera del instituto y nuevas criaturas. 



0 PSP, MÁS BARATA 

La portátil ya se estaba vendiendo 
muy bien y Sony ha tomado una gran 
decisión: el pack básico baja de 200 
a 170 euros. Por ese precio, no hay 
excusa para no comprar una maquina 
con un catálogo de juegos excelente e 
infinitas posibilidades multimedia 


Q DEL ÉXITO DE LA 
RED PLAYSTATION, 

■■■■■ a la que ya se han conectado 1,3 mi- 
ji r llones de PS3 en todo el mundo cuan- 

■■■■■ d 0 | a conso |a sólo tiene meses de 
■ ■ ■ vida (semanas en Europa). Y se han 
■■■■■ re al¡zado 3,7 millones de descargas.. 


SSS o LA FAMA DE KR ATOS 


JJJ* El lanzamiento de God of War II , 
m el éxito de ventas de God of War 
■■■■r Platinum, el anuncio de su debut en 
^ PSP y los rumores de una adaptación 

¡ ¡ al cine lo confirman: Kratos ha ascen- 
'W r dido al Olimpo de los videojuegos 



EL RITMO DE 
NOVEDADES PARA PS3, 

que ha bajado tras los casi 30 títulos 
de lanzamiento y parece que no se 
va a recuperar hasta septiembre. 

LOS JUEGOS DE 
PSONEEN PS STORE, 

que ya están disponibles en USA y 
Japón (y que se pueden jugar en PS3 
y PSP). ¿Para cuándo en Europa? 

EDICIONES MENOS 
ESPECIALES... 


La versión europea de God of War II 
no incluye la opción oculta para jugar 
en Alta Definición y MGS Portable 
Ops no tiene las opciones con el GPS 
Nos quedamos sin detalles que han 
disfrutado en otros territorios. 








» RCTURL.IDRD 


áüL.Timñ-fe 

■- HOftH S 




flM Nicky 
24 comments 


£4 Robbie_D 


online 


■ Singstar ofrecerá novedades en 
P$^ copiar nuestras actuaciones 
en PSP (si tenemos la camara 
Playstation Eye), valorar “el 
cante* de otros jugadores 


FRACTURE: GUERRA 
CIVIL EN USA 


CON SINGSTAR PARA PS3, AMIGOS DE TODO 
EL MUNDO TE OIRAN CANTAR EN LA RED 


A partir del 16 de mayo estará disponible 
en todas las tiendas españolas la esperada 
cámara de PSP. bautizada aquí como Go! 
Cam, que tendrá una resolución máxima 
de 1,3 megapixeles. Se conecta al puerto 
miniUSB de la parte superior de la conso- 
la. lleva micrófono incorporado y nos per- 
mitirá guardar fotos, vídeo y audio direc- 
tamente en la Memory Stick También 
incluirá un software de edición que nos 
permitirá retocar nuestros videos y fotos 
para luego visualizarlos en la propia PSP 
o un PC Para poder utilizar la camara, que 
costara 44,99 €, será necesario tener la 
consola actualizada a la 
versión 2.80 o su 
perior O 


1») ANUNCIO PS2, PS3 Y PSP 

LA SORPRESA DE EA 

Al cierre de este número quedan dos días 
para que EA revela un juego secreto anun- 
ciado en la web www.ea.com/xxii Sobre 
fondo amarillo, hay un gran “XXH” escrito 
con misma tipografía de GTA IV Debajo 
vemos una cuenta atras con la tipogra- 
fía de la serie “Los Simpson’* Todo indica 
que se trata de una aventura de la familia 
televisiva que parodiará famosos juegos. 
(Comprobadlo entrando er. la pagina’ O 


©NOVEDAD PS3 


ftmy SingStar c 


300 ^ 


El debut del “superkaraoke” de Sony en PS3 incluirá 
30 temas y vídeos originales (aún por determinar), 
puntuará nuestras actuaciones... Y crecerá hasta el 
infinito en Internet: descargaremos temas (de forma 
individual o por paquetes con un precio que aún no 
se ha confirmado), colgaremos nuestras actuaciones 
hasta con vídeo si tenemos la cámara Playstation 
Eye, comentaremos las de otros jugadores... Eso sí, 
no podremos copiar al disco duro los temas de los 
Singstar de PS2, aunque sí comprarlos online. Y ven- 
drá acompañado de micrófonos inalámbricos (aun- 
que los anteriores serán compatibles). Y lo mejor es 
que sólo toca esperar hasta Junio. O 


LucasArts ha anunciado Fracture, un 
prometedor juego de acción futurista 
para PS3 En el año 2161, USA se divide 
en la zona oriental, aliada a Asia y con 
avanzados conocimientos de genética, y 
la occidental, aliada a Europa y superior 
en cibernética. El protagonista sera un 
experto en demoliciones euroamericano, 
y el desarrollo estará marcado por unos 
escenarios completamente destructibles 
y deformables. por los que abriremos 
nuevos caminos con nuestras armas. 
Fracture se lanzará en verano de 2008 O 




KONAMI USURVIVAL HORROR 3 OTOÑO 


silent hill ORIGINS ■ I3üi 


La maldición comenzó en PSP 

VISITAREMOS SILENT HILL... POR PRIMERA VEZ 


¿Cómo se convirtió Silent Hill en un pueblo 
de pesadilla? Lo descubriremos en SH Ori- 
gins, la precuela de la saga en PSP. En el 
papel del camionero Travis Grady, vivire- 
mos una historia nueva en la que el te- 
rror psicológico, la exploración y la lu- 
cha con seres de pesadilla serán 
protagonistas. El juego ha mejorado 
desde la última vez que lo vimos, y 
ahora ofrecerá una cámara más 
cercana en los exteriores y com- 
bates más cinemáticos, en los que 
usaremos objetos del entorno. O 


■ SH Origins se está beneficiando de mejoras en todos los 
aspectos: cámaras, efectos visuales como la bruma... Impresiona. 





XDL: ¡Hospe! ¿Y esos habbo créditos? 


Hospe: ¡En calippo.com, tío! 


CALIPPO: ¡No te pierdas la primera fiesta virtual en la sala Calippo! 
Además, si entras en calippo.com podrás conseguir habbo créditos 
y muchos premios más. 



habbohotei.es 


calippo.com 
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POCAS 
PRI...RBRRS 
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(DJUEGO PS2, 

RCA 


PSP 


SE ACERÜ 
MOTO CP 07 



Capcom se ha hecho con la licen- 
cia del Mundial de Moto GP (arre- 
batándosela a Namco), y en otoño 
lanzará Moto GP 07 para PS2 y 
PSP. un reproducción del campeo- 
nato de la categoría reina con sus 
18 grandes premios y los pilotos y 
escuderías reales de la actual tem- 
porada O 


di JUEGO PS3 

TIEMPO DE 
CRISIS EN PS3 

No es oficial, pero tened por segu- 
ro que Namco lanzará para PS3 
Time Crisis 4 acompañado de un 
nuevo modelo de pistola G-Con 
El juego detectará los movimien- 
tos de la pistola fuera de la panta- 
lla y desplazará la cámara hacia 
los laterales. Llegará en otoño O 



dlINFORliE ADESE 

AQUI JUEGA 
HASTA EL TATO 


Según un informe de aDeSe (la 
Asociación Española de Editores 
y Distribuidores de Software de 
Entretenimiento)., el consumo de 
videojuegos en España durante 
2006 alcanzó los 967 millones de 
euros, un 12% más que en 2005, y 
supuso del 40% del ocio audiovi- 
sual y superando a cine, música y 
venta de películas Y, naturalmen- 
te. las consolas y en especial PS2 
lideraron el mercado O 


(D JUEGO PS3 

UNA DE BOLAS 
GIGANTES 

Katamari, la divertida saga de ha- 
bilidad en la que empujamos una 
bola que crece según absorbe ob- 
jetos de los escenarios, va a dar 
el salto a PS3 E! juego llegara a 
finales de año, se llamará Beau- 
tlful Katamary y ofrecerá modos 
multijugador Online y su mítica 
jugabilidad de siempre Y encima, 
las bolas crecerán hasta tamaños 
aun más descomunales O 



di JUEGO PSP 

TACTICAS DE 
BOLSILLO 

SWAT Target Liberty nos pondrá 
al mando de un comando de 
este grupo de intervenciones 
especiales Cada miembro tendrá 
habilidades diferenciadas v tan 
importante será la acción como 
aplicar tácticas antiterroristas 
Llegará a la portátil en otoño O 

di JUEGOS PS2 

JUEGOS Df 
ANTOLOGIA 

PS2 va a recibir dos recopilaciones 
imprescindibles para los fans de la 
mítica compañía SNK Este mismo 
mayo sale a la venta Metal Slug 
Anthology, con los 7 juegos de 
esta saga de disparos Y en verano 
llegará Art ofFighting Antholo- 
gy, con los 3 capítulos de todo un 
mito de la lucha 2C O 



dPES LIGA 

COMIENZALA 
LIGA EN PS2 



Cese Fabregas, ‘crack” del Arsenal 
y de la selección, fue el maestro 
de ceremonias en la presentación 
de la cuarta PES Liga, el torneo 
L para jugadores de 
ProEvolution 
I Soccer a nivel na- 
cional y europeo 
En www pesclub. 
es puedes se- 
guir la clasifi- 
cación ca- 
da día O 


d JUEGOS PS3 

MAS JUEGOS 
DESCARGABLES 

Capcom ianzará 4 juegos descar- 
gabas en la Playstation Store dos 
clásicos mejorados con gráficos en 
HD y juego Online ( Super Puzzle 
Fighter II Turbo HD Remix y Super 
Street Fighter II Turbo HD Remix 
que saldrán en otoño), y 2 nove- 
dades: el juego de disparos para 
hasta 4 jugadores Rocketmen 
Axis of Evil (también en otoño) y 
la versión del juego de tablero 7a- 
hsman (para invierno) O 






GOD OF WAR: CHAINS OF OLYMPUS | PSP | SONY | AVENTURA DE ACCIÓN | 2007 


Kralos agranda su 
leyenda en PSP i 

TODA LA ACCIÓN DE COD OF WAR$E 
DESATARÁ ESTE AÑO EN LA PORTATIL 


¡NUEVOS 

DATOS! 


El rumor se ha confirmado: este 
año (aún sin fecha concreta), el le- 
gendario Kratos debutará en PSP. 
Sony ya ha mostrado el primer trái- 
ler de GoW: Chains of Olympus, una 
nueva aventura en la que el espar- 
tano volverá a medirse con criatu- 
ras de le mitología griega utilizan- 
do el mismo sistema de combos 
que en PS2 (escenas cinemáticas 
incluidas) y que contará con un 
acabado gráfico de infarto. El vídeo 
está narrado por Gaia, quien descri- 
be a Kratos como un mortal al ser- 
vicio del Olimpo... Así que todo 
apunta a que el juego será una pre- 
cuela. O 


■ La aventura portátil de Kratos promete derr char tanta acción y 
calidad como en PS2. Eso sí, aún no tiene fecha de salida. 


IPLAYSTATION EYE 


PERIFERICO PS3 " SONY "VERANO 


Mucho más que una cámara 

LA SUCESORA DE EYETOY SE ACERCA A PLAYSTATION 3 



I B Playstation Eye llegará en 
verano, a un precio que Sony 
todavía no ha confirmado 


Playstation Eye será el EyeToy de PS3. Du- 
plicará la definición de imagen, incluirá un 
micro que reducirá el sonido ambiente para 
captar con nitidez la voz, grabará vídeo en 
el disco duro, incluirá el soft- 
ware EyeCreate 


para editar vídeo, fotos... Y será imprescin- 
dible para jugar a una nueva generación de 
títulos. El primero estará disponible en la 
Playstation Store en verano y será el arcade 
Snake 8a// ( una puesta al día del clásico 
Snake ). En otoño Sony lanzará un pack con 
la cámara y el juego Eye ofJudgement. O 
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SKATE PS3 ; ELECTRONIC ARTS I DEPORTIVO I OTOÑO 




Abran paso a Skate 


...Ken Kutaragi, el "padre" 
de Playstation? 


PLAYSTATION 3 RECIBIRÁ EL JUEGO QUE QUIERE 
SUPERAR A LA MISMÍSIMA SAGA TONYHAWK 


El responsable del desarrollo de todas las 
consolas Playstation dejará en junio su 
cargo de Presidente del Consejo de SCE 
y será nombrado Presidente de Honor, 
un puesto simbólico. Los problemas en el 
lanzamiento de PS3 podrían ser la causa. 

... El juego de "Perdidos"? 

La aventura basada en una de las series 
de TV de la década, en la que un grupo 
de supervivientes explora una isla llena 
de misterios, llegará a PSP y PS3 este año. 
UbiSoft mantiene en secreto su desarrollo. 


A finales de año, EA inten- 
tara cambiar los juegos de 
deportes extremos con 
Skate Este simulador de 
monopatín tendrá “ska- 
ters” reales como Danny 
Way y PJ Ladd, una ciudad 
llena de vida por la que 
patinar y un sistema de cá- 
maras que seguirá la ac- 
ción de manera espectacu- 


lar. Pero el cambio radical 
estará en el control, que 
sustituirá las pulsaciones 
de botones por movimien- 
tos del stick derecho del 
Sixaxis. Además, la realista 
física del juego influirá en 
las animaciones de los 
“skaters”, de manera que 
cada movimiento y truco 
serán únicos. O 



...el rol de Rogue Galaxy ? 

El título de Level 5 (creadores de Dragón 
Quest El Periplo del Rey Maldito ) se ha re- 
trasado hasta finales de agosto o princi- 
pios de septiembre. 

...la saga Guitar Hero? 

Además de actualizaciones como la que 
saldrá en junio para Guitar Mero 2 , habrá 
una entrega anual. En otoño toca Guitar 
Hero 3 para PS2 y PS3, que podría llegar 
con guitarras inalámbricas, temas de Me- 
tallica, Led Zeppelin, AC/DC y canciones 
específicas para el mercado español. 

... Burnout 5 para PS3? 

Llegará en invierno y ha cambiado de 
nombre: se llamará Burnout Paradise, pues 
sus carreras y desafíos de velocidad se de- 
sarrollarán en una ciudad llamada Paradise 
City, por la que circularemos libremente. 




■ Toda una ciudad por la 
que patinar sera el escenario 
de este ambicioso Skate 


■ El control será muy innovador, 
v la física afectará a cada 
movimiento haciéndolo distinto 


íiii; PLAYMANÍA GUÍAS Y TRUCOS 

B »4,99€ » YA A LA VENTA 


COMPUTER HOY JUEGOS 

» 3,99 € » YA A LA VENTA 




LA§ MEJORES 
GUIAS 

Los chicos de Play Guías y 
Trucos te ofrecen las guias 
completas de las aventu- 
ras de Kratos. God of W 
y II. También incluyen 
guías completas de WWE 
Smackdown! Vs Raw2007. 

PoP Las Dos Coronas, Killzone Li- 
beration, Tekken Dark Resurrection ... 



¡EL REGRESO DE 
SPIDER-MAN! 

Espectacular ei avance 
de Spider-Man 3, que 
vuelve repleto de villa- 
nos Venom Sandma 
í Ah! cY sabias que ya 
puedes vivir dentro de la 
tierra Media 7 No te pier- 
das el análisis de El Señor de los Anillos Online. 
Y como juego de regalo, F B I Hostage Rescue. 




NINTENDO ACCIÓN 

»2,99€ » YA A LA VENTA 

¡LLEGA EL FÚTBOL MÁS DIVERTIDO! 

Este mes es Mario Strikers el protagonista, con 
un reportaje en el que conocerás el juego a fon- 
do También se ocupan de las próximas noveda- 
des de Capcom, con Resident EviLUmbrella 
Chromdes, y 
Electronic 
Arts. con su 
Harry Potter 
y ia Orden 
del Fénix. 


HOBBY CONSOLAS 

»2,99€ » 25 DE MAYO 

EXCLUSIVA: i ASÍ SERÁN LOS 
NUEVOS FINAL FANTASY! 

El correponsal de Hobby Consolas en 
Japón ha estado viendo en exclusiva los 
próximos Final Fantasy para PS3, Wn, 
PSP y DS, y os los presenta en un 
completo reportaje Además, 
también encontraréis un 
adelanto de Resident Evil 
ümbrella Chromdes { Wn) y la 
guia completa de Spider-Man 3 
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Una deliciosa combinación de 

Zumo de fruta* 
Leche desnatada 
Vitaminas A, C y E. 


DUOFRUTAS 

por oye/ (a y^at^rale/Z-d zA c Á> x o^. ^ fo ho tahto. 


. ^/limiote MalcI 
DUOFRÜTAS 

W0*^AHAW£O 


• Mediterráneo: 30% Zumo de Fruta. Tropical: 10% Zumo de Fruta. 





Además de jugar a tus juegos favoritos, PS3 también te ofrece la oportunidad de ver películas 
en Blu-Ray, un nuevo formato que lleva la experiencia de disfrutar en casa del mejor cine a otro nivel. 



CÓMO SACARLE EL MAYOR PARTIDO A TU REPRODUCTOR BLU-RAY 


Si tienes una PS3 seguro que sabes 
que gracias a ella vas a poder 
disfrutar de películas en alta 
definición. ¿Cómo? Sigue leyendo. 

Desde el menú principal de la consola o 
insertando el disco de la película (si tene- 
mos activada la opción de reproducción 
automática) accedemos al menú de la 
Blu-ray. Allí, encontramos las opciones ya 
“clásicas” vistas en el reproductor de DVD 
de PS2, como cambiar idiomas, subtítulos, 
extras, selección de escenas, etc. La nove- 
dad la encontramos en los menús emer- 
gentes, que se pueden activar con un solo 
botón sin tener que salimos de la película 
y que nos dan la opción de cambiar cual- 
quier opción sin interrupciones. Además, 
en breve podremos disfrutar de la tecno- 
logía BD-J (Blu-ray Disc Java), que nos 
permitirá disfrutar de menús y extras más 
interactivos, incluyendo minijuegos. O 



-* Información. Si pulsas el 
botón Select, verás en 
pantalla información técnica 
sobre la película: formato de 
vídeo (MPEG-2, MP4...), 
calidad de imagen y sonido... 

■M Controles. Si no tienes el 
mando a distancia, pulsando 
▲ con el Sixaxis aparecerán 
en pantalla los controles de 
reproducción, con los que 
podemos pausar, avanzar, 
saltar capítulos... 

-• Menús emergentes 
Pulsando ■ aparecerán 
en pantalla los menús 
principales del disco y 
podemos navegar por ellos 
sin salimos de la película. 

-■ Barra de estado. Indica el 
capítulo en el que estamos, 
su duración parcial y total... 



■ Gracias a su tecnología, el formato Blu-Ray ofrece una calidad 
de imagen y sonido 10 veces superior a la de un DVD. 
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óm fecha y hora 



A^uitri óm accrvoriov 


■ En el menú de la consola, en “Ajustes”, encontraremos gran 
variedad de opciones para personalizar la reproducción en Blu-Ray. 


®- Ajustes de salida a* vídeo 

So/eccione el tipo de coneclor de su TV. 

I HDMI 

Componente o D Te • mt na» 

Comr -.'Sl.j o S Video 



Er i da * C-sp . * c i « taOu Si apar* t c una p* taita en tranco duran!, rr 
X Car* j- 


■ Para disfrutar de la alta definición, debes tener una televisión 
preparada para ello y configurar las salidas de vídeo y audio en HDMI. 



S MANDO A DISTANCIA VS. SIXAXIS ¿CUÁL ES MÁS RECOMENDABLE? 


Al igual que pasó en PS2. Playstation 3 también cuen- 
ta con un mando a distancia oficial para movernos 
cómodamente por los menús de las películas Blu- 
Ray pero, dado que el Sixaxis también es inalámbri- 
co ¿merece la pena gastarse los 25 euros que cuesta 
el mando para usarlo de forma ocasional teniendo un 
Sixaxis? Hemos probado los dos a fondo y. aunque 
ofrecen las mismas opciones, el mando a distancia 
es mucho más cómodo, ya que se localizan de forma 
más rápida y sencilla todas las opciones necesarias en 
sus controles, aunque si usas PS3 para ver películas 
de forma ocasional, con ei Sixaxis te apañarás bien. 


■ Desde el menú principa» tenemos que detectar 
nuestro mando a distancia y asignarle un puerto. 
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ESTRfiS FRUORiTRS EN BL.U-RRV 


EE 




SONY | PRECIO 24,99€ I 


'0071Gasiño]Rovalg 


JAMES BOND SE REINVENTA A SI MISMO 


La última y más espectacular aventura en el cine del espía creado por lan Fleming 
desembarca en Blu-Ray con una calidad y unos extras "de película". 


La saga del espía bri- 
tánico más famoso 
vuelve a sus orígenes 
para contarnos cómo 
James Bond se con- 
vierte en el agente 
007 en una película 
llena de la acción más 
espectacular basada 
en la primera novela 
escrita por lan Fle- 
ming. Por supuesto el 
lujo, coches caros, 
mujeres sensuales y 
villanos diabólicos 
también están presen- 
tes y es que, al fin y al 
cabo, son los que dan 
vida al personaje. O 




■ La edición en Blu-Ray explota al máximo este formato y podemos disfrutar de la película en 1080p, además de 
incluir extras muy interesantes sobre el proceso de selección del nuevo Bond, entrevistas con el reparto... 


| FANTÁSTICA 


BUENAVISTA 1 29.99C 


Eragon 

El fenómeno fantástico 
de las pasadas navida- 
des, basado en el popu- 
lar libro de Christopher 
Paolini, ahora en alta de- 
finición y cargado de un 
montón de extras y con- 
tenidos inéditos. O 



(bélica EWTV1 


24.99€ 


Black Hawk 
Derribado 


Una misión del ejército 
americano en Somalia 
sale mal y varios soldados 
quedan atrapados en un 
lugar convertido en zona 
de combate. En alta reso- 
lución, parece una guerra 
de verdad... O 



( TERROR 


24.9 9€ 


Resident Evil 2 
Apocalipsis 

Terrorífica secuela basa- 
da en la popular saga de 
videojuegos, nos mues- 
tra una ciudad infestada 
de zombis y a varios su- 
pervivientes humanos 
luchando por salir con 
vida del lugar. O 




Una cura para las mutaciones 
desencadena la batalla final 
entre humanos y mutantes. 

El final, al menos de momento, de la 
saga protagonizada por los X-Men, 
mutantes nacidos con poderes ex- 
traordinarios, llega en alta definición 
en una aventura en la que la Herman- 
dad de Mutantes Diabólicos de Mag- 
neto se enfrenta a la Patrulla X y en la 
que el drama y la tensión se mezclan 
hábilmente para dar como resultado 
una película que gustará a los fans de 
los superhéroes y a los que quieran 
pasar un rato entretenido... Los extras 
incluyen además escenas inéditas. O 



(animación IcfrWl 


29.99€ 


Colegas en el Bosque 


La primera y divertida 
película de animación de 
los estudios Sony nos 
hace acompañara un 
oso y un alce en una alo- 
cada aventura que toda 
la familia va a disfrutar 
de lo lindo. O 



■ TERROR 


24.99€ 


Alien VS. Predalor 


El enfrentamiento que 
todos estábamos espe- 
rando entre ambas es- 
pecies, con la humani- 
dad como trofeo. Esta 
edición, además, incluye 
nuevas escenas y extras 
no vistos en DVD. O 
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Great Battles of Rome 


Piratas del Caribe: En el Fin del Mundo 


Salomón Mountain Bike Adrenalina 
Serie económica Virgin Outlet 
Wacky Races: Mad Motors 

S e ma na de ) 21 al 27 d e may o 

King of Fighters XI 


Sem, dglZBjfe mayo a l 4 d e junio 


Falling Stars 


Metal Sluq Antholo 


The Shield 


■ King of Fighters XI llega a PS2 para 
deleite de los fanáticos de la lucha en 2D. 


Semana del 14 aL2Q de maya 

Marvel Trading Card Game 
Crush 

Great Battles of Rome 


Serie económica Virgin Outlet 


SOCOM Fireteam Bravo 2 


Xyanide Resurrección 


Capcom Puzzle World 
Hot Brain 

Hotwheels Ultímate Racing 
Smash Court Tennis 3 
World Champ. Poker 2 


- -Semana dei3_aU]jieiiintQ- 


Crazy Taxi 


Practical IQ 
Super Pocket Tennis 



■ Smash Court Tennis 3 es una sólida 
alternativa a Virtua Tennis 3 en PSP. 



S emana del 14 al 20 de mayo 


Piratas del Caribe: En el Fin del Mundo 



Nota. Estas fechas son orientativas. 


DARIO 


MARTES 15/05 


LANZAMIENTO PS2, PS3 Y PSP 


PIRATAS DEL CARIBE: 

EN EL FIN DEL MUNDO 
Jack Sparrow y cía. vuelven con 
más aventura para las tres consolas. 


MIÉRCOLES 16/05 

SOCOM: U.S. NAVYSEALS: 
FIRETEAM BRAVO 2 
En el próximo número analizaremos 
en profundidad ia nueva entrega de 



del 15 oe MAYO 
Al 15 de JUNIO 


VIERNES 18/05 



LANZAMIENTOPS2] 


http://disney.go.com/ 

disneypictures/pirates/ 


la serie SOCOM gara PSP. 
es.playstation.com/psp 


DOMINGO 20/05 


LUNES 21/05 


MIÉRCOLES 23/05 


JUEVES 24/05 


DOMINGO 27/05 

LUNES 28/05 

MARTES 29/05 

MIÉRCOLES 30/05 


i 


un 


VIERNES 01/06 I sábado 02/06 



¡ LANZAMIENTO PS2 1 


METAL SLUO ANTHOLOCY 
Después de brillar en PSP, esta 
recopilación que incluye los siete 
Metal Slug sale en PS2. Una joya que 
no debería faltar en tu colección. 
www.virginplay,es 



MARTES 05/06 


TOMB RAIDER ANNIVERSARY 
Lara Croft se despide de PS2 con un 
alucinante “remake” de su primera 
aventura. La versión de PSP no 
saldrá hasta el mes que viene. 
www.tombraider.com 


sábado 09/06 



miércoles 13/06 


A SINCSTAR 

30 nuevos temas y un importante 
componente Online serán los platos 
fuertes del estreno de Singstare n la 
nueva consola de Sony. 
www.es.playstation.com 



LANZAMIENTO PSP I 


CRAZY TAXY 

Un entretenido arcade con sabor a 
clásico que se adapta muy bien a las 
peculiaridades de PSP. Para saber 
más, no te pierdas nuestra review. 
www.sega-europe.com 



LUNES 11/06 


j LANZAMIENTO PS5 1 


COLIN MCRAE: DIRT 
El rey de los juegos de rally quiere 
seguir manteniendo su trono 
también en PS3. En este mismo 
número podéis leer nuestro avance. 



www.codemasters.com 
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www.yourpsp.com 


Los 1 6 mejores jugadores del mundo te esperan al otro lado de la pista. 
Vénceles en todas las superficies y sabrás que se siente al ser en n° 1 del Tenis Mundial. 






FUTUROS ÉXITOS PARA SEGUIR SOÑANDO CON PS3 


¿Eres el afortunado poseedor de una PS3? Enhorabuena, 
tienes la mejor consola del mercado. ¿Todavía no la tienes? 
Pues ve pensando en adquirirla o te perderás estos diez 
bombazos que demostrarán que PS3 es la consola definitiva. 


® 0 GRAND THEFT AUTO IV 

EL MÁS DESEADO, CADA VEZ MÁS CERCA , 


■ El inconfundible estilo GTA 
(misiones a pie y en vehículos) volverá 
con un “look” más realista y a la altura 
de PS3. Los coches serán alucinantes. 


AVENTURA DE ACCION ■ ROCKSTAR ■ NOVIEMBRE 


■ GTA /y volverá a 
Liberty City, una especie 
de “Nueva York según 
Rockstar”, con cinco 
barrios, como Bohan 
(el Bronx) o Broker 
(Brooklyn), y cada 
uno contará con sus 
principales señas de 
identidad. 


¿Qué se sabe? La nueva y esperada entrega de GTA volverá 
a Liberty City, una especie de “Nueva York según Rockstar”. 
Estará protagonizada por Niko Bellic, un inmigrante de la Eu- 
ropa del este que buscará allí un futuro mejor... ai estilo GTA. 

¿Qué le hace especial? La ciudad más detallada y con más 
vida jamás vista en un juego, misiones más variadas (ya está 
confirmado que habrá helicópteros y jetpack, y tampoco fal- 
tarán los “romances”), multijugador, Online... ¡Y es un GTA\ 

¿Qué esperamos de él? Pues que supere al soberbio GTA 
San Andreas en todos los sentidos: libertad de acción, posibili- 
dades, variedad, “mala uva”, duración, una banda sonora a la 
altura, posibilidad de escuchar nuestros temas favoritos... O 
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AVENTURA DE ACCIÓN 


Q METAL GEAR SOLID 4: gunsofthepatriots 

NUEVOS RETOS PARA UN VIEJO SOLDADO / V ■ BE“ 


¿Qué se sabe? MGS4 comenzará tres años después del 
final de MGS2. Snake será el “prota” y volverán viejos 
conocidos como Ocelot, Raiden, Otacon, Meryl, Vamp... 

¿Qué le hace especial? El sigilo será menos impor- 
tante que la acción y la táctica. Estaremos en medio de 
una guerra y podremos tratar con los distintos bandos. 

¿Qué esperamos de él? Una experiencia de juego tan 
intensa como en otros MGS, una trama a la altura de la 
saga, sorpresas “made in Kojima”, usos del Sixaxis... O 


■ Volverá la ambientación con toques futuristas: prototipos de armas 
(que serán modificables), cyborgs y, cómo no, un nuevo Metal Gear. 


0 GRAN TURISMO 5 

LA CONDUCCIÓN MÁS REALISTA 


0 FINAL FANTASY XIII 

ASÍ SERÁ EL ROL DEL FUTURO 


¿Qué se sabe? Tras cancelar Gran Turismo HD, Polyphony se está vol- 
cando con GT5 con la idea de realizar el simulador más realista jamás visto, 
aunque parece que los coches seguirán sin deformarse en los choques. 

¿Qué le hace especial? Será cien veces más detallado que GT4 y posi- 
blemente por primera vez incluya motos y marcas inéditas. 


¿Qué se sabe? El estreno de FFen PS3 será un juego de rol técnica- 
mente espectacular con un sistema de combate más ágil y dinámico. 

¿Qué le hace especial? Parece que los combates seguirán el camino de 
FFXII y se desarrollará en un universo compartido con otros Final Fantasy. 

¿Qué esperamos de él? Una historia inolvidable, alucinantes novedades 
jugables, elementos típicos de los FF revisados con el potencial de PS3... O 


¿Qué esperamos de él? Que explote el po 

tencial de PS3 para ofrecernos la expe- . 

rienda de conducción definitiva, 

además de nuevas opciones 

Online. O 


■ La chica de la 
pantalla se llama 
Lightning y es 
una guerrera de 
oscuro pasado 
experta en el 
manejo de pistola, 
espada y magias. 




■ El combate será la piedra angular del desarrollo. Combinaremos armas 
de fuego, espada y el Devil Bringer y aprenderemos nuevos movimientos. 


■ Los combates contra 
los jefes de fin de fase, 
serán espectaculares. 
Ya hemos visto a Frost 
(arriba) y a Berial, un 
demonio de fuego. 
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RESIDENT EVIL 5 

LA PESADILLA CONTINÚA 


¿Qué se sabe? Su historia se sitúa entre DMC y DMC2. Dan- 
te compartirá protagonismo con Ñero, un guerrero con esté- 
tica y armas similares pero con un nuevo poder, el Devil 
Bringer, con el que podremos agarrar enemigos o alcanzar 
lugares u objetos inaccesibles de otro modo. 


■ La acc jugara un papel imf ortante y la cámara estará sobre 
nuestros hombros al estilo RE4. Los enemigos serán rapidísimos. 


SURVIVAL HORROR 


CAPCOM 


2008 


AVENTURA DE ACCIÓN | CAPCOM I FINALES 2007 


¿Qué le hace especial? Su hipercuidada estética, la chu- 
lería de los protagonistas y los impresionantes enemigos 
finales, que en algunos casos recordarán a God of War II. 


¿Qué se sabe? Resident Evil 5 estará protagonizado por Chris Redfield 
y nos llevará a un paraje desértico, en el que el calor jugará un papel es- 
pecial (provocándonos incluso alucinaciones). En cuando a los enemigos 
serán mucho más rápidos y listos que en los Resident Evil anteriores. 

¿Qué le hace especial? Su nueva y original ^ 

ambientación y saber qué pasó con Chris Redfield. 

¿Qué esperamos de él? Después del excelente I 
REA , esperamos que Capcom siga introduciendo 
acertadas novedades jugables que hagan crecer la I 
saga. Y por supuesto, un apartado gráfico brutal. O 


SÉ^ 


Dante cederá parte de! protagonismo 
a Ñero un guerrero de similar estética y 
armas, pero con nuevos poderes ¿Qué 
relación habrá entre ambos? 


¿Qué esperamos de él? Pues que eleve la exitosa fórmula 
de los DMC a la máxima potencia: combates aún más rápidos 
con más posibilidades, arrolladora puesta en escena... O 


0 DEVIL MAY CRY 4 

EL CAZADEMONIOS... ¿CAZADO? 


I j ■ DMC4 sera otra vibrante aventura 
1 8 de tccidn cuya trama se desarrollara 
1 8 entre lo sucedido en DMC y DMC2 

& 


. 


i 


tí i aafr 





- ~ ■ Assassin’s Creed se desarrolla en 1191, mientras 
— ■ el ejército de Ricardo Corazón de León se enfrenta 
1 ? al de Saladino para recuperar la Tierra Santa 
ó/ Parece que interactuaremos con ambos bandos 


AVENTURA DE ACCIÓN 


■ Juan Carlos Rivera y 
Ju!»'' P sido nado serán los 
comentaristas de PES7 


sixwisuiy 

mobil 


Q ASSASSINS CREED 

ACCIÓN Y SIGILO EN LAS CRUZADAS 


¿Qué se sabe? Ambientado en la Tercera Cruzada, ma- 
nejaremos a Altair, un asesino perteneciente a una secta 
que tiene como fin restaurar la paz a cualquier precio. 

¿Qué le hace especial? Ofrecerá bastante libertad 
de acción y un desarrollo abierto, además de una his- 
toria llena de giros y un enfoque del sigilo nunca visto. 

¿Qué esperamos de él? Pues que sea una perfecta 
mezcla entre Hitmany Prince ofPersia, además de in- 
corporar jugosos elementos propios. O 


■ Ofrecerá bastante libertad. Nos moveremos libremente (a pie 
o a caballo) y las misiones podrán cumplirse de distintas maneras. 


□rt m PRO EVOLUTION 
ZJ SOCCER 7 

FÚTBOL DE NUEVA GENERACIÓN 


¿Qué se sabe? Narra el mito de la Espada Celestial, un arma que consume 
el alma de su portador. Pero nuestra pelirroja heroína, Nariko, la empuñará 
para vengarse de un tirano rey (interpretado por Andy “Gollum” Serkis). 

¿Qué le hace especial? Combates verdaderamente multitudinarios, 
una carismática protagonista y una puesta en escena que promete. 

¿Qué esperamos de él? Puede ser el nuevo referente de la acción en 
PS3, por sus salvajes combates con no pocas referencias a God of War. O 


¿Qué se sabe? Lleva 2 años en desarrollo. Quiere ser 
el simulador más realista y emocionante de la historia. 


¿Qué le hace especial? Será el más completo 
de la serie, con 13 ligas inclu- 
yendo la española y la 
Premier inglesa. 

¿Qué esperamos de ^ 
él? No sólo gráficos supe- B . 
riores (que también), 
sino importantes mejo- 

rasjugablesy en la IA VÉHIH 

que le hagan ganar aún 
más realismo. O 






AVENTURA DE ACCIÓN 


■ El desarrollo mezclará con 
acierto acción, sigilo, puzzles, 
plataformas, conducción... Y 
será muy cinematográfico (casi 
una hora de videos) 


LUCHA jTHQ | OTOÑO 


m 0 UNCHARTED: 
z) DRAKE'S FORTUNE 

¿INDIANA JONES Y LARA 
CROFT? UNOS APRENDICES... 


Si con los 10 bombazos ante 
riores no os hemos convencí 
do, ¿qué os parecen estos? 


□ SILENTHILL5 

kh 3je , ^íisecí 


¿Qué se sabe? Será una aventura de acción protagonizada 
por Nathan Drake, un arquéologo y “cazatesoros” que va tras 
las huellas del famoso corsario del siglo XVI Sir Francis Drake y 
de su tesoro. El vibrante desarrollo nos llevará de la selva del 
Amazonas hasta una isla del Pacífico, pasando por un submari- 
no nazi de la II Guerra Mundial. 


Según sus creadores, la idea es volver a las raí- 
ces jugables de la saga, concretamente a SH2. 


oTEKKEN 6 

IPW: 3JEÜL3J3IED 


Habrá novedades jugables y posiblemente tro- 
feos que podremos exhibir en el portal Home. 


¿Qué le hace especial? Un guión ^ 
de cine, unos gráficos soberbios y 
una elaborada mezcla de acción, sal- 
tos, puzzles y sigilo. Y que es de 
Naughty Dog, autores de Jak & Daxter. 

¿Qué esperamos de él? Aire fresco y 
originalidad en un género que ya empeza 
ba a estar algo saturado en PS2... O 


□ JOHN W00 PRESENTS 

STRANGLEHOLD 


Tras la peli “Hervidero”, Chow Yun Fat vuelve a 
ser el Inspector Tequila en este derroche de 
acción y tiempo bala “made in Hong Kong”. 


□ RATCHET & CLANK 
T00LS 0F DESTRUCTION 

mm seo izar» 


Estos héroes espaciales volverán a casa por 
Navidad con mejor “look” y nuevas sorpresas. 


□ INDIANA JONES 


■ Nathan Drake y Elena F ¿her vivirán una aventura de película 
siguiendo las huellas del corsario del siglo XVI Sir Francis Drake. 


El año que viene habrá nueva peli y una aven- 
tura de acción que nos dejará boquiabiertos. 


□ LITTLE BIG PLANET 

SI* ® 3T23 


Este original plataformas cooperativo para 4 
jugadores solo estará disponible en el Store. 


□ WWE SMACKDOWN 
VS RAW2008 


Los mejores luchadores de wrest- 
ling volverán a medirse en un juego 
que dejará en pañales a los de PS2. 


□ GODOFWARIII 


Después del alucinante final de 
GoW //, estamos deseando que 
Kratos continúe su gesta en PS3. 


lanía 







PS3 1BEATEM UP 1 TECMO I JUNIO/JULIO 


■ Ninja Gaiden Sigma 
será un juego cte acción 
en tercera persona con un 
apartado gráfico brutal 




EL NINJA MAS LETAL, LISTO PARA CONQUISTAR PS3 


Ninja Gaiden fue uno de los mejores juegos exclusivos de la extinta Xbox. Si te quedaste con ganas de disfrutarlo, 
estás de enhorabuena. PS3 recibirá muy pronto una versión mejorada y ampliada de este sensacional beat'em up. 


N inja Gaiden nació en los 
salones recreativos en 
1988, y llegó a Europa bajo 
el título de Shadow Warriors. Su 
éxito propició que fuera adaptado 
a distintas plataformas y que ade- 
más tuviera unas cuantas secue- 
las. Y tras un período de descanso 
de muchos años, en 2004 Tecmo 
recuperó la saga... y lo hizo con un 
beat’em up magistral en todos los 
sentidos. De hecho, Ninja Gaiden 
nos parece uno de los mejores jue- 
gos de la extinta Xbox. Sus rapidí- 
simas peleas llenas de alternativas, 
su soberbia jugabilidad y, sobre 
todo, su explosiva puesta en esce- 


na lograron que, en aquella época, 
se nos pusieran los “dientes lar- 
gos”, ya que tanto este juego co- 
mo su revisión, Ninja Gaiden Black, 
fueron exclusivos de Xbox. 


Hayabusa cambia de bando 
Por fortuna, en el pasado Tokyo 
Game Show, Tecmo anunció que 
PS3 recibiría una nueva versión de 
este éxito de Xbox con distintas 
mejoras, extras y, sobre todo, con 
un apartado técnico digno de la 
llamada “nueva generación”. Su 
nombre es Ninja Gaiden Sigma y lo 
mejor es que ya está confirmado 
que llegará a nuestro país en vera- 


22|PlayMania 







■ Los escenarios serán variados: 
una fortaleza, la aldea natal de 
Rvu, una ciudad, un zeppelin... 


Q ASI SERA EL PRIMER GRAN BEAT'EM UP QUE VEREMOS EN PS3 


Tradicionalmente los beat’em up han 
pecado de ser limitados y repetitivos, 
pero por suerte, esto no será aplicable 
a NGS. Si no os convence su alucinante 
puesta en escena (que sería muy raro), 
lo harán sus rapidísimas y técnicas pe- 
leas, las alucinantes armas, magias y 
combos de ataques que desplegare- 
mos, la emocionante trama... Será un 
beat’em up completísimo 


También ETOTTTTlIITíTTfrnTfTTr^ La 

habra plataformas y algún sencillo puzzle. puesta en escena de NGS es impresionante. 


Las peleas, llenas de 


alternativas, no nos concederán ni un respiro. 


■ Los combates son vibrantes y están llenos de posibiírdacie distintas armas 
(cuerpo a cuerpo y a distancia), magias, fintas, movimientos especiales... 


■ "El camino del ninja es el camino de soportar, sobrevivir y prevenir todo lo que pueda destruirnos” 
Cuando probéis el juego comprenderéis esta frase pronunciada por un legendario maestro ninja real. 


Ninja Caiden Sigma será un impresionante derroche 
de acción protagonizado por un ninja legendario. 


enfrentándose a sus ninjas y de- 
monios en 16 frenéticos niveles de 
acción sin tregua. 


no, de la mano de Proein. 

Ninja Gaiden Sigma cuenta la his- 
toria de Ryu Hayabusa, un joven 
ninja del clan Hayabusa y descen- 
diente del Linaje del Dragón. Des- 
de el principio de los tiempos, este 
linaje ha custodiado la Espada del 
Dragón Negro, un arma que encie- 
rra un poder inimaginable. Pero 
ahora la espada ha sido robada 
por el malvado Imperio Vigoor, 
que de paso ha arrasado la aldea 
natal de Ryu. Como único repre- 
sentante vivo del clan. Ryu deberá 
empuñar la legendaria Espada del 
Dragón y vengarse del Imperio, 


Desarrollo frenético 
Así pues, preparaos para un desa- 
rrollo vibrante en el que los múlti- 
ples combates no nos concederán 
ni un momento de respiro. Cierto 
es que también habrá lugar para 
las plataformas e incluso sencillos 
puzzles. Pero no nos engañemos, 
el verdadero punto fuerte de Ninja 
Gaiden Sigma estará en sus emo- 
cionantes peleas, que estarán lle- 
nas de alternativas. A nuestro al- 
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■ Sobrevivir en Ninja Gaiden requerirá habilidad y mucho entrenamiento. ■ Ninfa Gaiden Sigmi contará con todas las armas del original (katana, 
Aunque los menos hábiles tendrán un modo de dificultad más asequible. arco, shurikens, bastón...) y algunas nuevas, como un par de espadas. 

Su vibrante desarrollo y explosiva puesta en escena le Además, podéis apuntar un nuevo per- 

convertirán en todo un referente en el género de la acción. so " a¡e con * rolable da voluptuosa ca- 

3 zadora de demonios Rachel, que con- 

tará con sus propias magias y niveles 

O canee tendremos todas las técnicas y habrá que calcular con precisión exclusivos), nuevas acciones y armas y 

propias de un ninja: armas (katana, nuestros golpes, combos, bloqueos y distintos usos de los sensores del Sixa- 

shurikens, nunchakus, arco...), distintas fintas, tanto en combates contra ene- sis (para las magias y escapar de los 

magias y habilidades especiales como migos “rasos 1 ' como (sobre todo) con- enemigos). Pero la novedad más lía- 

correr por las paredes o por el agua tra los jefes de fin de fase. mativa estará en su mejorado aparta- 

(una de las novedades). A ello hay que do gráfico, muchísimo más espectacu- 

sumar buenos recursos defensivos, Mejoras y novedades en PS3 lar si cabe que el original (según nos 

como bloqueos y un sistema de fintas Eso sí, aunque el desarrollo será todo han dicho en Proein llegará a los 1080p 

similar al que se usa en God of War. un desafío y avanzar requerirá habili- corriendo a 60 “frames” por segundo). 

Pero no os confiéis: nuestros rivales dad y muchas horas de entrenamiento, Sin duda, un impresionante beat’em up 
son poderosos demonios y ninjas casi entre las novedades de Sigma teñe- que brillará como se merece en nues- 

tan letales como nosotros. Aquí no val- mos un nivel de dificultad más asequi- tras flamantes PS3. Muy pronto podre- 

drá de nada “aporrear” botones. Ninja ble que en el original (será similar a lo mos vivir en nuestras propias carnes el 

Gaiden Sigma es un juego muy técnico, que se vio en Ninja Gaiden Black). camino del ninja... O 


0 LAS COMPARACIONES SON ODIOSAS... 


... pero inevitables. Ninja Gai- 
den fue uno de los mejores 
juegos de Xbox, pero los años 
no pasan en balde. Ninja Gai- 
den Sigma tendrá todo lo 
bueno de aquel juego y los 
añadidos y mejoras de Ninja 
Gaiden Black, además de in- 
corporar jugosos extras y un 
apartado técnico en la línea 
de lo que puede ofrecer PS3. 


Aunque 

en su momento fue impresionante, la ver- 
sión de PS3 dejará “en panales” al de Xbox. 


Según la distribuidora del juego, correrá a 
60 fps a una resolución máxima de 1080p 


O EL CAMINO 
DEL NINJA 

Más conocido en Europa como Sha - 
dow Warriors y en Japón como Ninja 
Ryukenden (algo asi como la Leyenda 
del Ninja de la Espada del Dragón), la 
saga Ninja Gaiden narra la historia de 
Ryu Hayabusa, un letal ninja que em- 
pezó sus aventuras en los salones re- 
creativos en 1988. Tras distintas con- 
versiones de aquel juego para no 
pocos sistemas y algunas secuelas, 
Tecmo resucitó la franquicia en 2004. 


En el primer Ninja Gaiden, 
Ryu debe evitar el despertar 
de un demonio y descubrir al 
asesino de su padre. Salló en 
recreativa y poco después 
para múltiples sistemas NES, 
Master System, Game Gear, 
Atari Lynx. . 


En The Dark Sword of 
Chaos, Ryu debe recuperar 
una espada de terrible po- 
der Salió para NES y tardó 
nada menos que cuatro 
años en llegar a Europa 
Como veis, hay cosas que 
no cambian. 
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En Nin¡a Gaiden III: The 
Ancient Ship of Doom, 

Ryu es acusado injusta- 
mente de un crimen y tie- 
ne que enfrentarse a su 
“doble”. Salió para NES y 
Lynx pero este último no 
llegó a Europa 
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Game Boy, la legendaria 
portátil de Nintendo tam- 
bién tuvo su versión de 
Ninja Gaiden. Éste si salió 
en Europa (la portada es 
la de aquí). Observad el 
cambio de nombre y en 
el diseño de Ryu (cara descubierta, etc.). 



Tecmo no quiso que 
las aventuras de Ryu 
cayeran en el olvido y 
sacó un recopilatorio 
para Super Nintendo R 
con los tres Ninja Gai- 
den de NES. Como veis, ya en esos tiempos 
existían los recopllatorios 
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• CU. PM «Wl «H ¿ I 
Tuvieron que pasar casi 10 
años para volver a ver a 
Ryu en acción, pero la es- 
pera mereció la pena Ninja 
Gaiden fue un magistral 
beat’em up de Xbox cuyo 
desarrollo disfrutaremos 
ahora en PS3 

1¿1I¿ rfww I •] A 1 1 :) 

Un año después del origi- 
nal, Tecmo sacó una revi- 
sión con distintas mejoras y 
añadidos (nuevas armas, 
dos nuevos niveles de difi- 
cultad, nuevas misiones, 
rankmg Online. ) Todo 
esto estará en PS3. 
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Los shooters de corte 
bélico han gozado de gran 
éxito en PS2.... pero sólo 
en la nueva generación van 
a ofrecer experiencias más 
inmersivas y realistas. Sólo 
hace falta echar un vistazo 
a este trío de ases... 
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■ Todas las misiona comenzarán 
saltando desde el avión. Veremos el 
escenario a vista de pajaro y tendremos 
libertad para elegir el lugar de la caída 


■ Habra novedades jugables, 
como mejorar las armas o usar 
el sensor de movimientos para 
inclinarnos y mirar tras parapetos 


■ El acabado gráfico sera de infarto 
Escenas como los momentos antes del 
salto podrán los pelos de punta. 


O MEDAL OF HONOR: AIRBORNE 

UN HOMENAJE A LOS HÉROES CAÍDOS... DEL CIELO /'''awX 


PS3 ELECTRONIC ARTS SHOOT’EM UP 31 DE AGOSTO 


Convertidos en un paracaidista, viviremos la II 
Guerra Mundial con una libertad de acción inédita 


J unio de 1943. En la opera- 
ción Husky, el ejército esta- 
dounidense lanza a sus paracai- 
distas tras las lineas nazis en 
Sicilia. Así comenzará un juego 
que nos meterá en la piel del 
soldado americano Boyd Travis. 
Y todas las operaciones históri- 
cas en las que intervendremos 
empezarán igual: saltando des- 
de un avión, observando a vista 
de pájaro un campo de batalla 
abierto... y con un control abso- 
luto sobre el paracaídas. La 
elección del punto de aterrizaje 
marcará el desarrollo podre- 
mos descender sobre un tejado 
y sorprender a los nazis desde 


una posición elevada, lanzarnos 
sobre un objetivo fuertemente 
resguardado o caer en una ca- 
llejuela segura para atacar por 
sorpresa... La libertad para ele- 
gir nuestro camino y el orden de 
los objetivos será absoluta. Y 
otros elementos contribuirán al 
realismo: gracias a su mejoradí- 
sima I.A., nazis y soldados alia- 
dos buscarán las mayores ven- 
tajas a la hora de atacar, como 
coberturas más resistentes o 
posiciones elevadas. Y también 
personalizaremos las armas con 
piezas como culatas o soportes, 
como hacían los auténticos 
combatientes. O 


lyManía 2 , 
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■ De: i' oj: • -k on Husk . vok, , 3 - i . u - que 

acabo con la toma de Berlín, el juego recreara auténticas 

— - ^ — — - 


operaciones paracaidistas del ejercito de los Estados Unidos 
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□ CALL OF DUTY 4: 
MODERN WARFARE 

LA GUERRA GOLPEA PS3 CON EL BRUTAL 
PODER DEL ARMAMENTO ACTUAL ✓ 


PS3 ACTIVISION ACCIÓN NOVIEMBRE 2007 


MAN NARO 


Cali ofDuty abandona la II Guerra Mundial y salta 
al futuro inmediato con un conflicto ficticio que 
reflejará espectacularmente la guerra moderna. 


L a saga Cali ofDuty cambia- 
rá de tercio con una cuarta 
entrega en ia que los nazis. Nor- 
mandía y otros capítulos ya vis- 
tos hasta la saciedad dejarán su 
sitio a conflictos de carácter 
más “cercano”. Eso sí, en ningún 
momento intentará recrear un 
conflicto real y en su lugar ofre- 
cerá un escenario ficticio, del 
que apenas se ha visto un deta- 
lle: un militar ruso, nostálgico 
del poder soviético, es el res- 
ponsable de poner el mundo 
patas arriba.. 

El juego estará influido por el 
cine y la televisión, y mostrará 
escenarios y situaciones propias 
de películas como “Black Hawk 
Derribado”, con soldados des- 
cendiendo de helicópteros para 
asaltar una ciudad de apariencia 
árabe, calles constantemente 
castigadas por las explosiones, 
visión nocturna desde un heli- 
cóptero para lanzar un proyectil 
en una operación al cobijo de la 
oscuridad de la noche... 


El conflicto que nos propondrá 
CODA parece afectar a buena 
parte del mundo, y tan pronto 
estaremos en una ciudad en mi- 
tad del desierto como en unas 
pobladas montañas... o incluso 
en un aeropuerto, en un avión 
secuestrado. Para cada situa- 
ción contaremos con el arma- 
mento adecuado, acorde con 
los tiempos actuales. No falta- 
rán todo tipo de visores, zooms, 
equipamiento para la guerra 
química, armas de precisión, 
misiles antitanque dirigidos por 
calor o incluso los trajes de 
camuflaje que utilizan los 
francotiradores (llamados Ghi- 
llie). Y “pese” a todos estos 
adelantos, el juego seguirá la 
línea de anteriores COD: un es- 
pectáculo de explosiones, tiro- 
teos y caos, potenciado por una 
física y unos efectos de luces y 
sombras nunca vistos, que re- 
producirán como en ningún otro 
juego el fragor de la batalla... y 
la llamada del deber. O 


L15H RDY 


■ La tecnología bélica ma . me , tendrá su sitio en el juego, incluidos misiles dirigidos por satélite. 


■ Gráficamente, COD 4 dará la auténtica medida de PS3. Su realismo nos dejará con la boca abierta. 
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Q CHOST RECON 
ADVANCED WARFIGHTER 2 

UNA NUEVA ESTIRPE DE COMANDOS DE ÉLITE 


PS3 UBISOFT ACCIÓN TACTICA SEPTIEMBRE 2007 


El aclamado novelista norteamericano Tom Clancy, 
creador de sagas como Splinter Cell, nos pone al 
frente de una unidad de élite ficticia: los Ghost. 


ORV yp ne ' 


conectarnos a su cámara de 
vídeo y ver lo que ellos están 
viendo. Por si fuera poco, tam- 
bién dispondremos de drones o 
pequeños robots aéreos que 
mostrarán las posiciones enemi 
gas desde el cielo, vehículos pa- 
ra recorrer zonas peligrosas (a 
los que también podremos dar 
órdenes) y un sinfín de adelan- 
tos más. Y todo en una gran va- 
riedad de entornos, como ciu- 
dades en guerra o desiertos, y 
con un acabado gráfico a la al- 
tura de la nueva generación. 
Además, ofrecerá mu- 
chos modos f 

multijugador, des- X 
de una campa- 
ña cooperativa f 
para 2 jugado- 
res a impresio- -A 

nantes duelos 
por equipos \ 

para hasta 16 juga- ' * 

dores. Si nada + í' 
se tuerce, lo m S ^ 

jugaremos a ■ j 
finales de H ^ 
verano. O / ’ 


E n un futuro no muy lejano. 

las distintas milicias mexi- 
canas combatirán para hacerse 
con el control del país... y el 
conflicto salpicará al gobierno 
de los USA al existir indicios de 
peligro nuclear. Nosotros nos 
convertiremos en el jefe de una 
unidad Ghost. una ficticia fuerza 
especial compuesta por un pu- 
ñado de hombres equipados 
con el último grito tecnológico, 
con los que tendremos que 
cumplir todo tipo de operacio- 
nes: rescatar rehenes, limpiar 
campamentos enemigos... 

El desarrollo será el habitual de 
un juego de acción táctica: da- 
remos órdenes a los soldados 
que nos acompañan, utilizare- 
mos parapetos para evitar los 
disparos enemigos, usaremos el 
sigilo.. Y también contaremos 
con un sinfín de ventajas sobre 
el enemigo, como un completo 
sistema de comunicaciones que, 
aparte de permitirnos hablar 
con nuestros hombres (nos 
• cantarán” las posiciones de los 
enemigos) también servirá para 


■ Dirigiremos a un comande; de élit« en un conflicto ficticio salido de la imaginación de Tom Clancy 


se unirá a la acción: dar las órdenes adecuadas a nuestros compañeros será garantía de éxito 
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Los mejores lanzamientos del mes analizados a fondo 


PiQCib( - a('íon 3 

Enchanted Arms 

Sp¡der-Man3 


UN MES DE- 


PELICULA 


M ayo va a ser el mes de Spider-Man... tanto en el ci- 
ne como en consola, donde ya podéis disfrutar de , 
su nueva y espectacular aventura (por ahora en PS3 y A 
PS2, más adelante en PSP). Sin duda, es un título que & 
demuestra una vez más que un videojuego basado en lp3 
una película no tiene porque ser malo... Y tranquilo, Vi 
que si lo tuyo no son los superhéroes, hay mucho más V 
donde elegir. En PS2 brillan con luz propia Tomb Raider ^ 
Anniversary (e I remake de la primera aventura de Lara 
Croft), así como el campeonato de superbikes de 
SBK 07o las impresionantes opciones multijugador que 
ofrece SOCOM U.5. Navy Seáis Combined Assault. 

PSP tampoco se queda atrás y este mes nos deja algunos 
juegazos, como Dragón Ball Z Shin Budokai 2 o el debut de 
Ratchet & Clank, otro prodigio de la técnica que seguro no 
os dejará indiferentes: ¡es igualito que en PS2! O 


Splinter Cell Double Agent 


■ Spider-Man debuta en 
PS3 con una aventura más 
espectacular y variada. 
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puntuamos 


Para puntuar los juegos utilizamos una escala del 0 al 100. Obviamente, 
cuanta más alta es la cifra, mejor es el juego. Ahora te detallamos la escala. 


0-49 

49-59 

60-69 

70-79 

80-89 

90-94 

95-100 

Deficiente. 

Aprobado. 

Bien. 

Notable. 

Notable Alto. 

Sobresaliente. 

Matrícula 

Un juego que no merece 

Cumple... si el 

Juego interesante, 

Unjuegoatener 

Un gran juego, 

Una excelente 

de Honor. 

la pena. Mejor ni lo 

tema o el género 

aunque con defectos 

muyen cuenta por 

de lo mejor de su 

elección que 

Imprescindible. 

tengas en cuenta. 

te emociona. 

importantes. 

losfans del género. 

. género. 

no te defraudará. 

Tienes que tenerlo. 


O Así puntuamos los juegos de PS3. Cuando leáis nuestras reviews de los primeros juegos para P53 tal vez os sorprendáis con algunas notas, que 
es posible os parezcan un poco bajas. Os lo explicamos. La razón es que, como siempre que sale una nueva consola, valoramos los juegos en función del potencial de 
esa consola y no con relación a otros juegos para otras ya existentes. Por ejemplo, un juego para PS3 con un 90 no significa que sea "peor" que un juego para P52 con 
un 93 (incluso aunque sean dos versiones del mismo juego]. Significa, simplemente, que ese juego merece un 90 en esa consola. 



Este símbolo 
significa que 
es un producto 
recomendado por 
la redacción de 
PlayManía. 



Este símbolo 
acompaña a 
productos reco- 
mendados por 
PlayManía por 
relación calidad/ 
precio... 
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■ Spider-Man se estrena 
en PS3 con la mejor 
aventura del héroe vista 
hasta la fecha. 


LA AVENTURA DEFINITIVA DEL HOMBRE ARAÑ A 

Spider-Man 3 


Nueva York está bajo la amenaza de los peores supervillanos y sólo un 
héroe puede vencerlos... Si antes consigue vencer la oscuridad de su interior. 


S i la primera película de 
Spider-Man nos dejó 
alucinados, el juego basa- 
do en dicho film no se que- 
dó atrás. Eso sí, ambos se 
quedaron pequeños cuan- 
do llegó “Spider-Man 2”. Lo 
mismo que ha ocurrido con 
el estreno de la tercera pe- 
lícula que ofrece, tanto en 


la gran pantalla como en 
nuestras consolas, el mejor 
Spider-Man que hemos vis- 
to hasta la fecha. 

El juego cuenta con 10 
tramas “principales” 

que se desarrollan en Nue- 
va York, y que se entre- 
mezclan durante el juego 


para aportar variedad al 
desarrollo. Así, mientras 
que algunas están basadas 
en la nueva película, como 
el enfrentamiento con el 
nuevo Duende, la persecu- 
ción del Hombre de Arena 
o la lucha final contra Ve- 
neno, también nos encar- 
gamos de otros enemigos 


extraídos directamente de 
los cómics o inventados 
para la ocasión: el Lagarto, 
Kraven, Escorpión, King- 
ping o Riño son solo algu- 
nos de los supervillanos 
que desfilan por el juego y 
ponen a prueba nuestra 
habilidad para detenerlos.., 
Pero no sólo de supervilla- 


O LAS CLAVES PARA SER UN AUTÉNTICO SUPERHÉROE 


podremos huir ante los “supermalos'V 
Algunos sacados de los cómics y otros de 
la película Y no son villanos comunes. 


TU AMIGO Y VECINO. 
Debemos balancearnos por una enorme 
réplica de Nueva York persiguiendo 
criminales, impidiendo delitos 


f ¿ROJO O NEGRO? Y esta vez, 
ademas, tenemos dos trajes el negro 
nos vuelve mas poderosos pero 
también más salvajes ¿Cual es mejor? 
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■ El Hombre Araña protagoniza una 
nueva aventura de acdón basada en 
su tercera película, y que al igual que 
el film, rebosa espectacularidad 
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2 DE MAYO 
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■ Nos balanceamos por Nueva York cumpliendo misiones de todo tipo: 
perseguir supervillanos, desactivar bombas, salvar inocentes... 


□ VERSIÓN PS2: CALIDAD INDISCUTIBLE 


Siguiendo la estela de Spider-Man 2, esta tercera 
entrega no defraudará a los seguidores del héroe y 
de la acción en general. Obviamente la calidad grá- 
fica es menor que en PS3, pero el desarrollo viene a 
ser más o menos el mismo (aunque no hay "quick 


■ También hay misiones secundarias, como 
contrarrelojes o sacar fotos para el Daily Bugle. 


DESARROLLO. Muy parecido al de PS3, aunque 
cuenta con dos villanos nuevos sacados de los cómics. 


VESTUARIO. Al llenar la barra de furia podemos elegir 
en cualquier momento entre los trajes rojo y negro. 


El Hombre Arana 
nos ofrece otra 
aventura en la que 
podemos movernos 
libremente por 
Nueva York 
combatiendo 
a los criminales. 


nos vive el superhéroe. El 
crimen en la ciudad ha au- 
mentado con la llegada de 
numerosas bandas que 
controlan diferentes terri- 
torios de Nueva York, por 
lo que patrullar por la ciu- 
dad y acabar con todas 
ellas se volverá otro de 
nuestros objetivos princi- 
pales durante la aventura. 
Y eso no es todo, porque 
Nueva York guarda mu- 
chos más retos y secretos, 
como carreras contrarreloj 
balanceándonos entre edi- 


ficios, búsqueda y desacti- 
vación de bombas, salvar a 
inocentes de todo tipo de 
peligros... 

Para librar a la ciudad de 
todas las amenazas, Spi- 
der-Man hace uso de una 
extensa y fabulosa colec- 
ción de habilidades y pode- 
res, que podemos poner en 
práctica combinando cuatro 
botones, o lo que es lo mis- 
mo, puñetazos, saltos, pata- 
das y el uso de la telaraña. 
Este sistema es profundo, 


pero a la vez sencillo en la 
práctica, y nos permite crear 
decenas de combos que se 
volverán más poderosos 
cuanto más los usemos. 
Además, nuestro sentido 
arácnido nos permite antici- 
parnos a los golpes y esqui- 
var balas, revelar enemigos 
ocultos, bombas, pistas... in- 
cluso a través de las pare- 
des. También se han intro- 
ducido los tan “de moda" 
Quick Time Events, en los 
que debemos pulsar una se- 
rie de botones para resolver 


muchos combates o ciertas 
secuencias realmente es- 
pectaculares. 

Por si todo esto fuera poco, 
Spider-Man lucirá durante 
algunas misiones un traje 
negro de origen alienígena, 
que volverá al Hombre Ara- 
ña más poderoso de lo habi- 
tual, pudiendo realizar gol- 
pes especiales y movimien- 
tos bastante contundentes. 

Eso sí, mientras que en PS3 
vestir este traje viene dado 
por la trama del juego, en 
PS2 podremos alternar entre © 


■ El juego cuenta con misiones basadas en la película, por lo qué villanos 
como el Hombre de Arena, el nuevo Duende o Veneno estarán presentes. 


time events” y la resolución de los puzzles es dis- 
tinta). Y además, ofrece un DVD con extras, 2 vi- 
llanos más (Morbius y El Grito) y 
el poder usar el traje negro cuan- 
do queramos. Un gran juego. 


■ Nuestro héroe cuenta con una enorme variedad de golpes, 
combos y poderes para hacer frente a todas las amenazas. 


■ Además de acción también encontramos pequeños puzzles y 
minijuegos, como desactivar bombas, que aportan más variedad. 


■ Para superar ciertos retos concretos o realizar acciones 
espectaculares, tendremos que pulsar secuencias de botones. 
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LA OSCURIDAD 

DE UN HÉROE 

El traje negro nos vuelve mucho más pode- 
rosos y nos permite realizar combos y movi- 
mientos nuevos durante la aventura. 


I Nuestros poderes arácnidos nos permiten encontrar pistas ocultas. 


■ Acabar con las bandas criminales es otro de nuestros objetivos. 


PODER. Los combos con la red o los 
golpes normales hacen más daño, y 
podemos enlazarlos más rápido. 


FURIA. El modo Furia se activa al llenar el 
medidor de golpes y nos permite ejecutar 
golpes especiales y demoledores. 


Villanos de les cómics como el 


Lagarto o Kingpin también están 


en el juego, y para derrotarlos 


libramos espectaculares combates 



Spider-Man 3 ofrece acción a raudales, un 
desarrollo variado y una puesta en escena 
de lujo, tanto en PS2 como en PS3. 


York, con una calidad de 
texturas y efectos muy su- 
perior a la anterior aventura 
del héroe y con lugares 
muy reconocibles 
a simple vista. La 
física y el control 
también han 


mejorado respecto a Spi- 
der-Man 2, por lo que la ex- 
periencia de balancearnos a 
toda velocidad por la ciudad 
es alucinante, aunque eso sí, 
la cámara sigue alejándose 
mucho. El doblaje al caste- 
llano y la cuidada edición del 
juego, que tanto en PS3 co- 


mo en PS2 ofrece conteni- 
dos extra del juego y la pelí- 
cula, gustará a los fans del 
superhéroe. Eso sí, se po- 
dían haber incluido más mi- 
siones basadas en la película 
y haber aprovechado las pe- 
culiaridades del Sixaxis, aun- 
que estos son pequeños fa- 
llos que no desmerecen en 
absoluto la que, sin duda, es 
la mejor aventura de Spi- 
dey vista en una consola 
hasta la fecha. O 


O ambos en cualquier momen- 
to llenando la barra de furia y 
pulsando un botón, lo que 
deja a nuestra elección el ju- 
gar con el héroe “clásico” o 
con su lado oscuro... 


Entrando ya en el apar- 
tado técnico, hay que 

destacar la sensacional 
recreación de Nueva 


El nuevo Duende es el personaje secreto que 
podemos manejar en la versión para PS3. 


» LO MEJOR 

O La variedad de misiones, la recreación de 
Nueva York y ¡convertirse en Spider-Man! 

» LO PEOR 

O La cámara podía ser más cercana, no apro- 
vecha el Sixaxis y pocas misiones de la peli. 




» GRÁFICOS 

Personajes, movimientos y esce- 
narios muy bien recreados. 


»SONIDO 

Doblaje en castellano con 
algunas voces de los actores. 


» DIVERSIÓN 

Una ciudad enorme por explorar 
siendo Spider-Man, ¿quieres más? 


» DURACIÓN 

Completar el 100% del juego 
puede llevar unas 14 horas. 

; s 

Una aventura llena de acción y 
espectaculandad que los fans 
de Spider-Man y de la acción 
no pueden perderse 
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Nvies, 

idosy 


22, 23, 24, 29, 30 de Junio y 1 de Julio. 
ÍAás info en www.movistar.es o llamando 
tto, Ceuta: IPSI 3%, Melilla: IPSI 4%. 


Vuelven los findes gratis 
con Desenfreno SMS. 


Por sólo 3 € todos los SMS y mensajes con fotos que e^J 
de movistar a movistar, durante todos los viernes, sába^ 
domingos de junio, gratis. ¡Toma buena idea! 1 

Apúntate llamando o enviando O ALTA al 4 4 


Promoción válida en territorio nacional, para mensajes destino movistar, durante los días: 1,2,3, 8, 9,10, 15, 16, 17j 
Máx. 1000 SMS y 1000 MMS por fin de semana. Suscripción hasta 20/06/07. Cuota alta 3€. Envío SMS al 4469 gratis, 
al 4469 (0,15€/llamada). Impuestos indirectos no incluidos: Península y Baleares: IVA 16%, Canarias: IGIC Exei 
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m En Doubir Agent Sam 
Fisher debe hacerse 
pasar por un traidor para 
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organización terrorista 
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U na mala jugada del 
destino lleva a Fisher al 
borde de la desesperación, 
razón por la cual acepta 
la peligrosa misión 
de infiltrarse en el 
Ejército de John 
Brown, una 
facción te- 
rrorista 


■ Sam Fisher irrumpe en 
PS3 con una versión de su 
última aventura en PS2 ; 
aunque se enfrenta a 
retos distintos 


LA VIDA SECRETA DE SAM FISHER 


I Splinter Cell Double Agent 

Los mejores espías no rechazan las misiones más difíciles, aunque consistan en 
unirse a una peligrosa organización terrorista para acabar con ella desde dentro. 


surgida en USA y que pre- 
tende acabar con el orden 
conocido. 

Ese es el punto de parti- 
da de Double Agent, el 

estreno de la popular serie 
Splinter Cell en PS3, que 
cuenta además con un de- 
sarrollo totalmente distinto 


al que vimos en PS2. Así, 
aunque los lugares que visi- 
tamos son los mismos, como 
el Ártico, Shanghai, Cozumel 
o Nueva York, en todos ellos 
las misiones a cumplir son di- 
ferentes, algo que seguro 
agradecerán todos los segui- 
dores de Sam que ya hayan 
jugado en PS2. Hackear ar- 


chivos, colocar bombas, infil- 
trarse en lugares llenos de 
enemigos, grabar conversa- 
ciones... son sólo algunas de 
las numerosas misiones que 
Sam tiene que cumplir, con 
la dificultad añadida de que, 
al ser agentes dobles, tene- 
mos objetivos tanto de los 
“buenos” como de los "ma- 


Q CÓMO LLEVAR UNA DOBLE VIDA SIN QUE TE PILLEN 


CAMBIO DE BANDO. Para 
detener a un grupo terrorista Sam se 
hace pasar por uno de ellos y poder 
acabar con sus miembros desde dentro 


CUMPLE MISIONES. Tanto para 
el EJB como para la NSA, Fisher tiene 
que hacer lo que mejor sabe infiltrarse, 
conseguir información, eliminar gente 


TOMA DECISIONES. Tenemos 
que cumplir objetivos para ambos 
bandos, y el hacerlo o no influirá en el 
final que veremos en el juego 


i 

j 

| 


i 

I 


i 






■ Tenemos que cumplir objetivos para ambos bandos: hackear ■ Algunos objetivos toman forma de minijuegos, aunque no están 

ordenadores, buscar información, colocar bombas, infiltrarnos... exentos de dificultad. Un fallo y... ¡übooomü! 



■ Las habilidades de Fisher 
le permiten sorprender a sus 
enemigos, interrogarles, usarles 
como escudo, acabar con ellos. 


SecuMtr» ti pt trotara 




CÁMARA ESPIA. Disparándola a una 
pared nos permite ver, atraer a nuestros 
enemigos con ruido, lanzar gas o explotar. 



GANZÚAS. Imprescindibles para abrir 
puertas o forzar cerraduras. Al avanzar 
obtenemos ganzúas electrónicas. 



ESCANER. Para conseguir huellas 
dactilares o grabar voces y poder luego abrir 
puertas de otra forma imposibles de superar. 


Aunque la aventura sigue el argumento 
de la versión de PS2, las misiones y 
objetivos a cumplir son diferentes. 


los” al mismo tiempo. Reali- 
zando unos u otros haremos 
que la confianza de los ban- 
dos aumente o disminuya, lo 
cual será decisivo para ver 
uno de los 3 finales distintos 
que oculta el juego. 

Para cumplir con su tarea 
Sam cuenta con habilidades 
ya conocidas, como trepar, 
agacharse, ocultarse en las 
sombras, bucear... aunque en 
su salto a PS3 se han mejora- 
do e incluso se han incluido 
otras nuevas. Además, el ca- 


tálogo de armas y de gad- 
gets (micrófonos láser, 
escáner de huellas o de voz, 
etc...) se ha ampliado, lo cual 
aporta más variedad y op- 
ciones al juego, y es que po- 
demos optar por usar por 
completo el sigilo o probar 
diferentes formas de superar 
un punto. Además, cuenta 


con un multijugador con 
personajes nuevos y opción 
para disfrutar con 5 amigos 
más de diferentes modos. 

Gráficamente el juego 
luce de maravilla, aunque 
no todo es perfecto, ya que 
la cámara y algunos fallos 
técnicos, como la IA de 


nuestros enemigos o pro- 
blemas con el control en al- 
gunos momentos, desmere- 
cen el resultado global. 
Fallos inexplicables en un 
juego que exige lo mejor del 
jugador y que no permite 
ningún error a la hora de 
cumplir nuestros objetivos. 
Pero tranquilo, que nada es 
demasiado grave, y si te 
gustan las aventuras de in- 
filtración y eres seguidor de 
la saga, seguro que disfrutas 
a tope con DoubleAgent. O 


* RECOMPENSA 


Completando los objetivos marcadas con una estrella desbloqueas 
recompensas. Ésta es la lista- 


Eámara de seguimiento oxpiasil v.i Accesoria 



Mejora pera ie (amara de seguimiento 
' Jt eíplo*ün se adtve presionando el 
en'ón • en*tiniprur ie le cimera 


Camais *\.e m Ier ra a tnttnt jyj» 
adhiera al objetivo le*n* elque en. 
por tjiinealón malimbrra negenea al 
ENSAT y al PDi • ilemoo real l !*»• 


0 CONTINUAR © 6¿t¡» I» ttfWVWT rrVP*. £ t 


■ En fundón de lo que hagamos desbloqueamos nuevas armas y 
gadgets que nos facilitarán las siguientes misiones. 




» LO MEJOR 

O Una buena historia y buenos gráficos. La 
posibilidad de ser un agente doble. 


» LO PEOR 

Q Fallos en la cámara, algunos movimientos 
“raros” y que sea demasiado exigente. 


Te gustará que... Te gustará que. 




» GRÁFICOS 

El mejor apartado. Personajes y 
escenarios bien recreados. 


» SONIDO 

Buen doblaje, aunque las voces es- 
tán desincronizadas con la imagen. 


» DIVERSIÓN 

Demasiado exigente en ocasiones, 
lo que puede desesperar. 


» DURACIÓN 

Hacerlo todo bien tiene para rato, 
además cuenta con multijugador. 

K?m ^ 
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Si eres seguidor de la saga y 
te gusta la infiltración táctica, 
disfrutarás a tope de la primera 
aventura de Sam en PS3 
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DE 4 EN 4. En batalla, 
manejamos a 4 personajes Como 
podemos crear golems y unirlos 
al equipo, la variedad es grande 


NADA NUEVO BAJO EL ROL 


Enchanted Arms 


Si tienes que salvar un mundo de fantasía de la enésima 
bruja malvada, al menos hazlo con sentido del humor. 


E l primer juego de 
rol "a la japonesa” 
para PS3 nos cuenta 
cómo el joven hechicero 
Atsuma y sus amigos lu- 
chan contra la malvada Rei- 
na de Hielo y su ejército de 
Golems. El desarrollo es el 
típico del género: en las ciu- 
dades mejoramos a nuestro 
equipo y en las mazmorras 


afrontamos combates por 
turnos y aleatorios con mu- 
cho contendido estratégico, 
ya que se desarrollan sobre 
un tablero. 

A este desarrollo con 
pocas sorpresas se une 

una estética que tampoco es 
novedosa: se mezclan magia 
y tecnología con un diseño 


de personajes “a lo Final Fan- 
tasy”, y un acabado gráfico 
discreto. Y encima el juego 
está en inglés. Pero a pesar 
de todo, entretiene durante 
sus 40 horas de duración por 
sus profundos combates y 
por el elegante sentido del 
humor de los diálogos. Y, de 
momento, es el único de su 
estilo para PS3. O 


■ El sentido del humor de sus diálogos y una trama 
interesante son dos de los valores del juego. 


Q TE TOCA A TI MOVER FICHA 


fNCHANTED 

Arms 

^ WT i fe 
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WWW UBI COM/ES 


El alma de Enchanted 
Arms sen sus comba- 
tes aleatorios En 
nuestro turno move- 
mos a nuestros per- 
sonajes por un table- 
ro y según la casilla en 
que los coloquemos po- 
drán atacar y ser ataca- 
dos por unos u otros 
enemigos 


SOBRE EL TABLERO. 
Movemos a los personajes por sus 
casillas, y su colocación es clave 
para atacar, socorrer a otros 



» LO MEJOR 

Sus combates de tablero tienen su aquel, 
pero lo mejor es la ironía de los diálogos. 

» LO PEOR 

Su desarrollo y su estética son poco imagi- 
EL9 nativos. Y los gráficos son flojetes... 


» GRÁFICOS 

Sólo algunos escenarios puntuales 
aprovechan el poder de PS3. 


» SONIDO 

Tanto las melodías como el dobla- 
je en inglés tienen buen nivel. 


» DIVERSIÓN 

Los combates, cada vez más 
profundos, enganchan. 


» DURACIÓN 

Ofrece unas 40 horas de juego 
y pocos secretos que descubrir. 

■ftgsgga 

Un juego del rol con un buen 
sistema de combate y sentido 
del humor Lástima que 
gráficamente sea flojillo 


■ En combates aleatorios y por 
turnos, nos vemos las caras con 
Golems (criaturas artificiales) 
de todas las formas y tamaños 
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■ Recogemos los patitos de la 
bañera y los llevamos al 
desagüe... evitando enemigos 
como tiburones de juguete. 


* 



■ 4,99 ■ ■ HABILIDAD ■ SONY 

■ CASTELLANO BDE1A4 JUGADORES 



Super Rub "a" Dub 

Junta una bañera, patitos de goma y el sensor de movi- 
miento del Sixaxis y tendrás un juego sorprendente. 


Un pato de goma es el protago- 
nista de este curioso arcade de 
habilidad en el que recorremos 
una bañera recogiendo patitos y 
llevándolos en fila al desagüe pa- 
ra acabar el nivel. La cosa se va 
complicando por la aparición de 
enemigos, como tiburones de 
juguete, y porque los diseños.de 
las bañeras son cada vez más en- 
revesados. Y la gracia del juego 
está en que se controla solamen- 
te con el sensor de movimiento 
del Sixaxis, sin pulsar botón algu- 
no: al moverlo inclinamos la ba- 


ñera, lo que provoca que el pato 
y todos los demás elementos que 
hay en el agua se desplacen de 
acuerdo a la gravedad. El juego 
es una muestra extraordinaria de 
la sensibilidad del Sixaxis, que 
sorprende por su precisión. Eso 
sí, al principio resulta original y 
divertido, pero a la larga, el dise- 
ño de niveles es más bien soso y 
repetitivo, y encima superar los 
60 que incluye no nos lleva de- 
masiado tiempo. Así que se que- 
da en una buena idea que podría 
haberse aprovechado mejor. O 


■ Inclinando el Sixaxis inclinamos también la bañera, 
y si lo movemos bruscamente, nuestro pato salta. 



■ La buena recreación del agua y el comportamiento de 
los objetos flotantes son los aciertos técnicos del juego. 


GRÁFICOS 

SONIDO 

> DIVERSIÓN 

.DURACIÓN 

llU : 

8 

i 

i 

Un reto a nuestra habilidad y 
una prueba de la precisión del 
Sixaxis, pero le falta variedad 
en el diseño de los niveles. 


■ PRECIO NO DISPONIBLE ■ PUZZLE ■ SONY 

■ CASTELLANO ■ DE1 A 4 JUGADORES 

Go! Puzzle 



■ El juego incluye 3 puzzles. Todos permiten partidas 
multijugador Offline y colgar puntuaciones en Internet. 



Sony reúne 3 puzzles bajo un solo título. En 
Swizzle Blocks juntamos los bloques de co- 
lores que llegan por los laterales para elimi- 
narlos; en Aquatica hacemos lo mismo con 
las minas que caen desde arriba; y el más 
original es Skyscraper, en el que cruzamos 
pisos pisando todas las casillas de un solo 
color, sin volver atrás y a toda velocidad, ya 
que tenemos pocos segundos. Todos tienen 
multijugador y la posibilidad de colgar ré- 
cords Online, pero los 2 primeros son muy 
convencionales y sólo Skyscraper resulta 
más original y divertido. O 


- 



» SONIDO 

65 

.DIVERSIÓN 

on 

vJI 

.DURACIÓN 

81 



clásico. Lástima que dos sean 
flojetes y sólo Skyscraper nos 
pique con su mecánica 



■ 4,99- ■ ESTRATEGIA/HABILIDAD «SONY ■CASTELLANO B1JUG. | B7,99< ■ PUZZLE ■ SONY ■ CASTELLANO ■ DE1 A 4 JUGADORES 

□ Lemmings 0 Go! Sudoku 




Los Lemmings llegan a PS3 con su original 
propuesta estratégica: no paran de andar 
en fila por el nivel y nosotros debemos 
descubrir cómo usar sus habilidades (co- 
mo cavar, trepar o explotar) para sortear 
los obstáculos y que el mayor número po- 
sible alcancen la salida. Un desarrollo 


adictivo que obliga a pensar deprisa, y con 
unos gráficos muy simpáticos y 40 nuevos 
niveles que, eso sí, saben a poco. O 



“Jugabllídad lemming” 
que engancha lo suyo. . 
pero sólo son 40 niveles. 


Ni más ni menos que 1200 sudokus incluye 
esta recopilación, organizados en 4 niveles 
de dificultad. Podemos jugarlos en modo 
normal o en un nuevo modo arcade en el 
que tenemos un tiempo limitado y gana- 
mos segundos al completar filas, columnas 
o cuadros, o los perdemos si fallamos al 


colocar un número. E incluso competimos 
Online intentando resolver los puzzles más 
deprisa que otros jugadores. O 



La fiebre por estos 
puzzles llega a PS3 en un 
juego muy completo. 
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Desata el poder del Zorro Demonio de Nueve Colas. 

Crea nuevos combos encadenando ataques 
y perfecciona tus habilidades mientras desentrañas 
todos los secretos de las Crónicas Uzumaki™. 


-IT and i -•YStatK>n nrenpg» » Itrjd i.«rk.s oí r >wiy Conput'f Ditolaitunertt Inc 


Llega a ser el alumno Ninja más conocido de la Aldea 
Oculta de la Hoja trabajando en equipo con Sasuke, 


Shikaniaru, Neji y Choji, y utilizando sus habilidades 
personales para derrotar a sus astutos y mortales enemigos. 




?m> WASASHI K SHIMOTO All i. »ts revrved 
(V»m* desnjnrd h f NAMCO BA'IPA Ganm Inc 
PwMis/ieí I . AVCO BA?il Al G vif T SA S. 

[>«•' tiJ tl l»y Ata" F iro(>e SASU 


www.atari.com 


Un ninja debe ser astuto además de rápido y poderoso. 
Personaliza la fuerza, la estamina y los ataques 
especiales de Naruto para crear nuevas habilidades 
que te den la ventaja en los combates. 
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■ TR Anniversary es 
una aventura de acción 
en la que deberemos 
buscar un artefacto 
mítico llamado Scion. 


Guardar partidas 
PUNTOS DE CONTROL 


Página web 


UN MITO DE LAS AVENTURAS QUE SE RENUEVA 


Tomb Raider Anniversary 


Lara Croft es una heroína de fama mundial, pero... ¿conoces su primera 
aventura? Pues prepárate para volver a vivirla como nunca. 


E n 1996, un título revolu- 
cionó el panorama de 
las aventuras. Protagoniza- 
do por un personaje muy 
“femenino”, con un plan- 
teamiento que creó escuela 
y un diseño de niveles in- 
édito hasta el momento, 
Tomb Raider catapultó al 
estrellato inmediatamente 


a su protagonista, Lara 
Croft. Ocho entregas para 
distintos sistemas (la saga 
ha vendido 30 millones de 
copias en total) y no pocas 
incursiones en otros cam- 
pos (dos películas, "spots” 
publicitarios, cómics...) le 
han convertido en todo un 
icono de los videojuegos. 


Por ello, en Eidos han deci- 
dido homenajearla como se 
merece en su undécimo ani- 
versario, con un “remake” 
de su primera aventura. 


pero poniéndolos 
al día tanto gráfi- 
camente como a la 
hora de jugar. 

Así, Lara deberá 
recorrer distintos es- 
cenarios en busca del 
Scion, un mítico y po- 
deroso artefacto. La 
trama, no exenta de 


Tomb Raider Anniversary 
repasa punto por punto el 

TR original: su argumento, 
niveles, enemigos, puzzles. 


Q UN DESARROLLO YA CONOCIDO PERO IGUAL DE DIVERTIDO 


■ Como veis, Lara 
gana con los años. El 
modelo de Anniversary 
es más propocionado y 
natural que nunca 


¿/EXPLORACIÓN. La observación 
del escenario es fundamental para 
encontrar el camino y resolver puzzles. 


SALTOS AL LÍMITE. Lara 
conserva sus legendarias habilidades 
atléticas: salta, escala, trepa, bucea.. 


COMBATE. Lara Croft acabara 
con los escasos enemigos del juego 
usando distintas armas de fuego 
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I Las plataformas son una parte fundamental del desarrollo, al igual que en el 77? original. 


I La aventura está llena de referencias al primer TR, como la pelea con el Tiranosaurio Rex. 







■ Las trampas son otro de los pilares del desarrollo. Si no queréis que 
Lara terminé echa puré, ya podéis ser rápidos esquivando esta bola. 


■ Podemos usar el gancho metálico de TR Legend, con alguna 
aplicación nueva, como permitirnos correr por algunas paredes. 


■ El sistema de control responde a la perfección, y permite 
calcular todo tipo de saltos con bastante precisión. Menos mal. 


LA ACCIÓN SEGÚN LARA CROFT 

Aunque con menor peso que los saltos y los puzzles, la acción también hace acto 
de presencia en Anniversary, sobre todo en forma de tiroteos (como en el 77? origi- 
nal) usando las clásicas pistolas, escopeta o uzis. Pero también ofrece otras formas: 


Para apuntar cómodamente, podemos optar por una camara al hombro. 


sorpresas, se cine a lo que 
pudimos ver en la aventura 
original. Los mismo ocurre 
con los escenarios (Perú, 
Grecia, Egipto...), con sus co 
rrespondientes subniveles: 
el Valle Perdido, las tumbas 
de Qualopec y Tihocan, la 
ciudad de Khamoon, las mi- 
nas Natía, la Gran Pirámide.., 
Y en cuanto al desarrollo, 
pues ya os lo podéis imagi- 
nar. Partiendo de la observa 


Eidos rinde tributo 
a su personaje 
estrella en su 
undécimo 


aniversario con un 
sensacional 
"remalle" de su 
primera aventura. 


SECUENCIAS INTERACTIVAS. Pulsa el 
botón correcto rápidamente o si no... 


TIRO CERTERO. A veces la acción se 
ralentiza y realizaremos un tiro certero. 


ción de los escenarios, pre- 
paraos para saltos al límite, 
evitar trampas, resolver to- 
do tipo de puzzles y comba- 
tir contra enemigos como 
distintos animales salvajes, 
dinosaurios, humanos y al- 
guna que otra criatura so- 
brenatural. 

Para superar todos estos pe- 
ligros, contamos con las pro- 
verbiales habilidades atléti- 
cas de Lara (saltar, agarrarse 


a todo tipo de asideros, tre- 
par, nadar...), que se apoyan 
en un control que responde 
realmente bien. 

Pero además de habilidad 
pura y dura, para avanzar 
tendremos que hacer gala 
de nuestro ingenio para su- 
perar los variadísimos 
puzzles con los que nos en- 
contraremos (y que no se 
resuelven de la misma forma 


que en el TR original). Las 
pocas novedades que hay en 
el desarrollo vienen “hereda- 
das” de TR Legend, como las 
secuencias interactivas o el 
uso del gancho metálico 
(aunque admita nuevos 
usos, como hacernos “co- 
rrer” por las paredes). 

Otro tanto ocurre con el 
apartado técnico. El motor 
empleado es una versión 
optimizada del que se usó © 
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TR Anniversary es fiel al original (his- 
toria, niveles,enemigos...) a la vez que 
supone un nuevo y divertido desafío. 


en Legend, lo que nos 
asegura un apartado grá- 
fico a prueba de bombas. 
Escenarios profundos y muy 
detallados, gran modelado 
de personajes (sobre todo el 
de Lara) y enemigos y logra- 
dos efectos, como el humo o 
la sensación de calor. Un 


gran doblaje al castellano re- 
dondea un apartado técnico 
sobresaliente. 

La pregunta es: ¿merece 
la pena volver sobre una 
aventura ya conocida? 
Pues, aunque nosotros hu- 
biéramos preferido que 


continuaran la trama que 
Legend dejó inconclusa, 
nuestra respuesta es sí. 
Aunque la propuesta de 
juego y el personaje en si 
mismo ya están un tanto 
“trillados”, lo cierto es que 
nos hemos divertido de lo 
lindo volviendo a revivir la 
primera aventura de Lara. 
Y si además te haces con la 
edición de coleccionista, 
que incluye jugosos extras, 
mejor que mejor. O 


» LO MEJOR 

O Su desarrollo es variado y muy divertido. 
Los extras de la edición de coleccionista. 

» LO PEOR 

Q Podían haber continuado la inconclusa trama 
de TR Legend en lugar de hacer un “remake”. 


Te gustara Q que... 





» GRÁFICOS 

Escenarios, personajes, animacio- 
nes, física... todo funciona de lujo. 


» SONIDO 

Banda sonora dinámica y de cali- 
dad y gran doblaje al castellano. 


» DIVERSIÓN 

A pesar de ser un “remake”, es 
variado y muy divertido. 


» DURACIÓN 

Depende de vuestra habilidad, pero 
supera las 10 horas de Legend. 


Una aventura de acción con un 
desarrollo ya conocido, pero 
tan variado y entretenido que 
nos sigue enganchando. 
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EN COMBATE SOLO PUEDES CONFIAR EN TUS COMPAÑEROS 



COM: Combined Assaull 


Recluta a tres amigos y lidera el escuadrón más letal encarga- 
do de restablecer el orden en territorios hostiles. 


a acción tác- 
tica ha esta- 
do muy bien re- 
presentada en PS2 
gracias a SOCOM, 
una saga protagoni- 
zado por las unidades 
de operaciones especia- 
les SEAL, que no son otra 
cosa que pequeñas unida- 


des tácticas formadas por 
soldados capaces de so- 
brevivir en cualquier en- 
torno y llevar a cabo misio- 
nes de intervención rápida. 
Y esta nueva entrega vuel- 
ve a seguir a pies juntillas 
este concepto y te pone al 
mando de un equipo de 
cuatro SEAL en la arriesga- 


da labor de atajar una re- 
vuelta en el pequeño esta- 
do de Adjikistán. 

Neutralizar a todos los 
enemigos de un sector, 

destruir cargamentos o re- 
copilar datos son una pe- 
queña muestra de los ob- 
jetivos que afrontarás en 


cada una de las 18 misiones 
que forman el modo Cam- 
paña, que en esta ocasión 
se caracteriza por ser me- 
nos lineal que en anterio- 
res SOCOM . Así, sus exten- 
sos, realistas y detallados 
mapas ofrecen rutas alter- 
nativas, que nos permiten 
cumplir los objetivos de 


Q DEMUESTRA QUIÉN ES EL LÍDER COOPERANDO 


MONTA TU COMANDO. 
Podemos jugar la campaña solos o 
cooperando con 3 amigos por Internet. 


■Bhboíhbm 



' ESCOCE EL OBJETIVO. Elige 
una de las 18 misiones, compite Online 
o disfruta de acción instantánea 


• ■VBWIV 

± 1 m 


o: * 


CON EL "HEADSET" El micro 
te permitirá dar ordenes y estar en 
contacto con otros jugadores. 







I Tiene* a tu cargo a tres soldados, a los que puedes dar órdenes sencillas mediante un headset. 


I Vehículos como lanchas o rancheras permiten desplazar rápidamente a tu unidad por los escenarios. 



■ Contamos con un arsenal digno de Rambo: rifles, escopetas, lanzacohetes, armas no letales. 



1 NO TODO ES APRETAR EL GATILLO... 


Recoger información o destruir las comunicaciones es una labor importante en 
•las misiones. Además, si completas el mayor número de objetivos podrás abrir 
extras en SOCOM Fireteam Bravo 2 de PSP mediante la transferencia de datos. 


INTELIGENCIA. El cuartel general nos pedirá SECRETOS. Descubrirlos te obligará a 
que recojamos datos de operaciones. escudriñar a fondo el escenario. 


Combined Assault es la última entrega 
de la saga SOCOM en PS2 y nos deja 
un modo cooperativo insuperable. 


distintas formas. Sin em- 
bargo, pese a que los esce- 
narios entran por los ojos y 
están a la altura, no pode- 
mos decir lo mismo de la 
I.A. de los enemigos, que 
tan pronto son excesiva- 
mente letales como que 
pasan por tu lado sin de- 
tectarte. Este defecto se 
manifiesta también en los 
compañeros de equipo, 


que no siempre acatan las 
órdenes o se pierden en los 
escenarios. 

Por suerte podemos ju- 
gar la campaña comple- 
ta por Internet, de forma 


cooperativa con tres ami- 
gos, y así compensar esta 
falta de “inteligencia”. Es, 
sin lugar a dudas, la princi- 
pal novedad de Combined 
Assault ... aunque tampoco 
podemos olvidarnos de la 


seña de identidad de la sa- 
ga: el modo Online compe- 
titivo. En esta ocasión ofre- 
ce 22 mapas (8 nuevos 
más los 14 de SOCOM J) y 
una gran variedad de mo- 
dos para 32 jugadores. De 
este modo se cierra un glo- 
rioso capítulo del juego 
Online en PS2, ya que el si- 
guiente SOCOM aparecerá 
casi seguro en PS3...0 



■ Antes de iniciar cada misión tendremos un completo resumen de los 
objetivos a cumplir. Presta atención y elige las armas adecuadas. 



■ Los escenarios y el carácter no lineal de la misión nos dan suficiente 
libertad para cumplir los objetivos sin un orden preestablecido. 



» LO MEJOR 

O La variedad de objetivos y la trama de la 
campaña. Y cómo no, el modo multijugador. 


» LO PEOR 

Q La inteligencia roza el absurdo tanto en el 
bando enemigo como en nuestro equipo. 




» GRÁFICOS 

Entornos detallados y espaciosos 
que te sumergen en la acción. 


»SONIDO 

Música y efectos apropiados con 
un intachable doblaje al castellano. 


» DIVERSIÓN 

Multitud y variedad de objetivos. 
El cooperativo Online se sale. 


» DURACIÓN 

Completar la campaña al 100% 
lleva su tiempo. Y el Online... 

niiagiÉ 

Uno de los mejores juegos de 
acción de PS2 gracias a su 
renovado modo Campaña y su 
incomparable modo Cooperativo. 
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■ Toda la emoción del campeonato 
de superblkes se presenta en PS2 
con gran cantidad de opciones y 
velocidades de verdadero vértigo. 
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LOS REVES DE LA VELOCIDAD SOBRE DOS RUEDAS 


Superbike World 
Championship 

Fonsi Nieto y compañía te brindan la 
las carreras más frenéticas de PS2. 


No sólo de coches vive el hombre. 
^ oportunidad de unirte a ellos en 


T oda la 
adrenalina 
V y pasión que levan- 
V tan las competicio- 
W nes internacionales 
V de superbikes llega a 
f PS2 con SBK07, título 
de velocidad desarrolla- 
do por Black Beany Mi- 
lestone que nos permiti- 


rá optar entre los mejores 
pilotos del mundo (Biaggi, 
Nieto o Xaus entre otros) y 
las más veloces motos pa- 
ra alzarnos con el título de 
campeón. 


pequeño vídeo antes de la 
carrera nos muestra el am- 
biente que se respira en 
cada uno de los 11 circuitos 
que ofrece el juego y en los 
que podremos emular las 
gestas de nuestro piloto 
favorito, a lomos de motos 
de las principales casas 
como Ducati o Yamaha. 


Además, para que tanto los 
pilotos expertos como los 
novatos puedan disfrutar 
al máximo de la competi- 
ción, el juego incluye nu- 
merosas opciones para 
personalizar la conducción 
(reglas de la carrera, clima- 
tología, desgaste de los 
neumáticos) y así adaptar 


El espectáculo está 
servido: como en las re- 
transmisiones de la tele, un 


O UNA COMPETICIÓN REFLEJADA AL DETALLE 


■ Todos los cracks 
de las superbikes 
están en la pista. 


¿S SUPERBIKES DE LUJO. 
Suzukis como esta estarán a nuestra 
disposición para llevarnos la victoria. 


PILOTOS REALES. Los mejores 
corredores de la competición están 
listos para ponernos las cosas difíciles. 


¿y EL AMBIENTE. Antes de cada 
carrera podremos disfrutar de la 
emoción que se vive en los circuitos 
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I Climatología, reglas, ayudas al control... podemos convertir el juego en un arcade o un simulador. ■ Una caída, como en la competición final, nos costará unos cuantos puestos en la clasificación final. 



■ Disponemos de unas cuantas vistas, algunas muy útiles como ésta trasera, para controlar al rival. 


Q SBK 07 EN PSP: A TODO CAS EN LA PORTÁTIL 


Salvando las distancias con PS2, 
SBK07 para PSP mantiene todas las 
opciones de juego y los extras inclui- 
dos en su hermana mayor. Aunque 
los gráficos no hayan quedado tan 


bien acabados, la jugabilidad y velo- 
cidad no han se han visto mermadas, 
dando como resulta- 
do un título a la altura 
de lo esperado. 




VELOCIDAD DE VÉRTIGO. Igual que en PS2, y EXTRAS. Se han incluido extras y 
además ofrece carreras para dos vía Wi-Fi. desbloqueadles como fotos, trucos... 


SBK07 combina con acierto las altas 
dosis de jugabilidad de un arcade con las 
facetas más realistas de un simulador. 


la dificultad a nuestras ha- 
bilidades. 

Por si fuera poco, SBK07 
ofrece un elevado número 
de opciones: multijugador, 
carrera rápida, campeona- 
tos, fines de semana (un 
mini campeonato), 
contrarreloj y desafíos que 
pondrán a prueba nuestras 
habilidades como pilotos y 
nos ayudarán a desblo- 


quear extras. Vamos, que 
la diversión está garantiza- 
da para rato. 

En su jugabilidad, des- 
taca la física y dinámica 
de las motos, que son muy 


realistas, asi como su con- 
trol, que junto a una lograda 
IA de los adversarios hacen 
que quedar primero no sea 
coser y cantar; de hecho, la 
principal virtud de SBK07 
resideen haber sabido 


combinar de forma notable 
los detalles realistas de un 
simulador con el frenesí de 
un arcade. Sólo objetar que 
los tiempos de carga son un 
poco pesados, aunque es- 
tán amenizados con fotos 
de las espectaculares azafa- 
tas de estos eventos. Resu- 
miendo, que si te va la velo- 
cidad SBK07 te dejará más 
que satisfecho. O 


CRRRERR RHPIDR 


S3( 


SUPERBIKE 

WORLD CHAMPION3HIF 




■ Circuitos al detalle. Tendremos ocasión de demostrar nuestras dotes ■ La inteligencia artificial es otro de los puntos fuertes del juego, ya 
como pilotos en los mejores trazados internacionales (todos reales). que nuestros rivales nos pondrán las cosas bastante difíciles. 



» LO MEJOR 

Q Su elevada jugabilidad y el número de 
opciones y modos de juego que ofrece. 


» LO PEOR 

O Cogerle el truco a la dinámica de las 
motos nos puede llevar algún tiempo. 


Te gustará que... Te gustará Q que... 



9w 

» GRÁFICOS 

Superbikes, pilotos y circuitos re- 
flejados con todo lujo de detalle. 

1 oo 

»SONIDO 

El rugido de los motores y del pú- 
blico presente anima las carreras. 

91 

» DIVERSIÓN 

Con su amplia oferta de opciones 
SBK07 te divertirá muchas horas. 

89 

» DURACIÓN 

Hacerse con el primer puesto no 
es cosa sencilla. Requiere tiempo. 

^ as J Í tsa ' j 

Tanto si eres fan de las motos 
como si no, SBK07 te hará 
disfrutar con su gran jugabilidad 
! y posibilidades de configuración. 
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PON EN ORDEN CRONOLÓGICO LAS 
SIGUIENTES PELÍCULAS “ESPACIALES'. 


■ El famoso concurso consolero 
vuelve con oías pruebas y preguntas 
sobre todos los temas: espectáculos, 
deporte, historia, “famoseo” 


i — j LA VENGANZA DE LOS 
SITH 

r-> ALIEN, EL OCTAVO 
LJ PASAJERO 

O ARMAGEDDON 
Q APOLLO 13 
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¿EN QUÉ PELICULA. ADAPTACIÓN DE UNA SERIE 
DE CULTO DE LOS 70. APARECIA ESTA ACTRIZ? 
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JUG. 2 


JUG. 3 
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ICUALITO QUE EN LA TELE, PERO SIN FOCOS Y CON AMIGOS 

Buzz!: el Mega Concurso 


Deportes, música, cine, historia, geografía... Sólo aquel que domine todos los 
temas alcanzará el máximo premio del concurso más exigente. 



E l juego que imita a los con- 
cursos televisivos vuelve 
con una edición que mantiene 
su exitosa mecánica: conec- 
tando los pulsadores al puerto 
USB de la consola, hasta 8 ju- 
gadores participan en un con- 
curso en el que el loco presen- 
tador Buzz hace de maestro 
de ceremonias y nos formula 
preguntas de variados temas: 


televisión, música, historia, 
geografía... Podemos adquirir 
el juego en solitario o con un 
juego de 4 pulsadores (si que- 
remos jugar 8, necesitamos 
otros 4 pulsadores, claro). 

La variedad de pruebas es 
muy grande: en algunas hay 
que intentar elegir el primero 
la respuesta entre varias op- 


ciones, en otras robar puntos 
al contrario o adivinar cual es 
la canción que suena... De he- 
cho, es el Buzz! más variado, 
con más de 5.000 preguntas 
distintas, 3 niveles de dificul- 
tad, un modo que nos permite 
seleccionar las pruebas que 
queremos jugar... Todo un se- 
guro de diversión para pasar 
una tarde con tus amigos. O 




O LA CLAVE ESTÁ EN EL PULSADOR 


■ Este es Buzz, el presentador 
Siempre tiene una pizca de humor 
para “picar” a los jugadores 


Si Buzz! es idéntico a ios 
concursos de TV es gra- 
cias a su pulsador, con un 
botón principal y otros 4 
de colores para elegir 
preguntas, lo que per- 
mite pruebas de me- 
cánicas diferentes 




DEDO RÁPIDO Muchas 
pruebas exigen rapidez al pulsar, 
no sólo conocimientos 


NUEVOS RETOS. Hay 3 
retos nuevos, como éste en el que 
elegimos tema en una ruleta. 


■ Melodías, vídeo o fotos acompañan muchas de las 
pruebas, que además son muy variadas. 



■ Hay tres niveles de dificultad, y el más exigente te 
podrá en serios aprietos a la hora de contestar. 



» LO MEJOR 

Ideal para disfrutar acompañado hasta por 
gente que no juega a ia consola. 

» LO PEOR 

«n| Jugando solo no es ni la mitad de divertido, 
C3 y muchas de las pruebas ya son conocidas. 


«GRÁFICOS 

El estilo paródico de los persona- 
jes le da personalidad. 


»SONIDO 

El doblaje de los presentadores es 
divertido, y la música acompaña. 


» DIVERSIÓN 

Jugando con amigos te asegura- 
mos que lo pasarás muy bien. 


» DURACIÓN 

Es el Buzz! con más pruebas y 
modos de juego. 

W m i 

® 1 

Con más pruebas, preguntas y 
una gran variedad de temas, 
estamos ante un Buzz! que 
divertirá a todos. 












¡DIRIGE TU PROPIO RESTAURANTE EN EL 
JUEGO DE PUZZLES QUE YA ARRASÓ EN PC! 



F^LTF 3 . 


NINTENDO! 


OS. www.dinerdashhandheld.com 
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■ Con una estética a lo dibujo 
animado, Everybodys Tennis 
ofrece partidos muy asequibles 
que divierten desde el principio 
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¡VAMOS TODOS A JUGAR AL TEN IS! 


Everybody's Tennis 

¿Harto del estrés que supone mantenerse como el número uno del mundo? 

A veces es relajante jugar al tenis sólo para pasarlo bien... 


S ony ya nos 
ofreció golf 
para los públicos 
en todos los 
Everybody’s Golf 
para PS2, PSone 
y PSP. Y ahora 
traslada ese con- 
cepto de control 
sencillo y diver- 


sión directa a Everybody’s 
Tennis, una visión tan des- 
enfadada como divertida 
del deporte de la raqueta. 

El corazón del juego es el 
modo Desafío, para un so- 
lo jugador: al mando de te- 
nistas estilo "manga”, dis- 
putamos partidos 


individuales o de dobles 
(en los que la CPU controla 
a nuestro compañero) con 
el objetivo de desbloquear 
pistas y personajes. El con- 
trol es sencillísimo: un bo- 
tón para los golpes poten- 
tes, otro para bolas más 
débiles que caen más cer- 
ca de la red y un tercero 


Q ASÍ SE DIVIERTE UNO JUGANDO AL TENIS 


■ Ni falta que hace Nadal: 
en Everybody's Tennis los 
protas son personajes estilo 
manga como esta chavala. 


para los globos, más el 
stick para marcar la direc- 
ción de la bola. Además, en 
los primeros partidos los ri- 
vales son muy fáciles y un 
indicador nos muestra 
dónde va a botar la pelota 
para que nos coloquemos 
en posición óptima al reci- 
bir, con lo que Every- 


'JUGAR ES FÁCIL. Porque el 
control es muy asequible y los 
primeros rivales bastante fáciles. 


SE. UN MAESTRO. A medida 
que ganes partidos irás subiendo de 
categoría, desbloqueando personajes.. 




*Y DEMUÉSTRALO. Jugando 
con tus amigos en divertidísimos 
partidos para cuatro jugadores 


«-**. ■ 







■ A medida que avanzamos la dificultad aumenta y hasta los expertos disfrutarán de lo lindo. 


■ El control es muy sencillo y en los primeros partidos un indicador señala dónde botará la bola. 



■ El acabado técnico del juego es simple. Se echa de menos una mayor variedad de animaciones. 




Y TU r ¿QUE ESTILO TIENES? 



En Everybody’s Tennis hay 4 tipos de tenistas: Jugadores de Base que 
dominan desde el fondo de la pista, Servidores expertos en saques, Voleadores 
que juegan cerca de la red y equilibrados jugadores Versátiles. 



f 


Los partidos para hasta 4 jugadores de 
Everybody's Tennis nos ofrecen la cara 
más accesible y divertida del deporte. 


body's Tennis es muy ase- 
quible para los novatos. Y 
como la dificultad va en 
aumento, poco a poco es 
necesario ir aplicando re- 
cursos como alternar gol- 
pes fuertes y débiles, subir 
a la red, usar globos... El 
único problema es que un 
jugador experto sólo dis- 
frutará al enfrentarse a me- 
jores rivales bien avanzado 


el modo Desafío, cuando 
llegan los partidos más rá- 
pidos y disputados. 

Pero no todo es tan bueno 
como la jugabilidad. Gráfi- 
camente es discreto, con 


una escasa variedad de 
animaciones y una estética 
un poco... "cursi”. 

Y el modo Desafío lo com- 
pletamos en sólo unas 10 
horas, acabándose justo 
cuando los partidos están 


más interesantes. Después 
sólo queda otro modo de 
juego, los partidos 
multijugador para hasta 4 
jugadores, pero al menos 
son tan divertidos que vol- 
veremos a ellos en muchas 
ocasiones. Una excusa per- 
fecta para seguir disfrutan- 
do de la cara más desenfa- 
dada de los juegos 
deportivos. O 




■ Golpear en el inomento preciso permite ajustar más el golpe. El ■ Everybody's Tennis anda justito de modos de juego. Además del 

personaje nos indica si lo hemos hecho bien con bocadillos a lo cómic. modo Desafío para un jugador, sólo tenemos partidos multijugador. 



» LO MEJOR 

O Diversión desde la primera bola. Los parti- 
dos a cuatro jugadores enganchan lo suyo. 


» LO PEOR 

O Técnicamente es muy justito, y a los más 
expertos se les hará muy corto. 




» GRÁFICOS 

Muy senciilitos y con una estética 
infantil que resulta un poco cursi. 


» SONIDO 

Las melodías son simpáticas y los 
efectos cumplen bastante. 


DIVERSIÓN 

Encantará a los novatos y acabará 
enganchando a los expertos. 


» DURACIÓN 

Jugando solos es corto, pero los 
partidos multijugador le dan vida. 

isiOTR 
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El tenis más accesible y 
divertido de PS2, aunque a 
costa de no ser tan profundo 
como otros títulos del género. 
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■ Los principales personajes del universo 
Dragón Bal: se enfrentan en espectaculares 
combates uno contra uno que atrapan todo 
el encanto de la serie original 


////# 4 Go**r «I 4 \\\V 
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"ANIMA" TU PORTÁTIL CON LOS MÁS VIBRANTES COMBATES "DRAGONBOLEROS” 



Ball Z Shin Budokai 2 

Prepárate para una ración de emociones fuertes y "mamporros" porque 
vuelven a PSP los épicos enfrentamientos del universo "Dragón Ball". 


bles combates de la prime- 
ra parte, añadiendo algu- 
nas novedades y muchos 
más personajes (un total 
de 24 con sus respectivas 
transformaciones). 


L a mítica serie “Dra- 
gón Ball” visita por 
W segunda vez nuestras 
J portátiles para ofrecer- 
y nos un juego de lucha 
que mantiene los espec- 
taculares y 
accesi- 


La trama, creada para 
la ocasión, nos cuenta las 
aventuras de Trunks en el 


□ DESCUBRE LAS MEJO RES TECNICAS DE LOS " SUPERGUERREROS" 

" 


■ Entre el enorme plantel de 
luchadores no faltan Goku, Vegeta 
Piccolo, Gohan, Célula, Bardock 




L-ft / 


Lcít/0 


© ( O • JEN TELE Manejamos 
un total de 24 personajes (con sus 
respectivas transformaciones)., 
realizando los ataques vistos en la tele. 


ZS SUPERCOMBATES. Gracias a 
un sencillo sistema de control los 
combates son vertiginosos y captan 
toda la espectacularidad de la serie 


ZS Ene! 

modo Historia buscamos combates en 
un mapa 3D mientras cumplimos todo 
tipo de misiones secundarias. 


futuro, controlando a los 
más famosos personajes 
de la serie: Goku, Vegeta... 
De esta forma, y como no- 
vedad, en cada misión ele- 
gimos a un personaje prin- 
cipal y varios aliados que 
nos prestarán su ayuda 
(aunque no tengamos con- 
trol directo sobre ellos), 


para pasar luego a explorar 
un mapa 3D en busca de 
nuestros rivales, mientras 
intentamos cumplir misio- 
nes secundarias, como 
proteger ciudades o en- 
contrar Bolas de Dragón. 
Una vez entramos en com- 
bate, estos son uno contra 
uno en entornos 3D, y en 











Vegeta ® 


UNA AVENTURA... 
Y MUCHOS CAMINOS 

En el modo Another Road manejamos a 
héroes y villanos, cumpliendo misiones 
con diversos caminos alternativos. 


■ El modo principal, Another Road, cuenta con una trama original y ■ El sistema de control se ha simplificado al máximo para ofrecer 

nos sitúa en un futuro alternativo, con Trunks adolescente como prota. combates rápidos donde prima ante todo el espectáculo visual. 



■ Cada personaje cuenta con un 

medidor de energía, que a medida 
que se recarga permite ejecutar 
ataques aun más poderosos 










EXPLORA. Muévete por el mapa 3D, 
mientras luchas y cumples diversas misiones 
con la ayuda de otros personajes aliados. 



ESTRATEGIA. Distribuye las cartas de 
habilidad estratégicamente para crear un 
personaje adaptado a cada combate. 



ALTERNATIVAS. Dependiendo de 
nuestras acciones, la trama deriva hacia 
distintos caminos y subtramas de juego. 


La espectacularidad de los combates 
y las nuevas opciones de juego logran 
captar toda la esencia del anime. 


ellos siempre predomina 
un estilo directo y accesi- 
ble para todo tipo de juga- 
dores. Y es que con senci- 
llas combinaciones de 
botones y direcciones rea- 
lizamos diversos ataques 
tanto cuerpo a cuerpo, co- 
mo a distancia, en vertigi- 
nosos combates donde los 
reflejos para hacer paradas 
y contraataques es vital. 
Eso sí, los puristas del gé- 
nero encontrarán un siste- 
ma de control muy poco 
profundo, más aún si tene- 


mos en cuenta que apenas 
se han añadido movimien- 
tos nuevos respecto al pri- 
mer DBZde PSP. 

Nada de esto es un im- 
pedimento para que ca- 
da pelea sea un espectácu- 
lo en toda regla y que la 
jugabilidad alcance cotas 


muy elevadas en su con- 
junto, en parte debido a su 
atractivo apartado gráfico 
(que conserva el inconfun- 
dible estilo de los dibujos 
animados) y a la fabulosa 
representación de los mo- 
vimientos y ataques carac- 
terísticos de cada uno de 
los personajes de la serie. 


En resumidas cuentas, un 
juego que añade pocas no- 
vedades en control respec- 
to al primer Budokai de 
PSP, pero sí lo hace en 
otros aspectos (volar por 
los escenarios, mejora de 
habilidades mediante car- 
tas...), convirtiendo esta 
nueva entrega en un título 
imprescindible para los 
fans de “Dragón Ball” o 
quienes busquen un senci- 
llo juego de lucha que se 
adapte perfectamente al 
espíritu portátil. O 




■ Gracias al fenomenal uso de la técnica gráfica Coll Shaded, tanto los 
escenarios como personajes y sus ataques parecen sacados del anime. 



» LO MEJOR 

O Combates espectaculares y de jugabilidad 
directa, con un gran número de personajes. 


» LO PEOR 

Q Sistema de lucha muy simple: los golpes de 
todos los luchadores se ejecutan igual. 




»GRÁFICOS 

Calca la estética de la serie con su 
estilo de dibujos animados. 


»SONIDO 

Voces en inglés y japonés, aunque 
las melodías son algo “sosillas”. 


» DIVERSIÓN 

Aunque de escasa profundidad, 
los combates son espectaculares. 


» DURACIÓN 

A las 8 horas del modo principal 
añade Arcade, Multijugador... 

5vss’*s Tw 
: t»? : : : 

Espectáculo visual y sencillez de 
manejo para un nuevo Dragón 
Ball que no innova en las 
peleas, pero sí en el desarrollo. 
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■ Portaciones y aviones 
gigantes do ombate serán 
algunos de los enemigos a 
batir en este arcade 


v* 1 1 


VUELVE EL MÁS ANTICUO REY DE LOS CIELOS 





□ MUCHO MÁS 

QUE DISPARAR 



Black 

Falcon 


Un mito de los salones recreativos remonta el vuelo en 
PSP para ofrecer más acción y vértigo que nunca... 



■ Todas las misiones ofrecen un par de momentos de 
respiro, en los que repostamos combustible, armamento... 


After Burner no sólo [o. da la op- 
ción de subirte a un avión, también 
puedes modificarlo para que rinda 
mejor en la lucha que te espera. 



Compra los 

mejores cazas y equípalos a tu 
gusto para vencer en la batalla. 


ace 20 años, After 
Burner era el rey de 
los arcades de combate 
aéreo en los salones re- 
creativos y, tras un tiempo 
en el hangar, se estrena en 
PSP con 19 jets de comba- 
te reales (Super Hornet, 
Tomcat...) 21 misiones, 
modo cooperativo, duelos 
para 4 jugadores... 

Aunque el desarrollo tiene 
una trama de fondo, nues- 
tro objetivo se limita a 
abatir enemigos y debili- 


tar sus infraestructuras 
para asi llegar a medirnos 
con los trece jefes finales. 

Comprar nuevos avio- 
nes, personalizarlos o 

participar en fases de 
bonus son algunas de las 
acciones que podemos 
realizar entre misiones. 
Pero a pesar de estas no- 
vedades, After Burner si- 
gue teniendo los mismos 
problemas que hace 20 
años todo se limita a ir 


"hacia delante” abatiendo 
aviones y esquivando dis- 
paros, con un control que 
no ha evolucionado (por 
ejemplo, no nos afecta la 
gravedad). Por eso, Black 
Falcon es una fiel puesta 
al día de After Burner, un 
divertido arcade de avio- 
nes sin muchas fiorituras y 
con una jugabilidad clási- 
ca, que huye de complica- 
ciones. Eso sí, en PSP hay 
simuladores de combate 
aereo más completos O 





» LO MEJOR 

El amplio número de aviones y misiones. 
Lo vertiginosos que son los combates. 

» LO PEOR 

HH El desarrollo sigue anclado en 1987. El 
K3 control no es nada profundo ni realista. 


» GRÁFICOS 

Aviones de combate muy bien 
recreados y escenarios variados. 


» SONIDO 

Es el aspecto más flojo del juego, 
bastante simple y sin personalidad. 


» DIVERSIÓN 

Cumple lo que promete, un arcade 
que va directo al grano sin rodeos. 


» DURACIÓN 

21 misiones, 3 niveles de dificul- 
tad, modos Wi-Fi... hay para rato. 


Un divertido arcade que tiene 
en su sencillez, sus modos WI- 
FI y sus vertiginosos combates 
sus principales encantos. 
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Buzz, CineStar, Extreme, Dark, MGM. Cinematk, C-18, Natura, Kitz y Somos son canales de 


www.teuve.com 


En Buzz encontrarás rea] nente o que ic gusta. 

Alucina con la música más rompedora, con las tendencias más actuales. Vibra con los videojuegos 
más extremos y más novedosos. Disfruta con las series de anime japonés de más éxito. Una vez entres 
en el mundo de Buzz, ya no querrás salir. 


Y tú, ¿eres BUZZ? 
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■ El debut de Ratchet y Clank en PSP nos deja una 
aventura en la linea de sus juc gos d>' J’S 2 . al combinar 
la acción mas frenética con zonas de plataformas, 
carreras y otras muchas sorpresas 
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LAS DOS CARAS MAS FAMOSAS DE LA ACCION MAS DESENFRENADA 


Rdllllcl IX vlcinita El Tamaño Importa 

Prepárate, porque estos dos míticos personajes vienen dispuestos a "sacudir" tu portátil 
con un terremoto de acción, donde la variedad de situaciones no conoce límites. 


P oco a poco, el catálo- 
go de PSP se aleja de 
las conversiones de juegos 
de PS2 y va cosechando 
sus propios títulos exclusi- 
vos que demuestran las 
enormes posibilidades de 
la portátil. Ese es el caso de 
Ratchet & Clank: El Tama- 
ño Importa, un título de 


acción protagonizado por 
este conocido dúo de hé- 
roes nacido en PS2. 


felino Ratchet y el robot 
Clank. Y es que la variedad 
es uno de los elementos 
más llamativos del juego: 
multitud de combates 
usando todo tipo de armas 
y gadgets, zonas de plata- 
formas, sencillos puzzles, 
fases de “matamarcianos”, 
pruebas de velocidad, ma- 


nejo de robots gigantes... 
Vamos, que no hay un solo 
instante para el aburri- 
miento y además estarás 
ansioso por descubrir qué 
nuevas situaciones y sor- 
presas aguardan en el si- 
guiente nivel y cómo avan- 
za su divertida trama. Y 
todo ello sin dejar en el ol- 


Una vez más, debemos 
impedir un complot, lo 

que nos llevará a vivir una 
variada aventura mientras 
viajamos por la galaxia y 
alternamos el control del 


O ASI SALVA LA GALAXIA UNA PAREJA DE HEROES 


A Además de 

intensos combates, o! juego también 
nos ofrece otras variadas situaciones 
plataformas, pruebas de velocidad 


■ Ratchet y Clank protagonizan 
una trama repleta de humor. 

que lleva a estos dos simpáticos 
héroes a recorrer la galaxia 


£/ ALTERNA SU CONTROL. A 
lo largo de la aventura controlamos a 
ambos personajes. Con cualquiera de 
los dos, la variedad está asegurada 


C/DE FORMA CONTUNDENTE. 

Su atractiva estética viene refrendada 
por un espectacular apartado técnico 
que aprovecha el potencial de PSP 











■ Los combates son la base del desarrollo, aunque el variado cóctel de ■ Alternaremos el control do los dos héroes durante la aventura, 

situaciones que ofrece abarca puzzles, zonas de saltos, carreras... propiciando un desarrollo nada repetitivo y lleno de jugabilídad. 





"MATAMARCIANOS". En algunas fases 
manejamos un robot gigante en el típico 
desarrollo de un juego de “marcianitos”. 



HACIENDO DE CANGURO. Intenta 
salvar al máximo número de robots en este 
minijuego de habilidad e inteligencia. 



El Tamaño Importa es una caja de 
sorpresas donde la variedad no da un 
segundo de respiro a su intensa acción. 


vido un sistema de control 
más que correcto, que se 
ha adaptado a PSP como 
anillo al dedo y que apun- 
tala de manera firme una 
jugabilidad sencillamente 
demoledora en todos los 
aspectos. Pero lo mejor de 
todo es que aquí no acaba 
lo bueno... El apartado téc- 
nico también merece todos 
nuestros elogios. Y es que 
R&CSM muestra unos grá- 
ficos de una calidad asom- 
brosa (alcanzando prácti- 


camente el nivel mostrado 
en PS2), tanto en el acaba- 
do de los personajes como 
en sus coloridos escena- 
rios. Ver para creer... 

La guinda la ponen un 
soberbio doblaje al cas- 
tellano y sus divertidos 
modos multijugador (vía 


Wi-Fi o por Internet), que 
suponen el remate perfec- 
to para un juego tremen- 
damente sólido en todos 
los aspectos (sólo la cáma- 
ra da algunos problemas 
puntuales en los tiroteos 
más multitudinarios). 
Puede que su colorista es- 
tética no te atraiga dema- 


siado si eres de los aficio- 
nados a los juegos de tono 
más adulto, pero aun así 
deberías darle una oportu- 
nidad a uno de los mejores 
títulos de PSP, tanto por su 
desenfrenada acción como 
por la sorprendente varie- 
dad que ofrece a lo largo 
de la aventura. Sin duda, 
estamos ante una maravilla 
de la jugabilidad que con- 
firma que no hay consola 
pequeña cuando las cosas 
se hacen bien. O 




■ Consigue monedas (eliminando enemigos, destruyendo cajas, etc.) ■ El apartado técnico es sobresaliente: si el acabado gráfico es 
para comprar nuevas armas, armaduras o mejorar las que ya tienes. espectacular, el sensacional doblaje al castellano no tiene desperdicio. 



» LO MEJOR 

O Acción increíblemente variada, entorno 
gráfico sensacional, enorme jugabilidad... 


»LO PEOR 

O La cámara de juego nos deja un poco “ven- 
didos” en los combates multitudinarios. 


Te gustará que... Tp gustará O que... 





» GRÁFICOS 

Visualmente sorprende, sacando 
partido a las posibilidades de PSP. 

[9 
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»SONIDO 

Perfecto doblaje al castellano, 
acompañado por música de lujo. 

90 

» DIVERSIÓN 

Tiene tanta variedad, que le darás 
“caña” hasta alcanzar el final. 

87 

> DURACIÓN 

Un modo Historia duradero, al que 
se suman opciones multijugador. 

1 h.i i : : 

1 91 

h 

Sorprendente de principio a 
fin y uno de los títulos mas 
divertidos de PSP por variedad, 
acción y calidad técnica. 
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■ Smash Court Tennis 3 te Invita a competir en 
los torneos mas importantes manejando a los 
astros mas famosos del panorama temstico 
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MAS QUE UN DIGNO RIVAL PARA VIRTUA TENNIS 



■ Nadai F*:derer, Martina 
Hwgis Controla a 16 de 
los tenistas más conocidos 


sh Court Tennis 3 

Ni Wimbledon, ni el Open de Estados Unidos: 
el reto para los tenistas más reputados está en PSP. 


C ompetir contra Virtua 
Tennis no es fácil y es 
Smash Court Tennis 3 
quien se atreve a hacerlo, 
ofreciendo unos partidos 
más realistas y vanadas 
opciones de juego. Así, 
aparte del típico modo 
Arcade, hay partidos Wl- 
FI, minijuegos... y un com- 
pleto modo Pro Tour, 


donde debemos llevar a 
un tenista novel a lo más 
alto ganando torneos, 
buscando patrocinador.... 

El plantel de tenistas 
reales cuenta con 16 as- 
tros, como Federer o Sha- 
rapova, y con cualquiera 
de ellos disponemos de 
un gran control, con to- 


ques de simulador (pode- 
mos realizar gran varie- 
dad de golpes) pero 
accesible para todo el 
mundo. Si bien es cierto 
que gráficamente podía 
ser un poco más especta- 
cular, el resultado es un 
conjunto sólido y que sa- 
be captar todo el encanto 
de este deporte. O 


O EL LARGO VIAJE HASTA EL NÚMERO 1 DE LA ATP 


Multitud de modos 
de juego (Ad-Hoc, 
p 4, Minijuegos. 
Arcade modo Pro 
Tour. ) nos espe- 
ran en un título 
1 que ofrece par- 
f tidos a medio 
camino entre 
A el arcado y 
simulador 


arur •■líiTila 


EN LA RED. Los modos de 
juego satisfacen todos los gustos 
(torneos, partidos de dobles, 
minijuegos de habilidad, etc ). 


REAl Los toques de 
simulador hacen que todo influya 
en el golpeo: resistencia del 
tenista, la potencia de golpeo 



■ Su completo control permite un amplio catálogo de 
golpes, ofreciendo así partidos repletos de posibilidades. 



» LO MEJOR 

El realista sistema de juego. El número de 
competiciones oficiales y tenistas reales. 

» LO PEOR 

Gráficamente podía ser más explosivo y la 
K 3 l-A. de los rivales tiene algunos defectillos. 

84 

»GRÁFICOS 

Creíbles animaciones y tenistas 
perfectamente reconocibles. 

80 

» SONIDO 

Música poco llamativa y los típicos 
efectos de sonido en los partidos. 

86 

» DIVERSIÓN 

Buen control, modos para cuatro 
jugadores, minijuegos... 


» DURACIÓN 

Variadas alternativas de juego y 
un modo Carrera muy extenso. 

• \ 63 / 

Ir m 

Tenis de calidad que basa su 
diversión en un realista control 
í y un buen plantel de tenistas y 
competiciones reales. 






NISSAN FAIRLADY Z EDICIÓN ESPECIAL 


• PRECIO: SI TIENES QUE PREGUNTARLO. ES QUE NOTELO PUED 

• O- 100:3.9 SEGUNDOS 

• O -100: 7.6 MULTAS POR EXCESO DE VELOCIDAD 

• VELOCIDAD PUNTA: COMPLETAMENTE INUTIL EN LA SOCIEDAD 

• PAR MOTOR: r ODFR ABSOLUTO 

• ERROR EN UNA CURVA CERRADA />'•;. r . 7 Ai . ■ \ . . 

• TIEMPO MEDIO PARA SUSTITUIR EL COLECTOR DE ADMISION: 

• PINTURA Eh 'JADA ES ETERNO 

• SENSACIÓN AL VOLANTE: ALUCINAN: CON CIERTA PRUDENC 


NISSAN FAIRLADY Z DE FORZA MOTORSPORT 2 


PRECIO: ,L í (. VA ' / . Q A i ■/< ;> A í 
0-100: 3 .9 S 
0-160: 7.6 S 
VELOCIOAD PUNTA 
PAR MOTOR Aí . 

ERROR EN UNA CURVA CERRADA : IVLSA m f 
TIEMPO MEDIO PARA SUSTITUIR EL COLECTOR DE ADMISIÓN 

PINTURA GARANTIA ¡NPiNlTA DE 
SENSACIÓN AL VOLANTE: ALUCINANTE (ABSOLUTAMENTE IMPRFÍ 




•.•.VWIMmCJTaaSr’CJr? T 

SE BUSCAN CONDUCTORES DE VERDAD. 



xbox.com/forzamotorsport2 


• i •• •' ' '> »n i > • . ' • > -« •» -'iros V ; ¡:* V ... " G. . i. .. t us • « •, ;■> V' ■ ; . " •;* • <i» • • ••• . } 

marcas comeruaíes registradas en el grupo de países Microsoft Los nombres de tas compañías y productos reales aquí mencionados pueden ser marcas comerciales de sus respectivos propietarios 


Jump in 


QXBOX360 uve 
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■ PSP ■ PUZZLE/PLATAFORMAS ■ SECA ■ 25 DE MAYO «45.99 € 

■ CASTELLANO •! JUGADOR ■WWWSEGA-EUROPE.COM/ES/GAMEy 514 HTM 




Dan es un joven que sufre insomnio. 
Para superarlo, se somete a un expe- 
rimento que le lleva a viajar por los 
tortuosos entresijos de su mente... 
Así arranca Crush, un original puzzle 
con toques plataformeros en el que 
resolveremos los traumas de Dan 
atravesando cortos niveles llenos de 
puzzles, trampas y caminos imposi- 
bles. A nuestro favor tenemos nues- 
tro ingenio y una habilidad, llamada 
Crush, que nos permi- 
te transformar los in- 
trincados entornos en 
3D en sencillos niveles 
2D. ¿Fácil? En absolu- 
to, ya que los puzzles se 
van complicando has- 
ta alcanzar nive- 
les tan desqui- 
ciados como la 
propia mente 
del pro- 
tagonis- 



> GRÁFICOS 




» SONIDO 

» DIVERSIÓN 


» DURACIÓN 


Un original y divertido reto a 
tu inteligencia, ya que juega 
con la perspectiva, las 3D y las 
2D. Para fans de los puzzles. 


S» RDE 



■ PSP ■ PUZZLE ■ VIRGIN PLAY ■ YA DISPONIBLE ■ 29,95 € 

■ CASTELLANOS 1-2 JUGADOR ■ www.virgin-playes 


Puzzle Quest 

Puzzle Quest nos traslada a un me- 
dievo fantástico en el que debere- 
mos cumplir misiones y conquistar 
territorios. ¿Cómo? Pues movién- 
donos por el mapa y superando a 
los rivales en adictivos puzzles en 
los que, por turnos, debemos for- 
mar líneas de tres figuras iguales. 
Dependiendo de las figuras que 
alineemos, podremos mermar los 
puntos de vida del rival u obte- 
ner recompensas como dinero pa- 
ra mejoras, magias, incrementos 
de vida, etc. Es bastante adictivo y 
profundo, y además incluye piques 
Wi-Fi para dos jugadores. O 



■ Los “combates" en Puzzle Quest son siempre a base de 
puzzles. Alinea tres figuras iguales y acabarás con tu rival. 



» GRÁFICOS 

SONIDO 

» DIVERSIÓN 



» DURACIÓN 


Una curiosa mezcla de géneros 
que sólo gustará a los amantes 
de los puzzles de corte clásico, a 
pesar de su “épico envoltorio”. 


■ PS2 ■ ACCIÓN ■ TAKE-TWO ■ YA DISPONIBLE ■ 19,95 € 

■ CASTELLANO ■ 1-2 JUGADORES ■ www.redstar-us com 


The Red Star 

Basado en el cómic, The Red Star 
es un furioso juego de acción en 
tercera persona que iba a sacar la 
extinta Acclaim y que finalmen- 
te sale bajo el sello de Take Two. 
Tras elegir nuestro héroe de en- 
tre tres disponibles, nos sumergi- 
remos en un desarrollo frenético 
que mezcla disparos y combates 
cuerpo a cuerpo, con un cierto 
aire a lo “vieja escuela”. Lo mejor 
es la gran cantidad de recursos 
de ataque que tenemos a nuestro 
alcance, amén de la posibilidad 
de jugarlo a dobles, imprescindi- 
ble en este tipo de juegos. Lo peor 
es que se ha quedado ya un poco 
desfasado, tanto en su concepto 
como en su apartado gráfico. O 



■ Acaba con todos los enemigos que te salgan al paso 
alternando disparos con golpes cuerpo a cuerpo. 



» GRAFICOS 

» SONIDO 

DIVERSIÓN 

DURACIÓN 



Mezcla de shoot 'em up y 
beat em up, The Red Star no 
Inventa nada pero entretiene, 
sobre todo jugando a dobles. 


■ PSP ■ PLATAFORMAS ■ KONAMI ■ YA DISPONIBLE ■ 3995€ 

■ CASTELLANO «1-2 JUGADORES ■WWW KONAMI-EUROPE.COM 

□ Death Jr. 2: Root of Evil 


■ PSP ■ HABILIDAD ■ EID0S ■ YA DISPONIBLE ■ 29,95 € 

■ CASTELLANO B1-2JUG. BWWW.EIDOSINTERACTIVE.COM 

O Diner Dash 


■PS2 ■ MiNIJUEGOS ■ SONY ■ 30 DE MAYO ■ 39.95 € 

■ CASTELLANO ■ 1-4 JUG ■ HTTP://ES PLAYSTATION.COM 

O Buzz! Júnior Robotmania 


El hijo de la muerte regresa en otra simpática aventura 
que vuelve a mezclar plataformas a la antigua usanza 
con acción pura. A pesar de que es similar al primero en 
gráficos y desarrollo, Death Jr. 2 incluye interesantes no- 
vedades, como otro personaje controlable o la opción 
de jugarlo a dobles cooperando vía “wireless” O 



Con una graciosa estética “manga” y una jugabilidad pa- 
recida a la de las viejas “maquinitas”, en este juego dirigi- 
mos un restaurante y debemos acomodar a los clientes, 
toma la nota y servir y limpiar las mesas a un ritmo salva- 
je. Después podemos personalizar el local, comprar 
otros más grandes... Frenético y divertido. O 



Otro título para jugar con los pulsadores de Buzz ( se 
vende sin ellos, o con ellos por 20 euros más). 25 
minijuegos de habilidad para hasta 4 jugadores prota- 
gonizados por simpáticos robots. Y todos tienen la 
misma mecánica: pulsar el botón principal en el mo- 
mento justo. Los más pequeños lo disfrutarán. O 
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UN DUELO ENTRE AUTENTICOS TITANES 


Las mejores 

aventuras 


Es uno de los géneros estrella en PS 2 , 
con muchos y muy buenos juegos en 
su catálogo. ¿Quieres saber cuál es 
la mejor aventura de la historia de la 
consola? Pues no ,Jr im+j* 5 
te pierdas esta \ 
disputadísima | i <5 %. 
comparativa. Ijk 1 .< V» 


GodofWaril 

Metal Gear Solid 3: Subsistence 
Okami 

Prince of Persia: Las Dos Coronas 
Shadow of the Colossus 
Tomb Raider Anniversary 





UN TORRENTE DE EMOCIONES EN FORMA DE AVENTURA 

COD OF WAR II 


LA AVENTURA DE INFILTRACION DEFINITIVA 

MGS3 SUBSISTENCE 





■ Extras como los Metal Gear de MSX (arriba) 
y una nueva cámara mejoran el MGS3 original. 


Ü ARGUMENTO Y 
AMBIENTACIÓN. 

MGS3 nos traslada a la 
Guerra Fría, a los años 
60. Manejando a Snake, 
debemos infiltrarnos en 
territorio soviético para 
rescatar a un científico y 
detener una amenaza 
nuclear. Selvas, cuevas, 
montañas y bases ene- 
migas son el marco de 
una aventura que sor- 
prende de principio a fin. 


O DESARROLLO Y 
DURACIÓN. La saga 
siempre se ha caracteri- 
zado por el sigilo, algo 
que en MGSJera compli- 
cado debido a la ineficaz 
gestión de la cámara. Esto ha sido corregido en Subsistence, per- 
mitiendo una experiencia de juego más satisfactoria. Los tiro- 
teos, los sorprendentes jefes finales y un montón 
de detalles como el camuflaje o la necesidad de 
curarnos y alimentarnos echan el resto. A las 
15 horas de la aventura y el “crossover” con 
Ape Escape hay que sumar los extras de esta 
edición, como los dos Metal Gear de MSX o el 
modo Online, que le dotan de mayor duración. 
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No contento con infiltrarse y sobrevivir en los 
entornos más hostiles, Snake nos trajo una edición 
con todo lo bueno del original y jugosos extras. 


Q APARTADO TÉCNICO. Sólo por lo bien re- 
creada que está la jungla merecería un sobresaliente. 
Pero además, ofrece unos personajes 
muy detallados y otra banda sonora 
para enmarcar, a cargo de 
Harry Gregson-Williams. 

Si aún no lo tienes, no de- 
berías dejarlo escapar. O 


» EXCELENTE 

Subsistence ofrece todo lo bueno de 
MGS3 (que es mucho) y lo potencia con 
extras e importantes mejoras jugables. 


0^1 

Género 

AV. DE ACCIÓN 

Compartía 
KOÑAMI 
Precio 
49,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces, 

INGLES 

Jugadores 

1 

Jugadores On’ ne 

DE2A8 


■ Naked Snake 
(o Big Boss, 
como prefiráis) 
protagoniza 
esta aventura 
de infiltración. 
Esta edición 
viene con 
extras de 
auténtico lujo. 


Genero 

AV DE ACCIÓN 

Compañía 
SONY 
Precio 
59,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces 

CASTELLANO 

Jugadores 

1 

Jugadores Online 

NO 


■ Kratos, el 
fantasma de 
Esparta, sigue 
desafiando 
a los dioses 
griegos en 
esta aventura 


Tras sorprendernos con su primer juego, Kratos 
se supera a sí mismo con este derroche de acción 
y aventura que es de lo mejor en su género. 


■ El sistema de combate es perfecto y muy 
completo. Es un dechado de jugabilidad. 


Q ARGUMENTO Y 
AMBIENTACIÓN. El 

viaje por la Grecia clási- 
ca continúa. Tras ser 
traicionado por el 
mismísimo Zeus, Kratos 
inicia un duro viaje con 
el objetivo de vengarse 
del padre de los dioses 
del Olimpo. En su cruza- 
da volverá a medirse 
contra todo tipo de cria- 
turas y personajes de la 
mitología griega, explo- 
tándolo incluso mejor 
que en el primer GoW. 


i DESARROLLO Y 
DURACIÓN. Si el an- 
terior proponía un equi- 
librio perfecto entre 

combates, puzzles y plataformas, éste va por 
los mismos derroteros pero a un ritmo bru- 
tal. La aventura está llena de momentos 
emocionantes, con muchos más jefes fi- 
nales que en GoW y puzzles con un dise- 
ño realmente magistral. Este variado y 
apasionante desarrollo dura unas 15 ho- 
ras y tiene buenas opciones de “replay”. 

O APARTADO TÉCNICO. El explosivo 
dinamismo de las peleas y su cuidada 
puesta en escena, el exquisito diseño de 
personajes y escenarios, las secuen- 
cias de vídeo, la épica banda sono- 
ra... Todo forja un apartado técnico 
de excepción, que corona uno 
de los mejores juegos de PS2. 
Compra obligada. O 

EXCELENTE 

Por su explosivo y emocionante desarrollo 
y su brutal puesta en escena, es la mejor 
aventura de acción de la historia de PS2. 






OKAMI 


POPJ LAS DOS CORONAS 





Con otros dos juegos a sus espaldas, el Príncipe 
de la acción y los saltos cierra su exitoso paso por 
P52 con su aventura más emocionante y variada. 


■ Manejamos 
a Okami 
Amaterasu, 
una deidad 


C DESARROLLO Y 
DURACIÓN. El desarro- 
llo es clásico: exploramos 
Nippon y hablamos con 
sus habitantes, cumplimos misiones (principales y secundarias) y 
peleamos (en escenarios cerrados). Al avanzar iremos consiguien- 
do nuevos poderes que nos abrirán zonas anteriormente vetadas. 
La parte más original está en la forma en la que haremos efectivos 
los poderes: "dibujando” con el pincel celestial sobre los escena- 
rios. Así, por ejemplo, podemos atacar a los enemigos 
haciendo trazos sobre ellos o sortear un 
río dibujando las plataformas. Original, 
¿no? Y además es largo (unas 40 horas). 

0 APARTADO GRÁFICO. La otra 
"gracia” de Okami está en su bellísima 
estética, con gráficos Cel 
Shaded y una paleta de 
colores exquisita. Un ali- 
ciente más para disfru- 
tar de esta fábula japonesa, 
aunque esté en inglés. O 

MUY BUENA 

Si buscas una aventura original, distinta y 
de bella factura técnica, Okami es tu juego. 
Eso sí, tienes que dominar el inglés... 


» EXCELENTE 

El Príncipe cierra su periplo en PS2 con 
su aventura más equilibrada, intensa, 
variada y espectacular. El mejor PoP. 


Género 

AVENTURA 

Compañía 

CAPCOM 

Precio 
49,95 € 

Textos 

INGLÉS 

Voces 

Jugadores 

1 

Jugadores Online 

NO 


Si echas de menos la originalidad en los juegos 
no te pierdas Okami, una fábula japonesa con un 
desarrollo mágico y una estética muy especial. 


O ARGUMENTO Y 
AMBIENTACIÓN. Las 

antaño bellas tierras de 
Nippon han sido toma- 
das por la oscuridad y só- 
lo la diosa del Sol, reen- 
carnada en un precioso 
lobo blanco, puede de- 
volverles la vida usando 
sus poderes. Pero prime- 
ro tiene que recuperar- 
los... Así arranca Okami, 
una aventura cuya histo- 
ria y estética están inspi- 
radas en antiguas tradi- 
ciones japonesas. 


■ La originalidad de Okami reside en si 
estética y en los usos del “pincel celesti 


Género | 

AV DE ACCIÓN 

Compañía 

UBISOFT 

Precio 
19,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces 

CASTELLANO 

Jugadores 

1 

Jugadores Omine 

NO 


■ El Príncipe 
de las aventuras 
regresó con 
un “alter 
ego” oscuro e 
implacable. 


0 ARGUMENTO Y 
AMBIENTACIÓN. 

Las Dos Coronas cuen- 
ta con una historia fa- 
bulosa que se apoya 
en una ambientación 
de lujo. Acompaña al 
Príncipe en su regreso 
a Babilonia y descubre 
la maldición de las 
Arenas del Tiempo, 
que le convertirán en 
ciertos momentos en 
un príncipe más oscu- 
ro y cruel. 


■ Acción, persecuciones en cuadrigas, saltos, 
sigilo, puzzles... LDC es realmente variado. 




0 DESARROLLO 
y DURACIÓN. 

Ofrece un desarrollo 
muy variado. Esta 
tercera aventura si- 
gue combinando saltos, puzzles y combates con un ritmo ma- 
yor que sus predecesoras (aunque sin llegar al nivel de God of 
Warll ). Además, incorpora interesantes elementos, como 
carreras de cuadrigas o momentos de sigilo, que fun- 
cionan realmente bien. Y la Idea de alternar entre el 
Príncipe “normal” y su “alter ego” oscuro nos pa- 
rece todo un acierto. En cuanto a la duración, 
ofrece unas 12-14 horas. 

APARTADO TÉCNICO. Gráficamente, 
Las Dos Coronas nos sigue pareciendo es- 
pectacular. El diseño de escenarios y per- 
sonajes es sobresaliente y las animacio- 
nes son muy fluidas (aunque no 
' tanto como las de Lara Croft). Por 
todo ello, es el mejor PoP, aunque 
por 10 euros más te llevas PoP Trilogy 
(con los tres juegos de la saga en PS2). O 









UNA PROPUESTA DIFERENTE Y GIGANTESCA 


EXPLORACION, PUZZLES, SALTOS Y... ¡LARA CROFT! 


SHADOWofthecolossus 


TOMB RAIDER 


ANNIVERSARY 
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Q APARTADO TÉCNICO. Sus gráficos 
se apoyan en una versión optimizada del 
motor de TR Legend. Veréis escenarios 
profundos y detallados, trabajadas anima- 
ciones, física creíble y un modelo de Lara 
que quita el hipo. Con este juego, Lara se 
despide a lo grande de PS2. 0 


» MUY BUENA 

Lara se despide de PS2 con un homenaje a 
sus orígenes. Una aventura que supone un 
desafío tanto al ingenio como a la habilidad. 


fienpro 

AV DE ACCIÓN 

Comparta 

EIDOS 

Precio 

44,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces 

CASTELLANO 

Jugadores 

1 

Jugadores Onlme 

NO 


■ Lara Croft, 
nuestra heroína 
favorita, 
vuelve en plena 
forma en este 
“remake” del 
primer Tomb 
Raider. 


Lara Croft celebra su cumpleaños con un 
"remake" de su primer juego. Una idea revolu- 
cionaria en 1996 que hoy sigue funcionando. 


E ARGUMENTO Y 
AMBIENTACIÓN. Una 

misteriosa organización 
requiere los servicios de 
Lara Croft para recupe- 
rar un artefacto mítico, el 
Scion. Tras sus primeras 
pesquisas, Lara se da 
cuenta de que tras ese 
encargo hay algo más, e 
inicia un peligroso viaje 
que le llevará a recorrer 
zonas inspiradas en las 
culturas griega o egipcia, 
Perú y otros lugares que 
es mejor que los descu- 
bráis vosotros mismos. 


■ La aventura se basa en la exploración, la 
resolución de puzzles y los saltos imposibles. 


m DESARROLLO y 
DURACIÓN. El desa- 
rrollo, como en el TR ori- 
ginal, se basa en la observación de los entornos (tanto para re- 
solver puzzles como para encontrar el camino a 
seguir) y en nuestra habilidad para alcanzar zo- 
nas en apariencia inaccesibles y evitar todo ti- 
po de trampas. Para ello, Lara cuenta con una 
agilidad envidiable, que se apoya en un 
buen control. También hay acción, pero tie- 
ne menos peso y no está muy bien resuelta. 
Dura unas 13 horas, el doble que TR 
Legend. 


Género 

AVENTURA 

Compañía 

SONY 

Precio 
19,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces 

Jugadores 

1 

Jugadores Online 

NO 


■ Derrotar a 
16 enormes 
colosos 
es nuestra 
misión en esta 
aventura tan 
original. 


¿Puede un pequeño mortal derrotar a seres tan 
grandes como montañas? Descúbrelo en esta 
inolvidable aventura que es distinta a todo. 


D ARGUMENTO Y 
AMBIENTACIÓN. 

Para salvar el alma de 
una chica, un joven ten- 
drá que derrotar a 16 co- 
losos, cada uno con unas 
características bien dife- 
rentes. La ambientación 
es realmente especial, y 
consigue que te sientas 
muy pequeño... 




■ Los 16 colosos son muy distintos entre sí. 
Los hay terrestres, acuáticos, voladores... 


O DESARROLLO y 
DURACIÓN. Habrá que 
explorar un enorme mun- 
do para encontrar, por or- 
den, a los 16 colosos. Una 
vez hallados, debemos 
encontrar sus puntos dé- 
biles y encontrar la forma 
de llegar hasta ellos. A 

nuestro favor contamos con una espada, un arco y la ayuda de 
nuestro caballo Agro, amén de nuestro ingenio y habilidad. Y es 
que, una vez descubramos la forma de derrotarlos, luego habrá 
que hacerlo, saltando y trepando por el cuerpo de los colo- 
sos, los cuales a su vez harán lo posible por tirarnos al sue- 
lo. Una idea diferente que a la hora de jugar funciona de lu- 
jo. Eso sí, sólo dura 12 horas y no tiene mucho “replay”. 

Q APARTADO TÉCNICO. Destaca el im- 
presionante diseño de los colosos y los 
abrumadores escenarios (desiertos, 
lagos...). Su esté- 
tica es tan es- 
pecial como su 
desarrollo, una 
experiencia 
que nadie debe- 
ría perderse. O 


i experiencia de juego única en su 
iteamiento, desarrollo y cuidada 
i. Ya veréis cómo crea escuela... 


-.i 


¿tica 







Q CONCLUSIONES 



Aquí tenéis, frente a frente, las mejores aventuras de acción que podéis encontrar hoy en las tiendas. Todos ellos son juegos 
sobresalientes y nos ha costado muchos quebraderos de cabeza elaborar este ranking. Pero sólo podía ganar uno... 



N uestro dios de las aventuras es, 
cómo no, Kratos con su God of 
Warll, una secuela que ha sabido su- 
perarse a sí misma con creces. Con un 
diseño sublime, un desarrollo tan varia- 
do como emocionante, una jugabilidad 
perfecta y una puesta en escena ex- 


traordinaria, creemos que GoW lies el 
justo ganador. Por detrás, MGS3 Subsis- 
tence, la edición definitiva de una aven- 
tura espectacular y sorprendente de 
principio a fin. Le pisa los talones Sha- 
dow ofthe Colossus, una aventura dis- 
tinta y cuyo original y emotivo desarro- 


llo nos ha calado muy hondo. Después 
viene el mejor Prince ofPersia. La cul- 
minación de la saga en PS2 es un juego 
realmente variado y divertido. El quin- 
to puesto es para Okami, una aventura 
larga, bella y original pero de desarro- 
llo más pausado. Es una propuesta más 


minoritaria, y en inglés. Ya en último lu- 
gar, tenemos a Lara con su TR Anniver- 
sary, otra fenomenal aventura de acción 
que explota como nunca la fórmula que 
ella misma inventó, pero que ya no sor- 
prende tanto. En definitiva, seis juegos 
alucinantes, ahora te toca a tí... O 


CARACTERISTICAS GENERALES 



Í! 

il 

i! 

li 

Niveles de 
dificultad 

God 

of Warll 

1 

3 

12 

No 

4 

MGS3 

Subsistence 

1 

4 

10 

Sí 

5 

Okami 

1 

1 

3 

No 

1 

POP 

Las Dos Coronas 

2 

1 

6 

No 

3 

Shadow of 
the Colossus 

1 

2 

16 

No 

2 

Tomb Raider 
Anniversary 

1 

2 

4 

No 

3 



COMPONENTES DE JUEGO 


Acción 

I 

! 

4 

i 

i 

L 

) 

Conducción 

i 

i 

Evolución de 
Personajes 

VALORACION 

TOTAL 

Alto 

Medio 

Alto 

Alto 

Bajo 

Nulo 

Si 

Sí 



Alto 

Bajo 

Bajo 

Alto 

Bajo 

Alto 

No 

Sí 



Alto 

Medio 

Medio 

Alto 

Nulo 

Nulo 

No 

Si 



Alto 

Alto 

Medio 

Alto 

Bajo 

Alto 

Sí 

Sí 



Medio 

Alto 

Medio 

Alto 

Medio 

Medio 

No 

Si 



Medio 

Alto 

Alto 

Alto 

Bajo 

Nulo 

Sí 

No 




CLAVES DE LA COMPARATIVA 


Las notas y abreviaturas de la tabla corres- 
ponden a las siguientes calificaciones, que 
además tienen código de color: 

Excelente [E] / Muy Bueno (MB): verde 
Bueno (B) / Regular (R): amarillo. 

Malo (M) / Muy malo (MM): rojo. 


Este sello indica el gana- 
dor de la comparativa. 
Donde lo veáis es señal 
de que es una inversión 
segura. 


Este otro sello indica el 
ganador de la compara- 
tiva en lo que se refiere a 
relación calidad y precio. 





CARACTERÍSTICAS GENERALES 


Escenarios: Evaluamos tanto la cali- 


COMPONENTES DEL JUEGO 


Datos objetivos que miden las posibi- 
lidades del juego. 

Personajes controlables: Reseñamos 
los disponibles en el modo principal. 
Número de niveles: Las "partes” en 
las que se puede dividir la aventura, 
con independencia de su duración. 
Duración: Contando el modo principal 
y los secundarios, si los hay. 


AMBIENTACION Y TECNICA 


Evaluamos el apartado técnico del jue- 
go y cómo incide en la ambientación. 
Personajes: Comprobamos si su aca- 
bado gráfico es convincente. 


dad gráfica como su diseño general. 
Animaciones: Examinamos la calidad 
de las animaciones y su fluidez. 


SISTEMA DE CONTROL 


Valoramos la calidad del control y las 
principales posibilidades que ofrece. 
Control: Evaluamos cómo responde 
el sistema de control en general. 
Acciones especiales: Si podemos rea- 
lizar movimientos o ataques "sobre- 
naturales” de cualquier índole (ma- 
gias, "tiempo bala”, camuflarnos...). 
Precisión en el salto: Si el control per- 
mite medir con exactitud el salto o no. 


Importancia en el desarrollo de cada 
uno de los componentes enumerados. 
Exploración: Si hay que recorrer el 
escenario realizando búsquedas. 
Conducción: Si el juego da la opción de 
pilotar vehículos (caballos incluidos). 
Sigilo: En qué medida el juego nos 
permite usar técnicas para pasar des- 
apercibidos y evitar los combates. 
Secuencias interactivas: Nos refe- 
rimos a los “Quick Time Events”, o 
momentos en los que debemos pulsar 
ciertos botones en el momento justo. 
Evolución de personajes: Si los perso- 
najes pueden mejorar de alguna forma. 
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Resolvemos 
todas vuestras 


K! Esci iberios tus cartas a Hobby Press 5 A PlayManía 

C/ Los Vascos 17. 28040 Madrid, indicando en el sobre ' Consultorio ' 

(á MandatLrse-Maila consultorio. playmama(g)hobbypress.es 


dudas 


Al equipo de PlayManía nos encanta responder a vuestras cartas: no dudéis en escribirnos. 


El "culebrón" 
de Snake 

Hola playmaníacos. Leí vues- 
tro análisis de Metal GearSolid 
Portable Ops el mes pasado y 
mi pregunta es si es recomen- 
dable haber jugado antes a 
otro Metal Gear para entender 
mejor la historia. 

(a) Alonso Gómez Gil 
No es necesario, aunque sí re- 
comendable haber jugado al 
menos a Metal GearSolid 3, ya 
que cronológicamente es el 
juego anterior a Portable Ops 
(y donde termina el primero 
comienza el segundo). Así, si 
antes juegas a MGS3 conoce- 
rás la historia de fondo y a al- 
gunos de los protagonistas de 
Portable Ops, aunque si no lo 
haces, sólo te perderás deta- 
lles, ya que la trama de ambos 
juegos es dis- 
tinta. ¿Reco- 
mendable? Sí. 
¿Necesario? 
Pues la ver- 
dad es que 
no. 



"Carros" y 
boliches 

Hola playmaníacos. He visto 
en Internet que hay un juego 
de petanca para PS2 en Fran- 
cia llamado Pétanque Pro. 
¿Llegará a España. 

@ Daniel Vital Rodríguez 
Sólo está a la venta en Francia, 
país en el que la petanca es un 
deporte nacional. Pero es que 
analizando el juego no nos sor- 
prende que no cruzara los Piri- 
neos. El apartado técnico es 
desafortunado, con escenarios 
y gráficos que "huelen” a 
PSone, una LA. inexistente y 
escasas opciones de juego No 
obstante, si te pica la curiosi- 
dad (no vemos otro motivo 
para comprarlo) puedes en- 
contrarlo en cibertiendas galas 
y webs de subastas por 
Internet a un precio que ronda 
los 20-25 euros. 

Recopilación 
de lujo 

Tengo una duda respecto al 
juego Metal Slug 3D. Hace 
tiempo que se editó en Japón 
y en España no se sabe aún 
nada. ¿Sabéis si después de 
todo este tiempo va a ser edi- 


tado o por el contrario debe- 
mos darlo por perdido como 
otros tantos juegos que al fi- 
nal no fueron editados aquí? 

@ Julio 

Dalo por “liquidado”, porque 
SNK confirmó hace tiempo 
que el juego no llegaría a Euro- 
pa (en Japón salió en junio de 
2006). Sólo por este gesto de 
SNK ya se puede deducir la ca- 
lidad del título... Por si acaso, 
te recordamos que ya está a la 
venta Metal Slug Anthologye n 
PSP (y en breve lo hará la ver- 
sión de PS2), una edición espe- 
cial para conmemorar el 10 9 
aniversario de la saga que con- 
tiene todos los títulos de la se- 
rie incluido Metal Slug 6, inédi- 
to en nuestro país. Lo más 
destacable de esta recopila- 
ción es que incorpora la op- 
ción de juego cooperativo pa- 
ra dos jugadores y abundante 
material extra que los fans del 
shooter en 2D por excelencia 
agradecerán. Todo un lujo. 



■ El debut 3D de Metal Slug parece 
que finalmente se va a quedar como 
algo exclusivo del mercado nipón... 


r 

á tí 

i f '¡*¡ * 

iuí^o que cojas un vehículo y acqt^s con sus 
0 patrullas de guerreros. 


■ La saga Jak & Daxter destaca por ofrecer retos a la medida de cualquier tipo 
de jugador y ofrecer un derroche de humor para todos los públicos. 


Para todos 
los públicos 

Hola playmaníacos. Me gustan 
los juegos de aventuras y ac- 
ción, pero mis padres no me 
dejan comprar juegos para ma- 
yores de 16, ya que tengo 12 
años. ¿Podéis recomendarme 
algunos de cada género para 
PS2 para mi edad? Gracias. 

@ Martín Díaz 

Por suerte para ti y para tran- 
quilidad de tus padres, el catá- 
logo de PS2 es tan extenso 
que podrás encontrar verda- 
deros juegazos en todos los 
géneros para cualquier edad. 
De plataformas, nosotros des- 


tacaríamos la saga Jak & 
Daxter (e n especial la primera 
entrega, que además está en 
Platinum). De acción pura y 
dura te recomendamos cual- 
quiera de las dos entregas de 
Lego Star Wars (la primera es- 
tá en Platinum) y de aventuras 
hay dos que brillan sobre los 
demás, Tomb Raider Legend 
con la fabulosa Lara Croft de 
protagonista y Shadow ofthe 
Colossus, una aventura única 
tanto por su desarrollo como 
por sus gráficos preciosistas. 
De deportes tienes PES7 o 
FIFA07, de velocidad Gran Tu- 
rismo 4 o NFS Carbono... con 
ninguno de ellos echarás en 
falta tus “años de menos”. 


PREGUNTR DEL miL.l_.ON 


en el precio de PS3: ¿especulación o realidad? 


Hola playmaníacos. Estoy pensando 
en jubilar mi PS2. ¿Podríais darme 
una idea de cuándo va a bajar de pre- 
cio PS3? 

@ Iñaki Garcés Narváez 

Como te puedes imaginar, no va a ba- 
jar de precio ahora mismo... ni en un 
par de meses ¡Acaba de salir! Eso sí, 
existen varios informes de analistas 


que vaticinan una rebaja a escala 
mundial a finales de año. Probable- 
mente, antes de Navidad. Se dice que 
la rebaja podría ser de unos 70 euros. 
Las causas para este recorte estarían 
en la reducción de los elevados costes 
de producción de la consola (de ahí 
que la versión PAL venga sin el Emo- 
tion Engine), el aumento de las ventas 


de juegos y el hecho de que una baja- 
da de precio durante la campaña navi- 
deña sería vista con muy buenos ojos 
por parte de los usuarios. Por supues- 
to, nada de esto es oficial, la rebaja 
podría ser mayor o menor o no produ- 
cirse en Navidad... La cuestión es 
¿cuánto podrás aguantar sin jugar con 
la mejor consola del momento? 


V» m TI, 
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¿Saldrá CTA:San 
Andreas en PSP? 

<S> Israel Ferreruela 
Sería lo lógico tras Liberty 
City Stories y Vice City 
Stories, aunque por ahora 
no hay nada confirmado. 

¿Van a sacar Fight 
Night Round Al 

@ Alvaro Ruíz 
Todavía es pronto para 
pensar en la cuarta entre- 
ga cuando se acaba de es- 
trenar FNR 3 en PS3. 

¿Saldrá Dynasty 
Warríors 6 en PS3? 

@ Rubén García Linares 
Es más que probable, dado 
que los Dynasty Warriors 
siempre han aparecido en 
las consolas de Sony. 

¿Van a sacar pronto 
una PSP 2? 

@ Iván Sánchez Alva 
Desde hace tiempo se vie- 
ne especulando con una 
revisión de PSP con 8 g¡- 
gas de memoria interna. 
Por ahora son sólo rumo- 
res sin fundamento. 


El mejor tenis 
de Playstation 

He jugado al Virtua Tennis 3 
para PS3 y me ha encantado, 
¿Sabéis si Sega sacará una 
versión para PS2? Si no es así, 
¿me podéis decir un buen jue- 
go de tenis para PS2? 

@ Ángel Ferrer Nolla 
En esta ocasión son los usua- 
rios de PS2 los que se quedan 
sin su ración de tenis “made in 
Sega”. Virtua Tennis 3 estará 
disponible únicamente en PS3 
y en PSP (también alucinante). 
Por suerte, PS2 anda bien sur- 
tida en cuanto al deporte de la 
raqueta. Puedes elegir entre el 
tenis más serio de Top Spin y 
Smash Court Tennis Pro Tour- 
nament 3 (o Virtua Tennis 2 si 
lo encuentras) o probar el te- 
nis sin complicaciones pero 
igualmente explosivo que 
ofrece Everybody's Tennis. 

Terminología 

técnica 

Hola playmaníacos. A veces 
veo que para nombrar los de- 
fectos de un juego se emplean 
anglicismos como “popping”. 
Como no sé qué significa cada 
uno, me gustaría que me nom- 
brarais los más comunes y en 
qué consisten. 

@ José Gutiérrez Porras 
Nombrarlos todos aquí es 
materialmente imposi- 
ble así que te explicare- 
mos el que nos 
preguntas. El 
efecto "pop- 
ping” o "emer- 
gente” se pro- 
duce cuando 
de forma brus- 
ca aparecen en 
pantalla los ob- 
jetos (edifi- 


cios, árboles, montañas...). Es 
fácil apreciarlo en ciertos jue- 
gos de conducción que no di- 
bujan gradualmente el escena- 
rio. A medida que avanzamos 
por una carretera o una calle, 
observamos cómo salen de la 
nada los diferentes elementos 
del terreno: hacen "pop”. 

Más caña para 
multijugador 

Me acabo de comprar una PS3 
(¡menuda consola!) con Resis- 
tance: Fall ofMan y estoy alu- 
cinado con el juego Online. 
¿Sabéis si habrá nuevos esce- 
narios o alguna actualización 
para este juego? 

@ Julián Triguero García 
No nos sorprende que te gus- 
te. Se pueden contar con los 
dedos de una manos los jue- 
gos que actualmente ofrezcan 
40 jugadores en una partida 
con la fluidez y la calidad téc- 
nica de la que hace gala RFoM. 
Y lo mejor es que los mucha- 
chos de Insomniac no van de- 
jar colgados a la comunidad de 
jugadores. Durante este mes 
de mayo está previsto una ac- 
tualización que traerá dos nue- 
vos mapas multijugador y ac- 
ceso a un servidor global que 
nos permitirá jugar con usua- 
rios de todo el mundo. Eso sí, 
la única incógnita que queda 
por despejar es si las futuras 
* ^ actualizaciones se- 

rán de pago, ya que 
corre ese ru- 
mor... 


■ 


Una gran consola con carencias 

Miguel Fernández Ramírez 

Veo un gran problema: estar jugando, que te envíen un 
mensaje y que la única forma de responder sea saliendo 
de la partida. Otro tema a tratar es la música, ¿de que me 
sirven 7 núcleos de un potente chip Cell si luego no puedo 
escucharla en ios |uegos? ¿Y las fotos 7 ¿Por qué tengo 
que aguantar un fondo tan soso y aburrido y no puedo 
poner el fondo que yo quiera como en PSP? Pero no todo 
son críticas: puedo jugar en red sin pagar cuotas y por el 
momento funciona bastante bien. 

A mi me ha asombrado... 

Eduard Teixidor 

A mi me ha asombrado, sobre todo lo de poder 
poner un sistema operativo Por otra parte, la 
retrocompatibilidad no me ha gustado de! todo, porque 
tengo muchos juegos de PS2 y no todos funcionan. Otra 
cosa negativa es el precio de los juegos, ya que el de la 
consola es razonable teniendo en cuenta que los lectores 
de Blu-ray cuestan 900 euros 




Es la reina de las consolas 

Javier Fernandez. 

Aun en su etapa joven, tiene los mejores gráficos del 
mercado, mantiene el sistema de red gratuito, para mi 
mejor que el de Xbox 360, y ofrece más posibilidades, 
pocos juegos pero letales, etc 

No puedo opinar 

Naiara Car 

iii600 euros me separan de opinar sobre 
este tema!!!! 

La mejor consola del mundo 

Alfonso Márquez Olivas 

Esperaba menos, pero desde que jugué con ella me 
quedé sorprendido. Gráficos de infarto, sonido brillante 
Quiero felicitar a Sony por el gran trabajo que ha hecho 
con Playstation 3. 


EL. TEITIR DEL. ÍTIES qUE UIENE ES: 


¿Qué te parece la Tienda Playstation? ¿Te has 
descargado contenido o piensas hacerlo? 


cl Mandatuse-Maila consultorio.playmania'tphobbypress.es 
indicando en el asunto "Opinión”. Y no te olvides de incluir una foto tuya. 
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Otro éxito que 
no veremos 

¡Hola playmaníacos! He escu- 
chado que puede que no salga 
Kingdom Hearts 2: Final Mix+ 
en España. ¿Es eso verdad? 

@ Javier León San Román 
Es lo que parece teniendo en 
cuenta que no hay ninguna in- 
formación que nos haga pensar 
que esta “actualización” de KH2 
se vaya a editar fuera de Japón, 
algo habitual en estos títulos 
creados específicamente para 
el mercado nipón y que raras 
veces se dejan ver por nuestras 
fronteras. Esta edición especial 
está basada en el KH2 america- 
no e incluye nuevos jefes fina- 
les, más escenarios y abundan- 
te material extra, además de 
una versión en 3D de KH: Chain 
ofMemories que salió en Ga- 
meboy Advance. Una vez más 
nos dejan con la miel en los la- 
bios.. aunque este “remake” de 
Chain ofMemories si que tiene 
posibilidades de llegar a Euro- 
pa. Seguiremos informando... 

PS3 en teles 
Convencionales 

¿Es malo para PS3 jugar en 
una televisión de tubo o sólo 
afecta gráficamente? 

(Q> Iván Ortuño Leyva 

De malo no tiene nada. PS3 fue 
diseñada teniendo también en 
cuenta las teles de tubo, que 
por ahora sigue siendo el tipo 
de televisor más extendido. 


Como es de esperar, la calidad 
de imagen en una televisión 
HD es muy superior... pero ahí 
se acaban las diferencias. Los 
juegos, los Blu-ray y el resto de 
funciones se comportan igual 
que en una pantalla HD. 

Comprar en 
el extranjero 

Tenía pensado comprarme 
una PS3 este verano en EE.UU. 
Me gustaría que me confirma- 
rais que no iba a tener proble- 
mas para usar la PS3 en Espa- 
ña (tanto por compatibilidad 
de juegos, de Blu-ray, por en- 
chufes y clavijas, etc.). 

@ Raúl Mulero 

Lo que haremos será decirte 
las incompatibilidades para 
que juzgues si te valdrá la pe- 


na el ahorro de 200 euros. Lo 
negativo es que no podrás car- 
gar juegos europeos de PSone 
y PS2 ni DVD vídeo PAL de la 
zona 2 (Europa), y sólo podrás 
ver pelis Blu-ray que incluyan 
la zona A en la carátula siem- 
pre y cuando los reproduzcas 
en Alta Definición. Lo positivo 
es que no tendrás problemas 
con los juegos de PS3 (no lle- 
van protección regional) ni 
con los accesorios y los cables, 
podrás utilizar la red PS Net- 
Work europea y tampoco ne- 
cesitarás un adaptador de vol- 
taje, porque la fuente de PS3 es 
universal. Eso sí, ten en cuenta 
también que si se te estropea 
la consola, los gastos de envío 
a EE.UU. correrán de tu cuenta 
aunque tu PS3 esté en garan- 
tía. ¿Qué pesan más, los as- 
pectos a favor o en contra? 


El gimnasio 
en casa 

Tengo una PS2 y me han rega- 
lado EyeToy Kinetic. Quisiera 
saber si existen más juegos de 
entrenamiento. 

@ Silvia Sants Bonet 
Con EyeToy sólo existe otra al- 
ternativa “deportiva”, Kinetic 
Combat, que combina la gim- 
nasia con las artes marciales. 
Muy recomendable... y sano. 



■ Lanza patadas y puñetazos delante 
de la cámara EyeToy para aprender 
artes marciales con Kinetic Combat 


PROBLEmñS TECNICOS 


Del080i ' 

Sólo desde 

| Visto y 

-a»- ^ 

j 

a720p 

PSP NetWork 

i no visto 




Tengo una tele HD Ready que alcanza 
los 1080i y el juego Enchanted Arms que 
pone en la carátula que llega a 1080i, 
pero cuando lo cargo se cambia la reso- 
lución de la tele a 720p. ¿Por qué? 

(a) Juan Manuel Moyano Cosano 
Lo más probable es que tu tele admita 
una señal 1080i, pero que su resolución 
real sea 720p. Los televisiores Full HD 
son los que llegan a los 1080p. No obs- 
tante, si tu tele admite nativamente una 
resolución de 1080i no cuesta nada ase- 
gurarse de que tienes bien los Ajustes de 
salida de vídeo. En el 
menú de la conso- 
la selecciona Ajus- I K 
tes y a continua- 
ción Ajustes de |p[ ¡L jyflQMI 
pantalla y selec- 
dona la opción 
1080L O 


¿Se pueden descargar los contenidos de 
la tienda Playstation o Playstation Store 
al PC y luego llevarlos a PS3 con una lla- 
ve USB? Sé que esto puede hacerse con 
las actualizaciones de la consola, pero 
no sé si también es posible con las de- 
mos y otras descargas de la tienda. 

@ Antonio Cendrero 

Sólo es posible con las actualizaciones 
del sistema. Si quieres descargar el resto 
de contenidos de la tienda, tendrás que 
acceder obligatoriamente con tu cuenta 
de la red Playstation desde tu 


Hola playmaníacos. He actualizado la 
PSP a la versión 3.03 y en el apartado de 
juego me sale “Utilidad de certificado”. 
¿Para qué sirve? Y si no tengo Internet, 
¿cómo puedo escuchar música que esté 
en WMA? 

@ Miguel Díaz Martín 
La finalidad de Utilidad de certificado 
era mostrar información sobre los jue- 
gos de PSone para PSP que hubieses 
comprado a través de PS3 en la tienda 
Playstation. Pero en la última actualiza- 
ción de sistema que salió hace unos días, 
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PS3. Tampoco podrás copiar 
a un dispositivo USB o una 
Memory Stick los juegos y de- 
mos bajados de la tienda (al- 
gunos trailers sí se pueden 
copiar). Un verdadero incor- 
dio para los que no dispon- 
gan de conexión a Internet. O 


la versión 3.40, esta opción ha desapare- 
cido del menú, por lo que suponemos 
que ya no será necesaria... 

En cuanto a lo de los ficheros en formato 
WMA, es obligatorio activar la reproduc- 
ción WMA a través de Internet. Hasta 
que no completes este paso no podrás 
escuchar este tipo archivos de audio. O 


0 PREGUNTAS 
C 



¿Hay algo parecido 
a JumpSuperstar 
de DS en PS2? 

@ Urtzi Urruzola Pastor 
Lo más parecido es el jue- 
go de lucha Battle Sta- 
dium D.O.N. que tiene 
personajes de “Dragón 
BalIZ”, “One Piece” y 
“Naruto”, aunque sólo 
ha salido en Japón. 

¿Aún existe la 
posibilidad deque 
salga KH3e n PS2? 

@ David Leal Esteve 
Escasas por no decir nulas 
si tenemos en cuenta que 
Kingdom Hearts 2 salió no 
hace mucho en PS2. 


¿Cuándo veremos un 
Residente n PSP? 

@ Jordi Fontanet López 
Ni siquiera hay rumores. 
Ojalá Capcom siga la ten- 
dencia de otras compa- 
ñías y se anime a ofrecer- 
nos una entrega en PSP. 

¿Habrá algún juego 
de Rocky en PS2 
ahora que han 
sacado la película? 

(©Antonio Durán 
Pues no. La peli se estrenó 
hace varios meses y apro- 
vechando el tirón sacaron 
una versión de “Rocky 
Balboa” sólo para PSP. 

¿Con una tele de 
20“ con entrada 
DVI-D puedo 
disfrutar al máximo 
de PS3? 

@ Lluis Danus Amengual 
Depende de la resolución 
de tu tele. Si no es HD 
Ready, tendrás que con- 
formarte con una calidad 
de imagen estándar. 
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exión hasta 512 kt>. El precio d 
Melilla en www.vodafone.e-. Mi 


Precio valido p. 
céntimos por c 
Canarias, Ceuta 


2007 Gameloft. Todos los derechos reservado*. Gameloft y el logo do G.wv-ioft son marcas regislradas de Gameloft en EE.UU. y otros países. 
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PS3 


posibilidades tienes-de gánar. iSuerte! 


74IPIayManía 


¡Participa con tu móvil y gana! , 
¡Envía un SMS al numero 7654. 




Playstation 3 ! 

packs compuestos por una 

Man v The Eider Scrolls IV: Oblivion 



"En cumplimiento con la Ley Orgánica 
15/1999, de 13 de diciembre de Protección 
de Datos de Carácter Personal, le informa- 
mos que sus datos personales formarán par- 
te de un fichero propiedad de AXEL 
SPRINGER ESPAÑA, S.A. para la publicación 
de los ganadores de los concursos, así como 
para el envío de los premios, ante quien 
puede ejercer los derechos de acceso, recti- 
ficación, cancelación y oposición en la direc- 
ción C/Los Vascos, 17-28040 Madrid”. 


4. - Los premios no serán canjeables 

por dinero. 

5. - No se admitirán reclamaciones por 

pérdida del servicio de Correos. 

6. - Los ganadores aparecerán publicados 

en próximos números de la revista. 

7. - El hecho de tomar parte en este sorteo impli- 

ca la aceptación total de sus bases. Válido 
únicamente en territorio español. 

8. - Plazo de participación: del 18 de abril 

al 14 de junio de 2007. 


Para participar, envía un mensaje de texto con 
tu móvil al número 7654, poniendo, la palabra 
clave playlOO, la respuesta correcta y tus datos 
personales. Por ejemplo: playlOO enero Luis 
Llopis Calle Aranjuez 164, 1C CP 28090 Madrid 
1- Coste máximo del mensaje: 0,90 Euros + IVA. 

2. - Válido para Movistar Vodafone y Orange. 

3. - Se seleccionarán 10 mensajes entre todos los 

recibidos. Cada uno recibirá una consola 
Playstation 3 y los juegos Resistance Fall Of 
Man y The Eider Scrolls IV: Oblivion. 


BASES DEL CONCURSO 




: 


OS:-: COmPRR' 


PtciciSfofíon 2 


r 


¡MAS DE 150 JUEGOS 
ANALIZADOS Y PUNTUADOS! 


5*3 Esc» * • os tus cartas a Ko'iby Press S A PlayManía 

Ü Los Vastos 17 28040 Madrid, me' rando en el sobíe "Guia de Compras" 

Mandatuse-ma^ 5 a playmanu^a hobbypress.es 


Los mejores juegos 
para tu Playstation 


Toda la información que necesitas para acertar siempre en tus compras. 


PAPk AYUDADNOS a CüNFtCCIONAR ESTA LISTA, MANDANOS UN 
CORREO ¿ LA DIRECCIÓN pUymanw@hobbypress ts 

5 los ■ 

esperrdos 

GTA IV 

■ »PS3 » ROCKSTAR » NOVIEMBRE 

Vamos a tener que reservarle un hueco fijo en esta 
columna hasta que salga. Per algo sera 




f God of War: ChainsofOlympus 

r » PSP » SONY! » FINALES DE AÑO I 
El estreno de Kratos en PSP con una aventura nueva 
ha sido el anuncio mas destacado del mes 



'“i WWE Smackdown ¡vsRaw 08 

^umf >>PS3/PSP »thq » otoño 
Hoy por hoy, es el juego de 
wrestlmg por excelencia. M 
Y su nueva entrega es ^ 
uno de los más esperados W 
por muchos de vosotros, F* 

Tranquilos, que falta poco. 




RUENTURR 




COD OF WAR 


iPrecio especial! 
» SONY » 19,99 € »1 JUGADOR » CASTELLANO» +18 AÑOS 

Combina magistralmente acción, plataformas y puzzle 
Atrapa por su apartado técnico e irresistible jugabilidad. 


.«Miniay/aai 

» SONY » 59,95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO » +18 AÑOS 


95 




Kratos vuelve con una impresionante aventura que deja 
pequeña en todo a su antecesor. De lo mejor en PS2. 


CTA: SAN ANDREAS 

CflSF.L 
aunó ■ 

* 


iPrecio especial! 


ROCKSTAR » 29,99 € »1 JUGADOR » CASTELLANO » +18 AÑOS 

Conviértete en un matón a sueldo y cumple todo tipo 
de misiones en el juego más largo y completo de PS2. 



iPrecio 


CTA: VICE CITY ST0RIES 


» ROCKSTAR » 29,99 fe »1 JUGADOR » CASTELLANO » +18 AÑOS 

Otra fenomenal adaptación del bombazo de PSP con sus 
correspondientes mejoras gráficas y a un gran precio. 


FAHRENHEIT 



IPrecio especial! 
»ATARI » 19,95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO /> +16 AÑOS 

Una aventura gráfica original y de absorbente desarrollo 
que te atrapará gracias a su puesta en escena y argumento. 


METAL CEAR SOLID 3 SUBSISTENCE 


» KONAMI » 49 ,95 € » 1-8 JUGADORES » CASTELLANO» +16 AÑOS 

Snake se despide de PS2 con una aventura imprescindible 
que mejora el juego original y añade un montón de extras. 



OKAMI 


» CAPCOM » 44,95 € »1 JUGADOR » INGLÉS » +12 AÑOS 


Una bellísima y original aventura con un desarrollo tan pro- 
fundo como emocionante. Lamentablemente, está en inglés. 



¡Precio 


PRINCE OF PERSIA TRIL0CY 


» UBISOFT » 29,95 fe »1 JUGADOR » CASTELLANO» +16 AÑOS 

Poder disfrutar de las tres aventuras del príncipe a este v 
precio es un r egalo para fans de las plataformas y la acción. 



PROJECT ZERO 3 


¡Precio especial! 
»TECMO » 39,95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO » +18 AÑOS 

Con una cámara de fotos debemos acabar con fantasmas 
terroríficos. En la línea de las pelis de terror japonesas. 

¡Precio especial! 
» CAPCOM » 19,95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO » +18 AÑOS 


Mucha acción para una aventura de terror plagada de 
situaciones sorprendentes. Espectacular y divertido. 


SCARFACE: THE WORLD IS YOURS 


I , » VIVENDI » 49,95 € » 1 JUGADOR » CASTELLANO» +18 AÑOS 


Una de las mejores aventuras de mafiosos por su intenso y 
variado desarrollo, su calidad técnica y genial ambientación. 



SHADOW OF THE COLOSSUS 


¡Precio especial 1 
» SONY » 19,95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO » +12 AÑOS 

Una originalísima aventura en la que nuestro objetivo es 
localizar a enormes colosos y encontrar su punto débil. 


i SPIDER-MAN 3 


) ’ ACTIVISION » 49,95 € »1 JUGADORES » CASTELLANO )> +12 AÑOS 

Una gran aventuia de acción que recrea como nunca las 
andanzas de este superheroe v que va mas allá de la peli 


SPLINTER CELL D0UBLE ACENT 


» UBISOFT » 44,95^ » 1-6 JUGADORES » CASTELLANO » +18 AÑOS 

Una aventura de infiltración duradera y entretenida, que te 
atrapará si te va el género. Es el mejor Splinter Ce// de PS2 


J*evo! 

» EIDOS » 44,95 fe »1 JUGADOR » CASTELLANO » +16 ANOS 

Lara se despide de PS2 con un remal* e de su primera 
aventura Saltos, puzzles y acción de la mano de un mito 


i . J’OMB RAIDER ANNIVERSARY 


DEPORT 




» SONY *> 49,95 € » 1-4 JUGADORES ' CASTELLANO +3 AÑOS 

Un sencillo pero entretenido juego de tenis con una sim- 
pática estética, aunque le falta algo de profundidad 




mmmm 

»EA SPORTS » 44,95 € » 1-8 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 

Tiene todo lo que se le puede pedir a un juego de fútbol, 
aunque gráficamente no ha evolucionado. El mejor FIFA. K£i£J 


FREE RUNNINC 


» TAKE TWO » 39 ,95 € » 1-2 JUGADORES »CASTaLAN0»+7AÑ0S 

Practica el parkour y salta y haz acrobacias por la ciudad en 97^1 


este original titulo que te gustará si buscas algo diferente. 


NBA 2K7 


¡Precio especial 1 
» 2K GAMES » 39 ,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO» +3 AÑOS 

Un simulador de basket realista, con completas opciones y 
muy jugable... Eso sí, muy parecido al juego del año pasado. 




NBA UVE 07 


»EA SPORTS » 59 ,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO» +3 AÑOS 

El NBA Uve más más jugable y completo, gracias a las me- 

joras y novedades introducidas. Baloncesto en estado puro. B 


PES6 PRO EVOLUTION SOCCER 6 


IPrecio especial! 
» KONAMI » 19 ,95 € » 1-8 JUGADORES » CASTELLANO» +3 AÑOS 

El nuevo PES hace valer su mejor arma (su realista siste- 
ma de juego) y mejora en opciones y licencias. Soberbio. 


TONY HAWK'S PROJECT 8 



» ACTIVISION » 59,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO 

Pese a su parecido con otras entregas es muy divertido y 
espectacular, aunque echamos en falta ciertas opciones. 







IPrecio especial! 


»EA SPORTS » 39,95 € » 1-8 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 

El mejor torneo de clubes de fútbol queda bien retratado en ■PTTS 
este completo y vistoso simulador. No está bien actualizado. 




































'EL JUEGO 
.DEL MES' 


Tomb Raider Anniversary 


[ 1. UN "REMAKE" 

I DE LUJO. Lara celebra 
su cumpleaños con un 
“remake” mejorado de 
su primera aventura. Des- 
cubre el origen del mito. 


2. UN DESARROLLO 
INOLVIDABLE. Su desa- 
rrollo, clásico pero a la vez 
vigente, mezcla con acierto 
puzzles, plataformas y, en 
menor medida, combates. 


3. TÉCNICAMENTE 
MUY BUENO. Usa una 
versión optimizada del mo- 
tor gráfico de TR Legend, 
lo que asegura gran cali- 
dad en todos los sentidos. 



■ ha ido 

ganando puestos El wrestling vuelve a estar de moda 


UELOCIDRO 


» EA GAMES » 49,95 € » 1-6 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 

La última entrega de esta gloriosa serie de arcades de ve- 
locidad ofrece nuevas carreras y desafíos a 200 km/h. 



COLIN MCRAE RALLY 2005 


IPrecio especial! 
»CODEMASTERS » 29,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 

Exquisito control, coches reales y buenos gráficos para un 
realista simular de rally. Transmite Cf -elentes sensaciones. 



i Precio especial! 

» SONY » 29,95 € » 1-16 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 

mm 


Fiel recreación del Mundial, apta para todo tipo de jugadores. 
Tiene más modos de juego, pero ha evolucionado poco. 


TURISMO 4 




iPrecio especial! 
»S0NY » 19,95 € >>1-6 JUGADORES >> CASTELLANO » +3 AÑOS 

Más de 700 coches reales de todos los tipos para que pue- 
das competir durante meses en espectaculares carreras. 

i Precio especial! 

» ROCKSTAR )> 24,95 € » 1-6 JUGADORES » CASTELLANO » +12 AÑOS 

Carreros nocturnas por cuatro ciudades, con libertad de 
movimientos, coches reales, motos y opciones de tuning. 


MOTO GP4 


» NAMCO » 19,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +3 ANOS 

Pilotos, escuderias y circuitos reales de las tres cilindradas 
del mundial de motociclismo. Es de lo mejor en su género. 



EDFORSPEEO CARBONO 


»EA GAMES » 59,95 € »l-2 JUGADORES » CASTELLANO » +12 AÑOS 

El mejor NFS gracias a sus increíbles opciones de tuning, su 
acabado gráfico y, sobre todo, la emoción de sus carreras. 


¡Precio especial! 


NFS: MOST WANTED 


»EA GAMES » 24,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +3 ANOS 

Carreras por la ciudad en las que el tuning y las persecu- 
ciones de la poli son protagonistas. Muy divertido. 



¡Precio especial! 
» VIRGIN PLAY ■ 39,95 € >>1-2 JUGADORES . CASTELLANO » +3 AÑOS 

Un simulador de motos con licencia oficial, completo en 
opciones y con una jugabilidad a prueba de bombas 



SBK 07 


» ATARI » 49,99 € » 1-8 JUGADORES ONLINE » CAST. » +3 AÑOS 

Carreras en una enorme isla entre alucinantes coches 
reales con potente modo Online. Gráficamente “pincha” 






■I 

» CODEMASTERS » 49,95 € »1-8JUG. » CASTELLANO » +12 AÑOS 

Un simulador de velocidad completísimo (deportivos, rally. 
camiones, monoplazas...) intenso y muy recomendable. 

jb L«:r':lh * i recio especial! 

» SONY » 19,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 

Con más de 180 motos, 35 circuitos y gran variedad de prue- BTT1 
bas, 77 es un sueño para los fans de las dos ruedas. 



¡Precio especial! 
»SQUAREENIX » 29,95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO » +12 AÑOS 

Un juego de rol duradero, muy cuidado y lleno de pnsibili- [Já 1 *^T^I 
dades que te cautivará a poco que te guste el género. 




¡Precio especial! 
»SQUAREENIX » 19,95 € »1 JUGADOR «CASTELLANO » +3 AÑOS 

Te atrapará sin remisión en su absorbente trama, sus bellos 
escenarios... y su precio. Los combates son por turnos. 


FINAL FANTASY X-2 


g _ 


¡Precio especial! 
» SQUARE ENIX » 19,95 € » 1 JUGADOR » CASTELLANO » +12 AÑOS 

Estéticamente como FFX, pero con una trama más ligera y 
un desarrollo y sistema de juego menos complejo. 




» SQUARE ENIX » 59,95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO » +16 AÑOS 

El mejor RPG de PS2, gracias a una trama épica, un increí- 
ble apartado técnico, un sistema de juego reinventado... 


INGDOM 


ffirr 


na 


¡Precio especial! 


» SQUARE ENIX » 19,95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO » +7 AÑOS 


WWE Smackdown! 
vsRaw-20Q7 


FinalFantasyXll 



Tekkenü (Platinum) 


Gran TurismoAiPiaiinum) 

FormulaQneOG __ JS 

Resident Ev il4 cpiao 

Bu BL A CKjPlatioumJ 



Un juego de rol de acción con un desarrollo muy dinámico, 
plagado de sorpresas y de divertidas situaciones. 


» SQUARE ENIX » 59,95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO» +12 AÑOS 

Rol de acción, con la experiencia de Square y la magia Bf^T 
de Disney. Gustará incluso a los que no slcan el género. 


SHIN MEGAMI TENSEI: DIGITAL OEVIL SAGA 2 


» ATLUS » 49,95 € »1 JUGADOR » INGLÉS» +16 AÑOS 

Un notable juego de rol de estética futurista, profundos 
combates por turnos y gran argumento. Está en inglés. 


DRAGON BALL Z BUDOKAI TENKAICHI 2 


» BANDAI » 59,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +12 ANOS 

Un juego de lucha completo, espectacular y divertido, 
imprescindible para todos los seguidores de “Dragón Ball". 


0 El grandioso Final Fantasy 
XII ha bajado a la sogunda 

1 - en beneficio de 
WWE Smackdown! vs 

\ Raw2007 Algo 
tienen estos 


» MIDWAY » 44 ,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +18 AÑOS 


Uno de los mejores de lucha de PS2, gracias a su enorme 
plantel de luchadores, sus modos de juego, su jugabilidad... 


» NAMCO » 19,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +16 ANOS 

Largo, divertido, asequible y, sobre todo, muy, muy espec- 
tacular. Es de lo mejor del género en todos los aspectos. 


» NAMCO » 19,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +12 AÑOS 

El rey de la lucha sale a Platinum ron su entrega más com- 
pleta y su alucinante y complejo sistema de control. 

























© Spider-Man 3 

La película del verano tiene un juego a su medida. Nunca un 
videojuego ha recreado con tanto acierto y espectacularidad 
las excepcionales habilidades de nuestro amistoso vecino 
Spider-Man. Y además sale en las tres consolas de Sony. 


© Marvel Ultímate Alliance 


El juego más ambicioso del universo Marvel. Elige entre más 
de 20 superhéroes de “la Casa de las Ideas” y, formando 
equipos de cuatro, enfréntate a los supervillanos más 
carismáticos. Jugando cooperativo es divertidísimo. 


3 esr Fimos 

ÜUGRNUU R... 



I Después de ver la peli, 
eguimos disfrutando de 
pidey en PS2, PSP y PS3 


Gpd o f Wa r.IL 

Final Fantasy XII 

Spide r-M an 3 




© 


PES6 

Tora LRaid e r Anniversary 

SQCQM Combined Assaul t 1 


.Guitar Herpil 


Cali of Duty 3 

Bur n out Do minator 




FICCION 




» THQ » 44,95 € » 1-2 JUGADOR » CASTELLANO» +16 AÑOS 

Una aventura de acción divertida y con mucho humor, 
protagonizada por un alienígena que quiere invadirnos. 

(Precio especial 1 


• Vi 


)> CAPCOM » 19,95 € »1 JUGADOR » CASTELUNO » +16 ANOS 

Si no lo jugaste en su día. tienes una oportunidad única de 
disfrutar de la mejor acción de PS2 en su mejor versión. 




es P Gcia ^ 

» SONY » 19,95 fe »1 JUGADOR » CASTELUNO »+16AÑ05 

Acción y aventura manejando a dos héroes en el Japón 
medieval. Técnicamente genial, aunque corto. 


» CAPCOM » 49,95 € » 1 JUGADORES » CASTELUNO » +16 AÑOS 

Salvajes peleas con un absurdo sentido del humor que 
gustarán a los fans de la acción o algo "diferente". 



STAR WARS II: la trilogía 


» LUCASARTS » 39,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELUNO» +3 ANOS 

Una divertida recreación de la saga, con un desarrollo 
variado, mucho humor, partidas a dobles... Es facilito. 


¡Precio especial! 

>/ ATARI » 19,95 € »1 JUGADOR » CASTELUNO » +16 AÑOS 

Acción, plataformas y graffitis, en una aventura original 
que encantará a los amantes de la cultura hip hop. 





» ACTIVISION » 59,95 fe » 1-4 JUGADOR » INGLÉS» +12 AÑOS 

Una buena mezcla de acción y rol, que aprovecha el carisma OP 
de los héroes y que además tiene un buen multiiugador. 9, 



‘Nuewji ¡Precio especial! 

» SONY /> 39,95 fe » 1-32 JUGADORES » CASTELLANO » +16 AÑOS 

Básicamente es igual que SOCOM 3, con la única novedad de 
un modo Cooperativo online Ideal si te gusta jugar en red 

smnaznEEMB* mi 

» SONY» 19,95 € » 1-32 JUGADORES » CASTELUNO » +16 AÑOS 

Es la mejor secuela posible para una saoa de juegos de ac- 
ción que sustenta su éxito en un modo online insuperable. 


m 


WARRIORS 2 EMPIRES 


ti ipifa . 



» KOEI » 49,95 € » 1-2 JUGADORES » INGLÉS » +12 AÑOS 

Batallas multitudinarias en el Japón feudal con acertados 
toques estratégicos. Eso sí, técnicamente no es gran cosa. 


STAR WARS: BA 


m 




¡Precio especial! 


» LUCASARTS » 29,95 fe » 1-24 JUGADORES » CASTELUNO » +12 AÑOS 

Como la primera parte, pero con más unidades, naves, com- 
bates espaciales, jedis y un modo individual mucho mejor. 


THE WARRIORS 


¡Precio especial! 
» R0CK5TAR » 19,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +18 AÑOS 

Peleas multitudinarias, sigilo, vibrantes persecuciones en 
un beat’em up muy bien ambientado, duradero y variado. 


mUSICRLES 


DANCING STACESUPERNOVA 


» KONAMI » 49,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELUNO » +3 AÑOS 

Un magnifico juego de baile para disfrutar con la alfom- 
bra o el Dual Shock 2. Es lar entrega más completa. 


GUITAR HERO ♦ GUITARRA 


» RED OCTANE » 79,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELUNO » +12 AÑOS 

Un gran juego musical de PS2, tanto por el repertorio 
como por lo divertido que es jugando con la guitarra. 


I GUITAR HERO II 


» RED OCTANE » 49,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELUNO » +12 AÑOS 

Mejor aún que la primera parte, gracias a la posibilidad 
de jugar a dobles y a un repertorio aún más atractivo. 






SINGSTAR uiimooc oaooci popivaMx 


¡Precio especial! 


» SONY » 29,95 fe » 1-8 JUGADOR » CASTELLANO» +12 ANOS 

Ideal para reuniones de fans de los karaoke que sea unos 
nostálgicos de la "movida”: Mecano, Hombres G, Loquillo... 


NGSTAR ROCKS! (.micrófonos) 


» SONY » 59,95 € » 1-8 JUGADORES » CASTELLANO » +12 AÑOS 

Los fans del karaoke disfrutarán de lo lindo de esta 
nueva entrega... Siempre que el rock sea lo suyo, claro. 




¡Precio especial! 
» SONY» 29,95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO » +3 AÑOS 

Su originalidad, humor y mezcla de géneros hacen de 
este titulo una gran opción si buscas algo distinto. 





Precio especial 1 




» ATARI » 24,95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO » +7 AÑOS 

Un plataformas variado, divertido y con gran sentido del ■ 
humor, aunque se queda bastante corto. 


ONAUTS 


» MAJESCO » 44,95 € »1 JUGADOR » INGLÉS » +12 AÑOS 

Un plataformas fresco que sabe divertir gracias a su origi- I 
nal planteamiento. Ideal si estás cansado de secuelas. 

» SONY » 19,95 fe » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 

Esta secuela ofrece intensísimos tiroteos, aunque es menos 
variado que los anteriores. Idea! para jugar con amigos. 



i Precio especial! 

» UBISOFT » 29,95 € » 1-4 JUGADORES » USTELUNO » +3 AÑOS 


Dos plataformas, variados y divertidos ( Rayman 2 y I) y 
un multijugador de carreras, Rayman M. Y a qué precio... 

¡Precio especial! 

» SONY » 19,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +7 AÑOS 

Divertida mezcla de sigilo, plataformas y acción con un 
espectacular look de dibujos animados y mucha variedad. 




























SHOOT Efll UP 


© Ghost Rider 

Otro juego protagonizado por un personaje de Marvel que 
aprovechó el “tirón” de su película. Conviértete en el 
Motorista Fantasma y prepárate para un derroche de acción 
en el que no faltan fases a lomos de la motocicleta. 


© Liga de la Justicia: Héroes 

No podíamos cerrar este ranking sin incluir un juego basado 
en el universo DC. Amén del mejorable Superman Returns, 
tenemos este título estilo Marvel Ultímate Alliance, aunque 
más limitado. Pero ojo, que pronto llega Lego Batman ... 


inal FantasyXII 


ESü 


gdom Heart s ll 


odofWar 


n Andreas 


WWE Smackdown! 
vs . R aw 20 07 


Prince of Persia Trilog y El 

Dragón Quest 


■ Dragón Bail Z Budokai 

Tonkalclil 2 pierde algunos 
puestos este mes en 
vuestra lista, aunque 
seguro que pronto 
remonta, ya que es 
uno de los 
más votados 


esta 


PARA DUDARNOS A CONFECCIONAR ESTA LISTA, MANDANOS 
TUS FAVORITOS A LA DIRECCIÓN playinama(5>hobbyprtss es 


uuestrgs ■ 

m fruoritos 


■ Kingdom Hearts II vuelve a colocarse en lo más alto 
de la lista de vuestros preferidos. ¿Cuánto durará ahí? 



ACE COMBAT THE BELKAN WAR 

jáM 

» SONY » 49,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 

r _m 

Su depurada jugabilidad y excelente control le convierten en 
un título imprescindible para los fans de los simuladores. | 
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BATTLEFIELD 2: MODERN COMBAT 


¡Precio especial! 
» EA GAMES » 19,95 € » 1-24 JUGADORES » CASTELLANO » +16 AÑOS 

Lucha en una guerra ficticia de hasta 24 jugadores Online. 

Hay varios tipos de soldados, vehículos, armas reales... 


BLACK 


¡Precio especial! 

»EA GAMES » 19,95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO » +16 AÑOS 

Un shooter técnicamente alucinante en el que prima la 
acción, algo corto, aunque ya está en Platinum. 


^MsfCT*4?ÍlÍir ¡Precio especial! 
» ACTIVISION /; 19,95 € » 1-16 JUG. » CASTELLANO » +18 AÑOS 

Una genial recreación de la II Guerra Mundial que te hará 
vibrar en sus emocionantes combates. De lo mejor de PS2. 


CALL0FDUTY3 


» ACTIVISION » 59,95 € » 16 JUGADORES » CASTELLANO» +16 AÑOS 

Es menos sorprendente que la anterior entrega, pero muy 
espectacular y uno de los mejores shoot'em up de PS2. 


COMMANOOS STRIKE FORCE 








¡Precio especial 1 
» El DOS » 29,95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO » +16 AÑOS 

Un shooter bélico que nos invita a combinar las habilidades HTITI 
de tres soldados. Una gran idea, pero pobre técnicamente. 

¡Precio especial! 
» UBI SOFT » 19,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +18 AÑOS 

Acción en un salvaje Oeste invadido por monstruos. Es algo HF1FI 
monótono, pero no cansa gracias a sus vibrantes tiroteos. 


MSEEKER 


./CODEMASTERS» 49,95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO » +12 AÑOS 

Un entretenido arcade que propone intensas batallas 
entre aviones reales en misiones bastantes variadas. 


i Precio especial' 


»EA GAMES » 22,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +16 AÑOS 

Un shooter con toques estratégicos en la II Guerra Mundial. 

Realista y muy bien ambientado. El mejor de la saga. 


MEDAL OF HONOR VANGUARD 


»EA GAMES» 49,95 € » 1-4 JUGADORES «CASTELLANO «+16AÑ05 

Otro shooter bélico divertido y bien ambientado, aun- 
que la campaña individual tiene una duración ridicula. 

i Precio especial! 
» EIDOS » 19,95 € » 1-16 JUGADORES » CASTELLANO » +16 AÑOS 


PROJECT SNOWBLIND 


Un soldado con poderes y armas futuristas protagoniza 
este shooter corto, pero con un potente modo Online. 

I Precio especial! 
//EIDOS » 29,95 € » 1-8 JUGADOR » CASTELLANO » +18 AÑOS 

Acción sin tregua para un entretenido shooter, que además 
de tiroteos incluye algunas interesantes ideas. 


simui_ ACIÓN 


LOS SIMS 2: MASCOTAS 


»EA GAMES » 63 ,95 € » 1-2 JUGADOR » CASTELLANO» +7 AÑOS 

Muy parecido a Los Sims 2 (gestionar la vida de nuestro sim y VTTT 
cuidarle) pero ahora además cuidando de nuestra mascota. 


MANAGER DE LIGA 2007 


» CODEMASTERS » 44 ,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO» +3 AÑOS 

Un completísimo simulador de presidente de club de fútbol, ^CTTl 
aunque no tiene licencias de clubes reales. 




PES MANAGEMENT 


¡Precio especial! 
» KONAMI » 29,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 

Los fans de PES se lo pasarán en grande convertidos en el 
entrenador de su club favorito. Es menos gestor que MDL 


¡K 


» ATARI » 39,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +3 ANOS 

Un sencillo gestor de parques de atracciones en el que 
también podemos montarnos en ellas y jugar con amigos. 


UftRIQS 






BUZZ!: EL MEG ACONCURSO í+pulsaoore 


» SONY » 59,95 € » 1-8 JUGADORES •> CASTELLANO 1) +12 AÑOS 

Participa con tus pulsadores en el concurso mas completo 
Con más pruebas y preguntas, divertirá a toda la familia 


BUZZ!: SPORTS QUIZ! (.Puuaooots) 


» SONY » 59,95 € » 1-8 JUGADOR » CASTELLANO » +3 AÑOS 

Para los fans de los deportes que quieran poner a prueba sus 
conocimientos. Los demás, tienen otros Buzz! para elegir. 

¡Precio especial! 

» SONY » 39,95 € » 1 JUGADOR » CASTELLANO » +3 AÑOS 

N Móntate un gimnasio en casa con EyeToy. Incluye distintos 
H* * J tipos de ejercicios e intensidades. Para hacer deporte. 

" iPrecio especial' 

M » SONY » 39,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 


50 minijuegos capaces de animar la fiesta más aburrida. 
Mírate en la tele y usa tu cuerpo como si fuera el pad. 


» SONY » 49,95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO » +3 AÑOS 

Estrategia divertida y desafiante, que además sorprende 
con los nuevos niveles EyeToy. Tiene que gustarte pensar. 


» UBISOFT » 44,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 

Un título sorprendente lleno de hilarantes minijuegos. 
ideal para jugar solo o en compañía. E! mejor Rayman. 


WEVKATAMARI 


» NAMCO » 59,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +3 ANOS 

Un original reto a la habilidad y la astucia, que consiste en 
crear gigantescas bolas atrapando objetos del escenario. 

































PSP 


.os 

BUSCfiDOS 


■“ Cod of War II Ed. Especial 

■ »SONY » AVENTURA DE ACCION 

Aunque con algo de retraso, ya podéis conse- 
guir la edición especial de God of War //, con 
material extra, secuencias inéditas, entrevistas 
con los desarrolladores ¡Sólo hay 10.000' 


3 ICO 

UUUr >>S0NY AVENTURA 

Sony lo reeditó no hace mucho, pero ya 
vuelve a estar descatalogado No obstante. 
s¡ "peinas" los circuitos de segunda mano 
aun puedes hacerte con esta joya de PS2 






Cod Hand 


EA no trajo muchas unidades de God Hand a 
nuestro país, pero si te das prisa todavía pue- 
des hacerte con este original beat em up de 
Capcom, tan salvaje como surrealista 






HUENTURR* 


» SONY » 29,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +7 AÑOS 

Una gran aventura de plataformas, que hace disfrutar con 
su brillante control, su calidad técnica y su humor. 




Iffa /1 173 iM\ ir 

a. ll-l .1*1 lAll ■ 

» ROCKSTAR » 54,95 € )> 1-6 JUGADORES » CASTELLANO » +18 AÑOS 

Un GTA en toda regla: acción, conducción y libertad para 

moverte por donde quieras. Y con modos multijugador. Hr-Lf I 


GTA VICE CITY STORIES 


» TAKE 2» 59,95 € » 1-6 JUGADORES » CASTELLANO » +18 AÑOS 

Es un GTA en toda regla y además es más divertido, largo 
y espectacular que el primero. Imprescindible en PSP. 




»KONAMI» 49,95 € » 1-6 JUGADORES » CASTELLANO » +16 AÑOS 

La mejor aventura de acción de PSP, por su original 
desarrollo, sus gráficos y sus opciones multijugador. 


PRINCE OF PERSIA RIVAL 5WORD5 


»UBIS0FT » 49,95 € »l-2 JUGADORES » CASTELLANO » +16 AÑOS 

Acción, plataformas, sigilo y exploración se dan la mano 
en una aventura mágica que es de lo mejor en su género. 



nsra 

» EIDOS » 19,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +12 AÑOS 


iPteoo especial! 



Lara se estrena en PSP con una aventura de gran factura grá- 
fica, intensa, variada y divertida Ojalá durará 10 horas más. 


DEPQRTIUO 


FIFA 07 


» EA GAMES » 49,95 € » 2 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 

Es un completo simulador, con jugadores y clubes reales, 
capaz de entretener a cualquier futbolero. 


PRO EVOLUTION SOCCER 6 


» KONAMI » 49,95 € » 2 JUGADORES )> CASTELLANO » +3 ANOS 

Es el mejor juego de fútbol que hay para PSP, aunque aún 
le faltan detalles para llegar al nivel de la saga en PS2. 




Lila 


YHAWKS PROJECT 8 



»ACTI VISION » 49,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +16 AÑOS 

Aunque parecido al anterior, es uno de los mejores juegos 
deportivos de PSP, por apartado técnico y jugabilidad. 


VIRTUA TENNIS 3 


» SEGA » 49,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 

El tenis más espectacular, jugable y divertido se adapta op 
muy bien a las peculiaridades de PSP. Muy recomendable, 




ROCION 



300 MARCH T0 GLORY 


» EIDOS » 44,95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO » +18 AÑOS 

Un salvaje beat * em up basado en la peli que sabe cómo H 
entretener a pesar de su mediocre apartado gráfico. 


ACE COMBAT X 


» SONY » 49,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +12 AÑOS 

Un gran arcade de combate aéreo con un genial control, 
intensas misiones y, además, buenas opciones de juego 


AFTER BURNER: BLACK FALCON 


»SEGA ; 49,95 € '>1-4 JUGADORES >> CASTELLANO '>+7 AÑOS 

Un divertido arcade de aviones con sabor a clásico Sus fre- 
néticos combates y sus modos WiFi son sus mejores lazas 


‘ ,ÍM ,V CALL OF DUTY ROAOS TO VICTORY 

i * — 


»ACTIVISION » 49,95 € » 1-6 JUGADORES » CASTELLANO » +16 AÑOS 

Este shooter subjetivo es la mejor recreación bélica que 
hay para PSP. Su único defecto es que es algo corto. 


CHILI CON CARNACE 




» EIDOS » 39,95 € » 1-4 JUGADORES CASTELUNO» +16 AÑOS 

Un entretenido y frenético derroche de acción ambientado 
en México. Muy similar en todo a Total Overdose de PS2. 





» SONY » 24,95 € » 6 JUGADORES » CASTELUNO » +16 AÑOS 

Una de los mejores juegos de acción que se pueden jugar V 
en PSP y uno de lo más divertidos jugando en compañía. I 


«san LEGO STAR WARS II. LA TRILOGÍA ORIGINAL 

ir 

„ n. 


» ACTIVISION » 49,95 € » 2 JUGADORES » USTELLANO » +3 AÑOS 


Revives las tres películas originales de Star Wars en una 
aventura larga, con calidad gráfica, humor... Genial. 


MEOALOF HONOR HEROES 


» EA GAMES » 49,95 € » 32 JUGADORES » CASTELUNO » +16 ANOS 

Perfecta recreación de la II Guerra Mundial, que se hace corto 
jugando solo, pero que tiene un completísimo multijugador. 




> SONY » 39,95 € ; 1-4 JUGADORES >CASTRLANO l> +3 AÑOS 

Esta aventura de acción es una de las mas divertidas y 
sorprendentes de PSP por su variedad y calidad técnica 




i Precio especiar 


SYPHON FILTER DARK MIRROR 


» SONY » 24,95 € » 1-8 JUGADORES » CASTELUNO » +16 ANOS 

Por su gran acabado técnico y jugabilidad, resulta uno |V7T 
de los títulos de acción imprescindibles para PSP. 


THE WARRIORS 


íPnedo especial! 

» ROCKSTAR » 39,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELUNO » +18 AÑOS 

Un beat ' em up basado en la peli de culto “The Warriors”, 
tan variado, largo y divertido como la versión de P$2. 


ULTIMATE CHOSTS'N COBLINS 


» CAPCOM » 44,95 € »1 JUGADOR » CASTELUNO » +7 AÑOS 

Un mito que vuelve conservando su frenético y divertidi- HF 
simo desarrollo y con mejoras que lo hacen más irresistible, 


...Test Orive Unlimited ... Okami ...Final Fantasy XII 


@ Pakirri 

Verdaderamente único 

Test Drive Unlimited para PSP me parece 
excelente, aunque con errores. Es un 
juego que si tienes WiFi no te lo puedes 
perder, ya que puedes jugar en el modo 
de un jugador mientras estás conectado 
al modo Infraestructura. Y además dura 
mucho y tiene 70 coches. O 

@ Jorge Rodríguez 

Una auténtica obra de arte 

Es una obra de arte no sólo por los gráficos que 
imitan perfectamente la pintura japonesa, sino 
también por la historia y el carisma de los perso- 
najes. Nunca llega a aburrir, es muy largo y hay 
que explorar, luchar, ayudar a la gente, usar el 
pincel, participar en divertidos minijuegos... Lo 
malo es que no está en castellano. O 

@ Daniel Alonso García 

Insuperable en PS2 

Estamos ante el mejor juego de rol e incluso del catálo- 
go de la consola en todo: apartado gráfico, banda so- 
nora, jugabilidad, diversión, duración... Un cambio bas- 
tante radical comparado con otros Final Fantasy, pero 
con el mismo sabor excelente de siempre. Es el mejor... 
insuperable en PS2. Si te gusta el rol, no deberías per- 
dértelo por nada del mundo. O 


I 

V Q O Un juego que es verdaderamente único y muy re- 
1 ^ ^ comendable. aunque no está exento de errores. 

i 

1941 

Un gran juego que no debe pasar desapercibido y que 
1 aporta frescura y originalidad entre tantas secuelas. 

\ 

198 

Final Fantasy XII es un título simplemente alucinante. Tenéis que 
probarlo, porque es un juego de rol diferente. 
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BURNOUT DOMINATOR 


» EA GAMES » 49,95 € » 1-6 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 

Vertiginosas carreras con tráfico y multitud de variados 
retos nos esperan en este fabuloso arcade de velocidad. 


' FORMULA ONE 2006 



¡Precio especial 

» SONY» 24,95 € )> 1-8 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 

Un gran simulador apto para todos, que calca el Mundial al 
detalle y que ofrece modos de juego para mucho tiempo. 


MOTO CP 


» NAMCO » 24,95 € » 8 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 

Velocidad de auténtico lujo, realista y con un control 
maravilloso. Lástima que sólo tenga ocho circuitos. 


NEEDFORSPEED CARBONO 


» EA GAMES » 49,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +3 ANOS 

Un genial arcade de velocidad que lo tiene todo: vertigi- 
nosas carreras, tuning, ambientación, acabado técnico... 


TOCA RACE DRIVER 3 CHALLENGE 


» CODEMASTERS ,) 49,95 € » 1-12 JUGADORES » CAST. » +3 AÑOS 

Un simulador de velocidad realista, variado y técnicamen- 
te muy sólido, aunque demasiado parecido al anterior. 




» NAMCO » 24,95 € » 8 JUGADORES )) CASTELLANO » +3 ANOS 

Un gran arcade que mejora al original con bastantes añadí- HV? 
dos, aunque es muy parecido al primer RR (que es Platinum). 


TEST DRIVE UNLIMITED 


» ATARl » 49,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +3 ANOS 

70 coches reales y "tuneables" están disponibles para pilotar 
y competir en intensas carreras con bastante libertad. 


L.UCHR 



0*» 


DRAGON BALL Z SHIN BUDOKAI 


> BANDAI * 49,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO - 7+12 ANO! 


Espectáculo visual v fácil manejo para un nuevo Dragón 
Ball que no innova en las peleas, pero si en el desarrollo 


MORTAL KOMBAT UNCHAINED 


» MIDWAY » 44,95 € » 2 JUGADORES » CASTELLANO » +18 AÑOS 


La saga MK se estrena en PSP con un juego de lucha 
variado y entretenido. Eso sí, por debajo de Tekken DR. 


ROI. 




ASTONISHIA 5TORY 


»UBIS0FT » 49,95 € »1 JUGADOR » INGLES » +12 ANOS 

Un juego de rol en plan vieja escuela con combates por 
turnos y mucho encante. Eso sí, está en inglés... 


DUNGEON SIEGE-.THRONE OF AGONY 


»2K GAMES » 49,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +12 AÑOS 

Clásico juego de rol de acción de espada y brujería con 
buena factura técnica y diversión a dobles asegurada. 

wwfíwmwfwi 

» SONY» 49,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +12 AÑOS 

Un precioso juego de rol de acción que engancha por su es- 
tética oriental y sistema de combates. Si fuera más largo. 

iPrecio especia)! 
» CAPCOM » 29,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +12 AÑOS 

Un gran juego de acción con toques de rol en el que hay que 


cazar enormes monstruos. Ideal para jugar en compañía. 


MONSTER HUNTER FREEDOM 




TALES OFETERNIA 


» NAMCO » 49,95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO » +12 ANOS 

Juego de rol de corte clásico con combates en tiempo real y ty 
vistoso apartado gráfico. Lamentablemente, esta en inglés. 


VALKYRIE PROFILE: LENNETH 


» SqUARE ENIX » 49,95 € »1 JUGADOR » INGLÉS » +12 AÑOS 

Un clásico inédito en España hasta ahora que encantará a los HF 
roleros por su trama y original desarrollo. Está en inglés. 



URRIOS 


CAPCOM CLASSICS COLLECTION REMIXED 


» CAPCOM » 29,95 € » 1-2 JUGADORES » INGLES » +12 ANOS 

Sensacional recopilatorio que recoge una veintena de juegos 
clásicos de Capcom. Ideal para los más nostálgicos. 



TEKKEN DARK RESURRECTION 


¡Precio especial! 
«SONY » 24,95 € «1-2 JUGADORES ,) CASTELLANO » +16 AÑOS 

Por opciones, calidad técnica y diversión, es el mejor 
juego de lucha de PSP. Y uno de los mejores en general, j: 


WWE SMACKDOWN VS RAW 2007 


»THQ » 49,95 € » 1-6 JUGADORES » CASTELLANO » +16 AÑOS 

Espectacular, completo, variado y fácil de controlar, es la 
mejor opción para los amantes del “wrestling". 



LOS SIMS 2 MASCOTAS 


»EA GAMES )) 49,95 € »1 JUGADORES » CASTELLANO » 7 AÑOS 

Cuida de tus Sims y además de sus mascotas, disfrutando 
de un montón de opciones. Eso si, échale paciencia. 


ME & MY KATAMARI 


» NAMCO » 49,95 € » 1-4 JUGADORES >> CASTELLANO » +3 AÑOS 

Un juego original y entretenido que nos obliga a crear 
enormes bolas atrapando elementos de los escenarios. 


MINDQUIZ 


» SEGA » 29,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 

Un completísimo entrenador mental con más de 50 va- 
riadas pruebas para mejorar tu memoria, reflejos, etc. 


¿ v SECA MECADRIVE COLLECTION 

y 


» NAMCO » 49,95 c » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +3 ANOS 

B Recopilatorio que incluye más de 30 juegos clásicos de 
Megadrive. la inolvidable consola de 16 bits de Sega 


...NFS Carbono 


...Splinter Cell Chaos Theory 




@ Igor Almada 

Peor que los anter iores 

Si te gusta el tuning y 
no has probado los NFS 
Underground o Most Wan- 
ted, no te defraudará. Pe- 
ro yo me esperaba más. Es 
bastante fácil y dura me- 
nos que los otros. O 


.c f . , = . ; 

) -S 


Hqq| NFS Carbono es peor que los anteriores NFS. Este juego se acaba 
flOwj más rápido que los otros y es demasiado fácil. 


(á) Alvaro Anguita 

Un gran juego de espías 



Es un buen juego que 
gracias a los escenarios 
sabe mantener la ten- 
sión. Además, tiene po- 
sibilidades como inte- 
rrogar a los enemigos, 
esconder cuerpos... O 
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Splinter Cell Chaos Theory es un grandísimo juego de espías. Eso 
sí, tendrían que mejorar un poco más los gráficos. 


PAR \ AYUD • RNOS i. CONFECCIONAR ESTA SECCIÓN MAND ‘ TUS COMENTARIOS A LA DIRECCIÓN: playmania@hobbypress.e5 



L.O ÍTIEJOR 
■ DE PSP a 


los mns 
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Metal Cear Portable Ops 

KONAMI AVENTURA 
>ke ha llegado 
a lo más íWto ael 
top de ventas en 
PSP Y eso que 
tiene rtvales muy 
duros de pelar 
Claro ctue ia 
aventura es de k> 
mejor que hay 
ni la portátil 


Ball Z Shin Budokai 


IHl 




Virtua Tennis 3 

SEGA DEPORTIVO 


UUESTROS 

FRUORITOS 


m 


D 

: 





PES6 

KONAMI DEPORTIVO 
El excelente si- 
muiador de fút- 
bol de V nami 
s*gue siendo el 
títu o más vota- 
do po' todos 
vosotros Y es 
que estamos 
ante el juego de 
fútbol de PSP 

CTA: ViceCityStories 

ROCKSTAR AVENTURA DE ACCIÓN 

WWE SmackdownlvsRaw 2007 

THQ LUCHA 

POP Rival Swords 

UBISOFT AVENTURA DE ACCIÓN 

Cali OÍ Duty: Roads to Victory 

ACTIVISION SHOOT'EMUP 


ESTñmOS 

JUGRNDO 


Ratdiet& Clank: QtamañoNxrta 

SONY AVENTURA DE ACCIÓN 
A nosotros nos 
entusiasman ios 
Ratchc r & Clank 
ye» estreno aela 
saga en PSP nos 
ha encantado 
Nos parece un 
fuego muy cfcver- 
to V eso es lo 
importante. cno' í 

MGS Portable Ops 

KONAMI AVENTURA DE ACCIÓN 

gon Ball Z Shin Budokai 2 

BANDA! LUCHA 





AfterBurner: Black Falcon 

SEGA SHOOT'EMUP 

Metal Slug Anthology 

VIRGIN PLAY RECOPILATORIO CLÁSICOS 
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» GUrF! DE COmPRFIS 


3^ PtcaiiSfcaHon 3 




BLAZINC ANCELS: SQUADRONS OF WWII 
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» UBISOFT » 69,95 € » 1-16 JUGADORES /> CASTELLANO >, +12 ANOS 

Batallas aéreas durante la Segunda Guerra Mundial, con 
variadas misiones y un correcto apartado técnico. 


¡,'J CALL0FDUTY3 


» ACTIVISION n 69,95 € » 1-24 JUGADORES » CAST. » +16 AÑOS 

Aunque el desarrollo es igual que el de PS2, su potente BRT 
apartado gráfico te meterá literalmente en las batallas. 


LSJ 


» EA GAMES „ 69,95 € » 1-2 JUGADORES » CASTELLANO » +18 ANOS 

Brutales combates entre los raperos reales más conocidos. BP7J71 
Gráficamente sorprende, aunque las peleas son limitadas. 


v d -- EL PADRINO: DON CORLEONE 

1 Padrino ■ 


>> EA GAMES » 64,95 € » 1 JUGADOR » CASTELLANO » +18 AÑOS 

Cumple misiones para la Mafia en esta conversión del juego 

de PS2 (con mejoras) que no alcanza un nivel digno de PS3 Fw/* 



ENCHANTED ARMS 


/ UBISOFT >'/ 69,95 fe 1 JUGADOR INGLÉS » +12 AÑOS 

Un luego de rol con buen sistema de combate (aleatorio: 
v por turnos) y bastante humor Eso sí gráficamente flojea 





» VIVENDI » 69,95 € » 1-16 JUGADORES » CASTELLANO » +18 AÑOS 

Un shooter subjetivo de PC que trae a PS3 su mezcla 
entre acción y horror. Gráficamente está algo desfasado, 


NICHT ROUND 3 


/EA SPORTS » 69,95 € »l-2 JUGADORES » INGLÉS.. +16 AÑOS 

Boxeo en estado puro que se apoya en un realista siste- LJf f 
ma de juego y en un impactante apartado gráfico. 


FORMULA ONE CHAMPIONSHIP EOITION 


» SONY » 59,95 € )> 1-11 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 

Un simulador de F1 completo y asequible para todos que 
gana realismo gráfico y jugable en su salto a PS3. Fm - r 


FULL AUTO BATTLELINES 2 


// SEGA » 69,95 € » 1-8 JUGADORES » CASTELLANO >, +12 AÑOS 

Un arcade que nos pone al volante de vehículos armados. 
Técnicamente es justito, pero resulta entretenido. 




» SONY » 59,95 C »1 JUGADOR > CASTELLANO » +16 AÑOS 

Esta secuela ofrece combates en un mágico Japón feudal, H 
aunque su desarrollo es simple y sus gráficos decepcionan. | 

ED 

» ACTIVISION » 69,95 € » 1-4 JUGADORES >' INGLÉS » +12 AÑOS 

Más de 20 héroes de la Marvel se unen en este juego de 
rol de acción que mejora gráficamente lo visto en PS2. 



» SONY » 59,95 € » 1-12 JUGADORES » CASTELLANO » +12 


Salvajes carreras en inhóspitos parajes entre vehículos muy 
distintos (4x4, motos, quads...). Técnicamente es brillante. 


Spider-Man 3 




1. CONVIERTETE EN EL 
HOMBRE-ARAÑA. Y com- 
bate contra un montón de su- 
pervillanos sacados de la pe- 
lícula y de los cómics usando 
tus sensacionales poderes. 


2. LIBERTAD DE ACCION. 

Muévete usando tu telaraña 
por una enorme y fantástica 
recreación de Nueva York 
cumpliendo misiones en el 
orden en el que quieras 


82 PlayManía 


CTAf " RESISTANCE: FALL OF MAN 



EL ULTIMATE ALLIANCE 


i 



NBA 2K7 


» 2K SPORTS » 69,95 € » 1-7 JUGADORES » CASTELLANO » +3 ANOS 

Un gran juego de basket, muy jugable y completo, aun- 
que técnicamente no aprovecha el potencial de PS3. 

» EA SPORTS BIG » 69,95 € » 1-6 JUGADORES » CAST. » +3 AÑOS 

Partidos callejeros "3 contra 3" en los que la única regla es 

dar espéctaculo. No aporta nada con respecto a los de PS2. Fm»li I 


NEEDFOR SPEED CARBONO 


» EA GAMES » 69,95 € » 1-8 JUGADORES » CASTELLANO » +12 ANOS 

Un juego de carreras y tuning que sólo te convencerá si 
disculpas su discreto apartado técnico, indigno de PS3. «¿11 


» SONY » 59,95 fe » 1-40 JUGADORES » CASTELLANO » +18 ANOS 

Un sobresaliente shoot'em up que por calidad técnica, 
desarrollo y opciones multijugador, es de lo mejor en PS3. 



» SONY 59,95 € » 1-14 JUGADORES )> CASTELLANO » +3 AÑOS 

Un notable arcade de velocidad que, sin sorprender, logra 
entretener a los fans de la velocidad. Y ahora, con tuning. 

» SEGA » 69,95 € »1 JUGADOR » CASTELLANO » +3 AÑOS 

Sonic y sus amigos vuelven en una veloz aventura llena I 
de plataformas. El control y los gráficos no convencen. I 


)' ACTIVISION » 69,95 € M 1 JUGADOR CASTELLANO » +12 AÑOS 




Es la mejor aventura de Spidey hasta la fecha Ningún fan 
del superheroe y o de la acción debería perdérsela 


TER CELLD 


» UBISOFT > 69,95 fe »l-6 JUGADORE5 » CASTELLANO V. +18 AÑOS 

El estreno de Sam en PS3 es una solida aventura de ar- □ 
ción que supera en mucho a la versión que vimos en PS2 Q 

mssmmmm 

» UBISOFT » 69,95 € » 1 JUGADOR » CASTELLANO » +16 AÑOS 




Un juego de rol apabullante en apartado técnico, dura- 
ción y libertad de acción. Es de lo mejor que hay en PS3. 


R WOODS PCA TOUR 07 


»EA SPORTS » 64,95 € » 1-4 JUGADORES » CASTELLANO » +3 AÑOS 

Un completo simulador de golf que supera lo visto en 
PS2 gracias a novedades jugables y mejoras gráficas. 



ONYHAWK'S PR0JECT8 


» ACTIVISION » 69,95 € » 1-2 JUGADORES » CAST. n +16 AÑOS 

Skate en estado puro y muy jugable. Muy parecido al de HT7 
PS2, pero con mejores gráficos y buen uso del Sixaxis. 


VIRTUA FICHTER 5 


» SEGA » 69,95 € » 1-2 JUGADORES )> CASTELLANO » +16 AÑOS 

Peleas espectaculares y profundas que, a pesar de ser si- 
milares a VF4 Evolution, encantarán a los fans de la lucha. ■*! 


VIRTUA TENNIS 3 


» SEGA » 69,95 € » 1-4 JUGADORES ,) CASTELLANO » +3 AÑOS 

Vibrantes y divertidísimos partidos de tenis con jugadores 
reales y atractivos modos de juego. Mejor en compañía. 


ÉXITOS 
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Fate/Stay Night 

iPSTKADOKAWA AVENTURA 




Esta aventura 
en pian p-ay 
novel’ basada 
en un unrverso 
muy popular en 
Japón ha vendi- 
do casi ISO 000 
copias en su 
primera semana 
a la venta 




Persona 3 Fes 

PS2 ATLUS ROL 

Final Fantasy 20thAnniversary ® 

PSP SCUAREENÍX ROL 


Musou Orochi 

PS2 KOEI ACCIÓN 

Pro Baseball Spirits 4 

PS2 KONAMI DEPORTIVO 


■■ ■■■■ ^ ■ r' 

God of War II 

PS2 SONY AVENTURA DE ACCII 
Kratos sigue in- 
tratable un mes 
mas en el primer 
puesto de la 
lista de ventas 
en USA Aunque 
las quimeras de 
Residí anee ¡e 
están pisando 
los talones 

Resistance Fall ofMan 

PS3 SONY SHOCFEMUPB 

Madden NFL 07 

PS3 EA SPORTS DEPORTIVO 

MotorStorm 

PS3 SONY VELOCIDAD 

The Eider Scrolls IV: Oblivíon 

PS3 UBISOFT ROL 



■■■■ i 





3. EXTRAS DE 
LUJO. En PS3, una 
edición de lujo y un 
personaje secreto. En 
PS2, nuevos villanos, 
contenidos extra... 


Resistance Fall ofMan 

PS3 SONY SHOOT'EM UP 
El mejor 
shoot pin up 
de PS3 hasta 
noy ha sedu- 
cido a toda 
Europa gracias 
a sus múltiples 
virtudes No de- | 

;cis de probarlo, 
merece la pena 

Virtua Tennis 3 

PS3 SEGA DEPORTIVU 

Medal of Honor Vanguard 

P52 EA GAMES SHOOT'EMUP 


Jk2iEAS P0RTS " DEPORTIVO " 

MotorStorm 

PS3 SONY ; VELOCIDAD 
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Spider-Man3 


Enchanted Arms 


F.E.A.R. 


Playstation 2 

i 

C - ' i/ | 


Tomb Raider 
Anniversary 


i 

1 

J 



N 


AfterBurner 
Black Falcon 


¡Ahorra 

euros 


en cada uno de estos juegos 


¿Cómo aprovecharte de esta oferta? 

■ EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con ei cupón original en cualquiera de las más de cien tiendas GAME-CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu GAME-CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido 

■ POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección 
GAME-CentroMAIL. U Virgilio 9. Ciudad de la Imagen-Pozuelo de Alarcón. 28223 Madrid. El envióte llegará contra reembolso 




CUPON DE PEDIDO 

Nombre Apellidos . 

Calle/Plaza 

Provincia C. Postal . . 

Fecha nacimiento Email 


I Oferta no acumulable a otras promociones de GAME-CentroMAIL. 
I Oferta válida hasta el 15 de junio de 2007. 


Número Piso Ciudad 

Teléfono NIF. 


PRODUCTO 

Señala los juegas que quieras para realizar el pedido 

PVP* 

RECOMENDADO 

PRECIO FINAL* 

LECTOR PLAYMANÍA 

Código de barras 

O 5pider-Man3 

69,95 € 

64,95 € 


1 





O Enchanted Arms 

69,95 € 

64,95 € 







O F.E.A.R. 

59,95 € 

54,95 € 







O Tomb Raider Anniversary 

49,95 € 

44,95 € 







O AfterBurner Black Falcon 

49,95 € 

44,95 € 


III 
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GAME 



Forma de pago o Contra reembolso Urgente 

[España peninsular 4 €, Baleares 5 €} 








Género 

SHOOTER SUBJETIVO 

Desarrollador 

INSOMNIAC GAMES 

Editor 

SONY 

Lanzamiento 

YA DISPONIBLE 

Precio 

59,95 € 

Textos 

CASTELLANO 

Voces 

CASTELLANO 

Jugadores 

DE1A4 

Jugadores Online 

HASTA 40 

Guardar partidas 

AL FINALIZAR MISIÓN 


0 CONSEJOS PARA SOBREVIVIR AL HORROR 


* No te quedes parado Los 
enemigos son muchos y muy 
listos por lo que no dudaran 
en asaltar tu posición o lanzar- 
te una granada si te quedas 
esperando on un sitio Ade- 
más, el moverte constan te- 
mente tiara que seas un blan- 
co mas difícil de alcanzar 


* Dicen que la distancia es el 
olvido, pero en nuestro caso 
es una bendición Siempre 
que puedas, despeja desde le 
más lejos posible una zona en 
la que haya enemigos para no 
sufrir demasiadas bajas alia- 
das o daño físico© 


seguramente con tu cuerpo 
desmembrado Acostúmbrate 
a observar bien el escenario, ya 
que en muchos no hay solo un 
camino por el que avanzar 
Aprovecha también las som- 
bras o la rapidez de tus piernas 
para dejar atrás lugares llenos 
de enemigos sin gastar una 
bala ni una gota de vida 


• Un disparo en la cabeza sig- 
nifica un muerto, por lo que si 
tienes mucha sangre fría y 
tiempo, intenta acertar a tus 
enemigos en ella 


gos solo dejan Bullseye, por 
ejemplo, usa la mayor parte 
del tiempo esta arma Asi, 
siempre tendrás munición 
para recargarla y evitarás gas- 
tai la de otras cuya munición 
no encontraras fácilmente en 
ese lugar 


* Los barriles explosivos dise- 
minados por los escenarios no 
están puestos por el Ayunta- 
miento Dispáralos cuando 
haya enemigos cerca y aho- 
rrarás munición y sufrimiento 
(el de ellos no, claro) 


Página web 

WWW ES PLAYSTATION COM/ 


* A no ser que te veas.en la 
necesidad extrema de usar- 
las, armas pesadas como el 
lanzacohetes deberías reser- 
varlas para enemigos como 
tanques, merodeadores y co- 
sas así. Si no, más adelante lo 
lamentarás © 


* Si encuentras aliados siendo 
atacados por quimeras, pro- 
tégeles acabando con los ene- 
migos de forma rapida, ya que 
asi contaras con apovo aliado 
durante más tiempo Ya sabes, 
cuantos más seáis, a menos 
disparos "tocaras 1 ' © 


* En algunos niveles o escena- 
rios no siempre será necesa- 
rio que acabes con todos les 
enemigos que veas Ten en 
cuenta que, si estás solo y 
ellos son muchos, lanzarte de 
cabeza a la refriega acabará 


* El disparo secundario de tus 
armas y las granadas están en 
el juego por algo Acostúm- 
brate también a conocer el po- 
der de fuego con el que cuen- 
tas y úsalo sin recatos© 


* Usa la lógica a la hora de 
utilizar tus armas Si estás en 
una zona en la que los enemi- 


ARMAS 


£ Otro arma de las quime- 
ras. Dispara descargas 
de radiación que 
atraviesan la ma- 
teria sólida y que 
aumentan su potencia con cada 
objeto atravesado Solo hace 
daño al tejido orgánico, por lo 
que es inútil contra máquinas o 
robots Pulsando Ll, creamos 
un escudo transparente frente 
a nosotros, de corta duración, 
que impide que los disparos de 
cualquier arma que no sea un 
Perforador la atraviese. Si algún 
enemigo la cruza sufrirá daño 


Arma de diseño desconocido 
que lanza saetas a la velocidad 
del sonido y que rebotan en su- 
perficies duras hasta impactar 
en algo blando. Al pulsar Ll se 
libera el cargador del arma, 
creando una torreta automática 
que dispara contra todos los 
objetivos cercanos que detecta 


Arma británica diseñada para 
usarse contra vehículos pesa- 
dos y merodeadores Al lanzar 
un cohete, manteniendo pulsa- 
do Ll podemos “frenar" su 
avance, lo que nos permitirá re- 
orientarlo en vuelo por si nues- 
tro objetivo se ha movido fuera 
de su alcance Para ello una vez 
frenado el cohete, podemos 
colocar el punto de mira que 
aparecerá en pantalla sobre 
cualquier otro blanco o lugar 
del escenario, al cual irá el cohe- 
te Cuanta más presión usemos 
sobre el Ll, mas lento irá el co- 
hete Y, además, sr mantene- 
mos R1 pulsado después de dis- 
parar el cohete, liberaremos 
submumción autoguiada por 
todo el escenario lo ideal para 
deshacernos de enemigos me- 
nores que aún queden en pie en 
el lugar o que acompañen a un 
vehículo pesado 


Versión mejorada del fusil es- 
tándar de las quimeras Cuenta 
con las mismas funciones, pero 
cuenta con una potencia de 
fuego mayor y más letal Alcan- 
zando a un enemigo con su mu- 
nición, sin atención medica mo- 
rirá en segundos 


Es el arma con la que empiezas 
Al pulsar Ll se dispara el lan- 
zagranadas que lleva acoplado 


Es el arma básica de las quime- 
ras Al pulsar Ll disparas un 
marcador de teieguia, el cual 
atrae el fuego principal de tu 
| i arma aunque estés a cubier- 
m to o tu enemigo se mueva 


Granada estándar del ejército 
británico muy útil para acabar 
con enemigos atrincherados o 
para usar en espacios estrechos 
por donde avance el enemigo 


Otro arma de origen desconoci- 
do que al pulsar Rl, dispara una 
rafaga de minas racimo de ori- 
gen orgánico Éstas quedan pe- 
gadas a cualquier superficie 
Apuntando a una y pulsando Ll 
la haremos detonar, volando las 
que se encuentren cerca Si 
mantenemos Ll pulsado deto- 
naremos todas las que hayamos 
colocado en los alrededores No 
es de mucha utilidad en comba- 
te, solo para tender trampas o 
eliminar enemigos emboscados 


■ Nuthan Hale, nues- 
tro protagonista, es un 
sargento del cuerpo de 
rangers americano. 


Granada antipersona quimera 
Se lanza como una granada 
normal, pero al caer se expande 
y dispara una serie de púas en 
todas direcciones con una fuer- 
za letal Ideal también para utili- 
zarla en espacios cerrados o si 
hay muchos enemigos juntos 


Escopeta del ejército británi- 
co Si pulsas Ll se disparan 
l ambos cañones La eficacia 
* es menor que disparándo- 
los por separado, pero es 
ideal para objetivos múltiples 
en espacios cerrados 


Rifle de francotirador de la ma- 
rina real británica Pulsando R3 
se activa la mira telescópica 
Usando arriba o abajo en la cru- 
ceta acercamos o alejamos el 
zoom de la mira Manteniendo 
Ll ralentizamos el tiempo 


TODO LO QUE NECESITAS SABER PARA VENCER A LAS QUIMERAS 


El mundo está en guerra y esta vez la amenaza se llama Quimera. Europa ha caído y, si mo nos 
ponemos manos a la obra, el mundo enteróla seguirá. Memoniza esta guía y lánzate algombate 


Fusil N5A2 


Bullseye O 


Granada de fragmentación 


Zapadora XR-003Q 


Rossmore2360 


L23 Precisión O 


'4 PlayMai 


Perforador 

1 


i 1 

Lanzacohetes L209 0 





















A continuación tienes una breve 
descripción de los enemigos que 
encontrarás durante el juego y 
consejos para acabar con ellos 
de forma rapida y eficaz, aunque 
siempre puedes probar otras tácti- 
cas o armas 

Recuerda que los enemigos de 
Resistance son muy inteligentes y 
se cubrirán, te atacarán en grupo 
desde varios flancos o se alejarán 
si están heridos o te ven lanzándo- 
les granadas 


Híbrido O 


Descripción: el enemigo que más e 
menudo nos encontraremos Hu- 
manoide con varios ojos, garras y 
dientes afilados Su mayor punto 
débil está en los tubos de refrige- 
ración que llevan a la espalda Su 
arma habitual es el Bullseye 
Cómo acabar con él: cualquier 
arma es buena, pero si vienen en 
gran número, lo mejor es guardar 
la distancia y usar armas como el 
rifle de francotirador o las grana- 
das. En distancias cortas, lo mejor 
es la escopeta 


Descripción: especie de perro cru- 
zado con quimera que da como re- 
sultado una bestia salvaje y muy 
peligrosa Suele cargar contra sus 
víctimas para derribarlas y atacar- 
las después a placer con sus garras 
y colmillos 

Como acabar con él: la escopeta 
de combate nuevamente será 
nuestra mejor aliada contra este 
bicho Cuanto más cerca, mejor 


Saltón y Rodante 


Descripción: especie de escorpio- 
nes gigantes. Hay dos versiones, 
la primera es el Saltón, que sale 
de vainas y ataca a distancia corta 
mordiendo o agarrándose a su víc- 
tima rápidamente 
La segunda es una versión evolu- 
cionada y, además de presentar 
una piel más dura y rodar por todo 
el escenario rápidamente, también 
es capaz de lanzar nubes de ácido 
a distancia 

Cómo acabar con él: si estas en un 
espacio reducido y vienen en gran 
número, lo mejor es una granada 
(de cualquier tipo, aunque la in- 
cendiaria es especialmente letal en 
estos casos). Si estás en campo 
abierto, muévete hacia atrás o la- 
teralmente de forma constante 
mientras le disparas (usa los dos 
cañones de la escopeta) 


Cabeza de acero 


Descripción: es muy parecido al 
híbrido, pero cuenta con un mayor 
tamaño y además lleva una arma- 
dura corporal de color negro más 
resistente Va armado y suele ata- 
car directamente a su rival, bus- 
cándole sin descanso. 

Cómo acabar con él: sus disparos 
atraviesan las paredes, así que no 
nos valdrá de mucho quedarnos 
ocultos o parapetados tras algo 
Y por supuesto, olvida el ataque 
directo, acabará contigo ensegui- 
da. Lo mejor es descubrirle a dis- 
tancia y usar el rifle de francotira- 
dor o una granada contra él (de 
cualquier tipo) 


Colmillo 


Descripción: parece un híbrido, 
pero es mas pequeño y musculoso 
Lleva una armadura pesada v va ar- 
mados con un arco energético 
Cómo acabar con él: a pesar de su 
apariencia, cuenta con muy poca 
vida No te acerques a él, ya que su 
arma es letal en distancias cortas, y 
asegúrate de acertarle en el pecho 
con una rafaga de cualquiera de tus 
armas para ponerle a criar malvas 


Descripción: otra versión humanoi- 
de de las quimeras, pero más del- 
gado, más rápido y da saltos tre- 
mendos, por lo que suele estar 
colgado de paredes o salientes 
Cómo acabar con él: cuenta con 
una velocidad endiablada y un 
arma muy potente. Nuestra mejor 
opción es usar desde lejos el rifle 
de francotirador una vez que le ha- 
yamos detectado y, ralentizando el 
tiempo, acabar con él de varios dis- 
paros Si no contamos con este 
arma, lo mejor es moverse constan- 
temente y usar cualquier arma 


Descripción: siervo quimera sin ar- 
mas ni armadura 

Cómo acabar con él: lo mejor, para 
ahorrar munición y siempre y cuan- 
do no sean muchos, es usar la cula- 
ta de tu arma para golpearle Eso sí, 
no te duermas porque si te coge te 
morderá y no te soltara fácilmente 
(tendrás que usar el movimiento 
del Sixaxis para librarte de el) Si no 
se ve acorralado no es peligroso 


Descripción gigantesca quimera 
(parece un troll de las cavernas de 
"El Señor de los Anillos”) con un 
lanzamisiles 

Cómo acabar con él: su punto dé- 
bil está en la espalda, en las refri- 
geraciones de color amarillo Mué- 
vete sin parar para esquivar sus 
misiles y dispara sin parar a su ca- 
beza y la espalda para hacer que 
finalmente arda hasta el hueso 
Puedes lanzarle un marcador y dis- 
parar mientras te mueves sin pre- 
ocuparte de apuntar 


Híbrido avanzado 


Descripción- parece un híbrido 
normal pero es más pequeño y 
delgado Cuenta también con 
una mejor armadura 
Cómo acabar con el evita la dis- 
tancia corta con él a toda costa, ya 
que su arma te freiría en segundos 
Utiliza explosivos desde lejos o ar- 
mas de largo alcance para acabar 
con él antes de que se acerque de- 
masiado 


Enviudador 


Descripción una criatura enorme 
que recuerda a una araña 
Cómo acabar con él acercarse es 
suicidarse, ya que entre sus patas 
y los "escupitajos" de ácido que 
lanza no duraríamos ni un segundo 
frente a el Lo mejor es permane- 
cer lo más lejos posible (lo ideal 
sería ei interior de un edificio o un 
bunker donde no pueda pasar) y 
usa si tienes el lanzacohetes o gra- 
nadas incendiarias 


Descripción criatura voladora con 
cuatro tentáculos 

Cómo acabar con él: sus garras es- 
tán envenenadas también puede 
morder con sus colmillos, lanzar 
espinas vamos, que el bichito 
viene con todo el arsenal prepara- 
do Lo mejor es moverse constan- 
temente y a una distancia pruden- 
te mientras utilizamos sin 
descanso el lanzacohetes, las gra- 
nadas o hacemos explotar los ba- 
rriles explosivos (si los hay) del es- 
cenario para hacerle mucho daño 
y acabar de forma rápida con el 


Cray Jack 


Descripción híbrido alto y delga- 
do que, aunque parece poco ame- 
nazador, cuenta con garras muy 
dañinas 

Cómo acabar con el cuando se 
acerque a ti, usa la culata de tu 
arma para atontarle y luego em- 
plea el doble cañón de la escopeta 
a quemarropa para eliminarle 


Merodeador O 


Descripción: tanque quimera que 
se mueve sobre cuatro patas como 
si fuera un enorme cangrejo Cuen- 
ta con torreta láser y lanzamisiles 
Cómo acabar con él: ponte a cu- 
bierto en cuanto puedas e intenta 
ganarle la espalda hasta que veas 
la bola amarilla que tiene en su 
parte trasera Ése es su punto dé- 
bil Si no consigues ponerte detrás 
de él tranquilo, el poder del 
lanzacohetes hará que, le des don- 
de le des, le afecte igualmente 


Granada incendiaria 


Una vez lanzada se adhiere a la super- 
ficie en cuestión y lanza una nube de 
vapor que se inflama, creando una 
enorme explosión y que todo aquel 
que se encuentre cerca arda La mejor 
granada para atacar a las quimeras 

A continuación os mostramos la lista 
da armas que sa obtienen durante la 
segunda vez que Jugamos el modo 
historia: 


Fusil alienígena diseñado para 
tácticas de guerrilla Situando el 
punto de mira sobre un enemigo se 
activa la fijación de objetivos Cuando 
el punto de mira se vuelve rojo, los 
disparos realizados manteniendo R1 o 
Ll rastrearán al enemigo Cada Reaper 
puede seguir a un blanco distinto 
Dónde se consigue: <?n el nivel "Gaun- 
let”, la encontraras en el interior de la 
rasa, enfrente de la plaza 


Arma diieuiyt'iid que uisqaia 

una descarga que se "pega" al 
tejido orgánico Si seguimos disparan- 
do al mismo objetivo varias veces au- 
mentara la intensidad de la energía 
Al hacerlo si pulsamos L1 dicha ener- 
gía “pasara” a otros objetivos cerca- 
nos Y si volvemos a pulsar L1 la ener- 
gía seguirá pasando a otros objetivos, 
creciendo en intensidad según pasa 
de unos a otros Recomendado para 


eliminar grupos numerosos 
de enemigos sin arriesgar demasiado 
Donde se consigue en el nivel "Sin sa- 
lida " al final del pasillo cerca de las de- 
pendencias de los oficiales 


Arma avanzada quimera Al pulsar R1 
dispara un paquete de cargas explosi- 
vas de alta velocidad Si pulsamos Ll 
estas cargas se dividen varias veces y, 
si mantenemos pulsado L1, la distancia 
entre las cargas aumenta, con lo que 
podemos barrer un escenario entero 
con una descarga y causar numerosas 
bajas en el bando rival 
Donde se consigue en ei nivel "Una 
apuesta arriesgada", está en la segun- 
da planta del centro comercial cerca 
de las máquinas expendedoras que 
hay cerca de las ventanas 


L11-2 Draqón O 


Lanzallamas alienígena de corto al 
canee, ideal para atacar en posiciones 
atrincheradas Al pulsar R1 se libera un 


agente químico que crea un chorro de 
vapor nocivo Si se mantiene pulsado 
Ll se crea una nube de vapor que, al 
soltar Ll, se vuelve toxica y se mantie- 
ne en la zona durante un espacio de 
tiempo Muy útil para “bloquear” zo- 
nas por las que no queremos que nos 
sorprendan 

Donde se consigue: en el nivel * Eva- 
cuación", dentro del búnker pequeño 
que hay al final del camino lleno de 
minas radiales 


Granada reflectante 


Granada de origen desconocido, pro- 
yecta al ser lanzada un escudo redon- 
do que afecta a cualquier quimera 
que esté dentro de su radio de ac- 
ción El escudo refleja la mayor parte 
del fuego enemigo, haciendo que los 
disparos se vuelvan en su contra 
Dónde se consigue en el nivel ‘‘Cate- 
dral” dentro de la casa en el primer 
piso a la izquierda 


Q ENEMIGOS: ESTRATEGIAS Y PUNTOS DÉBILES 
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EXTRAS: PUNTOS DE HABILIDAD 


Pausa el juego y ve a la opción "Extras” Allí 
encontrarás las opciones Puntos de Habili- 
dad y Recompensas 


Puntos de Habilidad 


Hay un total de 126 puntos de habilidad por 
ganar, los cuales te permitirán desbloquear y 


adquirir recompensas Aquí tienes una tabla en 
la que te indicamos en qué nivel se obtienenz, 
cómo hacerlo y los puntos que consigues 


| NOMBRE 

QUÉ HAY QUE HACER 

PUNTOS 

GENERAL (durante cualquier momento o nivel del Juego) 

¡Leer es divertido? 

Recoge 10 documentos de inteligencia durante la campana 

2 

A las chkas les va la vista cansada 

Recoge 20 documentos di> Inteligencia durante !a campa:' i 

3 

Demasiados secretos 

Recoge todos los documentos de inteligencia durante la campaña (37 en total) 

7 

Por un penique. 

Mita 3 hibndos con una sola q manada© 

1 

Trae 

Mata a un aullador con una granada 

2 

La acupuntura es más barata 

Mata 3 enemigos de una vez con la Erizo 

2 

¿Por qué gritan esos cirios? 

Mata 8 híbridos con fuego en 30 segundos© 

3 

Adorables regalos de despedida 

Agáchate tras 15 cadáveres de híbrido 

2 

Tu la llevas 

Mata 5 enemigos con la Bullseye en 30 segundos 

2 

En busca de aire 

*^ata 2 híbridos en un nivel solo después de cortar todas sus manguera^ 

3 

Ni un escondite 

Mata 5 enemigos en un nivel disparándoles a través de una pared con el perforador 

3 

Vaya mareo 

Mata 5 siervos con una trampa de la Buiiseye 

3 

Torreta 

Usa una torreta quimera para matar a 6 enemigos 

3 

Dedos mecánicos 

Acaba el juego en el ni *el Difícil 

5 

YORK 

Cubos de carne supersónicos 

Mata 3 saltones con una granada de fragmentación. 

3 

Bah/as guía 

M.irca 4 híbridos con Li Buitseye© 

3 

Paté de quimera 

Aplasta 10 enemigos con el tanque que hay en York 

3 

GRIMSBY ¡ 

No te preocupes, lo cubre el seguro 

Rompe al menos 5 cajas de las quimeras en ei centro de conversión 

3 

La vigésima automática 

Que no te alcance ninguna mina láser en ei centro de conversión 


Burbuja espacial personal 

No dejes que ningún siervo te atrape en el centro de conversión 

4 

MANCHESTER 

Pie ligero 

No te dejes dañar por minas en Manchester 

4 

Aquí mi fusil, aquí mi pistola 

Derrota ai merodeador ue la glorieta de Manchester lindamente 
con el fusil FcMsom M5A2 

2 

NOTTINGHAM 


| Entra por una oreja y sale por la otra ¡ 

| Elimina al menos a 5 con disparos en la cabeza con el L23 precisión en Nottingham© | 

1 2 

CHESSHIRE 

Pasivo agresivo 

Mata 4 híbridos o siervos con daño no provocado por armas© 

3 

La fianza ya la hemos perdido 

Rompe 10 lamparas médicas en ¡a base norte 

2 

Espejo, espejito 

Destruye todos los cristales de las ventanas de la base norte 

3 

SOMERSET 


Próximo control de velocidad, 80 km 

Usa el Lince LU-P para atravesar el cañón de Cheddar en no más de 8 minutos 

3 

¡Desde aquí veo mi casa! 

Salta al menos 50 metros con el vehículo en el cañón de Cheddo'- 

2 

Agresión ilógica 

Vuela todos los coches en el pueblo del cañón de Cheddar. 

2 

Llegaron desde atrás 

Atropella 3 híbridos conduciendo marcha atrás 

? 

Creo que esto es tuyo 

Usa únicamente armas de las quimeras durante el acercamiento final a la torre 

3 

BRISTOL 


¡Perro tuerto? 

Mata un aullador con el L23 Precisión. 

3 

Una nueva clase de fermentación 

Mata a todos los enemigos en la cafetería de la base sur con la Zapadora XR-003 

4 

En una mano cerveza, en la otra dardos 

Dentro de la base sur, acierta en el centro de cada una de las 4 dianas con el L23 Precisión 

2 

¡ BRACKNELL 


Puto destino 

Mata a los enemigos en los túneles quimera con sus armas híbridos con Bullseye, ca- 
beza de acero con Perforador o cualquiera con granadas reflectantes 

3 

Esta es MI casa 

No permitas que ninguna quimera permanezca más de 10 segundos en !<i plataforma 
m > ra de los túneles 

4 

LONDRES 


Lagartos saltarines j 

No sufras daño de los rodantes en las afueras de Londres 

3 

Veloz como una tortuga 

No sufras daño de los pa 'líos en Ice afueras de Londres 

2 

TAMESIS 


Le Parkour 

Limpia los campos de batalla y tejados en las afueras de Londres en 5 minutos 

4 

TORRE 

Romper la ley 

Destruye el reactor sin usar el lanzacohetes L209 

3 

Solo vainilla, por favor 

Alcanza la sala del reactor sm emplear ni granadas ni ei fuego secundario de las armas 

4 

¿Qué haría Hale? 

Mata a un ángel usando solo la escopeta de combate Rossmore 236 

2 

Devolver al remitente 

Acierta a 5 objetos que te arrojen los ángeles antes de que te alcancen 

3 



PUNTOS 

RECOMPENSA 

10 

Arte conceptual paquete 1: 

Imágenes y bocetos creados 
durante el desarrollo del juego 

20 

Arte conceptual paquete 2: 

Más imágenes y bocetos de! 
desarrollo der juego 

40 

Resistance entre bastidores: 

Desbloqueas un video en la sección 
Secuencias del menú principal 

70 

Invertir escenarios: 

Todos los escenarios s«- 
invierten horizontalmerte 

100 

Mochilas de Clank. 

Los aliados llevan a Clank a la 
espalda en lugar de mochilas 

126 

Desbloquea la skln r%que <*to 

Una skin especial para ei juego 
multijogador Online. 









DESBLOQUEABLES: SKINS, MEDALLAS, RECOMPENSAS... 


Dificultades: 


• Sobrehumano: termina el juego 
en dificultad Difícil y abrirás este 
nuevo nivel© 

Cada nivel de dificultad adicional 
que elijas por encima del normal 
significará que los enemigos serán 
más listos que en ocasiones ante- 
riores mucho mas duros de vencer 
y haran más daño con sus ataques, 
recuérdalo 


Hay varias skins o "pieles” para ju- 
gar con distintos personajes que se 
desbloquean pn el modo Campaña 
al hacer diferentes cosas, aunque 
luego solo las podemos utilizar en 
el modo Online (entra en el modo 
Online, ve a "Opciones ’ y luego a 
"Equipo de Soldado” ©para cam- 
biar de aspecto y personalizar a tu 
personaje). Son éstas 

• Operaciones especiales: comple- 
ta el modo Campaña en dificultad 
Sobrehumano© 

• Operaciones especiales con una 
calavera por cabeza completa el 
modo Campaña en dificultad So- 
brehumano con todos los Puntos 
de Habilidad en tu poder© 

• Mecánico consigue todos los 
Puntos de Habilidad en el modo 
Campaña en cualquier nivel de di- 
ficultad© 

• Especial si vas a la página web 
http //www myresistance.net y te 
registras en ella, te darán un códi- 
go con el que podrás desbloquear 
una nueva skin© 


Skins en modo Online 


Estas skins se desbloquean jugando 
en el modo Online y subiendo de ni- 
vel consiguiendo objetivos 

• Cuerpo soldado Americano, Cabezas 
1 y 2, casco pequeño, uniformes ameri- 
canos estándar y sucio; nivel 1© 

• Cuerpo soldado británico, uniforme 
verde británico, cantimplora 2 nivel 4 

• Uniforme británico ‘'ladrillo”, bol- 
sa para granadas, mochila de cuero: 
nivel 7 

• Cartuchera, Casco médico 2, Ca- 
beza 3: nivel 10 

• Uniforme de camuflaje boina ver- 
de americano nivel 13. 

• Gafas británicas, radio, prismáti- 
cos: nivel 16. 

• Cuerpo de Comando, uniforme es- 
tándar, Cabeza 4: nivel 19. 

• Uniforme de camuflaje de comando, 
cuchillo en cinturón, mochila: nivel 22. 

• Cartuchera de pecho, morral, Ca- 
beza 5: nivel 25. 

• Casco médico, Saco 1, mochila pa- 
racaídas: nivel 28. 

• Cabeza 6, uniforme desierto britá- 
nico, Skin piloto VTOL: nivel 31. 

• Saco 2, Cartuchera, Morral (pa- 
quete divertido): nivel 34 

• Cabeza 7, casco británico, mochi- 
la: nivel 37. 

• Uniforme de Comando de cuero, 
radio pectoral, camiseta sin man- 
gas: nivel 40 

• Cabeza 9, casco americano, uni- 
forme Americano ártico, Cantimplo- 
ra: nivel 52 

• Casco de camuflaje, Mochila de 
cuero, funda de pistola trasera ni- 
vel 43 


• Cabeza 8, cantimplora 1, Radio 
nivel 46 

• Skin de Wmters, uniforme Ameri- 
cano avanzado, riñonera: nivel 49 

• Skin de Cartwright, bolsa de cue- 
ro, cantimplora: nivel 55. 

• Uniforme de camuflaje británico, 
cuchillo, Cabeza 10: nivel 58 

• Skin de Nathan Hale, cinturón, 
pala y mochila: nivel 60 


Medallas: 


Las medallas se desbloquean ju- 
gando en el modo Online comple- 
tando tareas Pueden ser vistas pul- 
sando L1 o R1 en la pantalla de 
estadísticas de personaje 

• Nathan Hale: completa el modo 
Campaña offline© 

• Asesino, mata a 20 enemigos en 
una ronda sin morir 

• Soldado de élite: mata a 10 ene- 
migos en una ronda sin morn 

• Fantasma consigue 100 puntos 
de sigilo 

• Una mano amiga: consigue 100 
puntos de asistencia 


• Artista marcial: consigue 30 pun- 
tos de melé. 

• Ninja- consigue al menos 60 pun- 
tos de melé 

• Tiro preciso termina 10 partidas 
con una eficacia de al menos el 35% 

• Puntería infalible termina 20 partidas 
con una eficacia de al menos el 85% 

• Profesional: consigue 100 tiros a 
la cabeza 

• iComando va!: consigue 100 cap- 
turas de nodos o banderas 

• Reclamador consigue 200 captu- 
ras de bandera o recuperación de 
nodos© 

• Defensor de la base: consigue 
2000 puntos de defensa a través 
de todos los modos de juego 
Online 

• Savant juega 100 partidas pun- 
tuabas y queda primero al menos 
30 veces 

• Héroe: juega 200 partidas pun- 
tuables y queda primero en al me- 
nos 60 de ellas 

• Leyenda juega 300 partidas 
puntuadles y queda primero en al 
menos 100 


• Granadero mata a 100 enemigos con 
granadas 

• Tirador, mata a 100 enemigos con ia 
escopeta M5A2 

• Tirador del Perforador mata a 100 
enemigos con el Perforador 

• Maestro de la barbacoa mata a 100 
enemigos con el L11-2 Dragón 

• Experto en armas pesadas: mata a 
100 enemigos con cohetes 

• Pollo frito, mata a 100 enemigos con 
el arco energético 

• Tirador de primera mata a 100 ene- 
migos con ei L23 Francotirador 

• Shotgunner 
mata a 100 enemi- 
gos con la Ross- 
more 236 

• Marcador mata a 
100 enemigos con el 
Bullseye 

• Mejora tu arsenal 

mata a 100 enemigos 
con cada arma 
• Fanático: compite en 
1000 partidas onlme 
• Insommac compite en 
5000 partidas online 
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Metal Gear Solid 
Portable Ops 

¡Soldado! Snake está ante su misión más complicada y por primera vez en su carrera necesita la 
ayuda de... ¡todo un ejército! Si quieres formar parte de esta fuerza no pierdas de vista estas pági- 
nas, donde te vamos a desvelar muchos de los secretos del juego: cómo derrotar a los jefes finales, 
dónde encontrar todas las armas, cómo hacerte con todos los personajes especiales... 
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Para impedir una amenaza 
nuclear, Snake tendrá que or- 
ganizar un ejercito lo suficien- 
temente fuerte como para de- 
rrotar a las tropas enemigas 
A continuación te indica- 
mos las seis secciones 
enlas que se dividen 
tu fuerzas, y te da- 
mos pequeños con- 
sejos para que las 
principales unida- 
des den lo mejor 
de sí Empeza- 
ras el juego 
estando so- 
lo, pero a 
medida 
que vayas 
consi- 


ti 


■ Solid Snake necesita 
tu ayuda para salvar al 
mundo una vez más. 
Tranquilo, que te vamos 
a echar una manita... 


guiendo refuerzos y nuevos 
soldados comprobarás que tu 
progreso es mas sencillo Pro- 
cura eso si, organizar equi- 
pos equilibrados y poner a 
cada "camarada" en su sitie 
de acuerdo a sus habilidades 
Recuerda que tu inventario es 
limitado (un máximo de 4 ob- 
jetos por soldado), así que in- 
tenta explotar las habilidades 
del grupo para hacerte con 
más ítems 


INFILTRACION: 


En este apartado están las 
unidades con las que juegas 
directamente en las misiones 
A su vez, la unidad de infiltra- 
ción está dividida en cuatro 
escuadras (Alpha, Bravo, 
Charlie y Delta), con cuatro 
miembros por equipo, es de- 
cir, esta compuesta por un to- 
tal de 16 soldados Intenta 
siempre organizar cada es- 
cuadra de la forma mas equili- 
brada posible 

Los perfiles que debes selec- 
cionar para tu unidad de infil- 
tración son los marcados 
con el icono de una huella 
de zapato Fíjate en las ha- 
bilidades de cada recluta 
para asignarlo a un equipo 
en concreto y procura 
que al menos uno de cada 
equipo tenga un nivel alto 
en CQC 'en las característi- 
cas del soldado, es el icono 
del puñal)© 


Estas unidades son básicas 
para el desarrollo del juego, 


ya que necesitas sus Informes 
para progresar y descubrir 
nuevas localizaciones y obje- 
tivos Al igual que la unidad de 
infiltración, se dividen por 
equipos de cuatro miembros 
y siempre que descubras una 
localización nueva puedes en- 
viar espías allí Del mismo mo- 
do desde el menú principal 
de gestión de tus tropas pue- 
des reorganizarlos, moverlos 
a nuevos destinos, mover una 
unidad completa o sólo una 
parte a una nueva localiza- 
ción En cualquier caso con- 
viene que mantengas, al me- 
nos, uno por localización. 

Los espias te proporcionarán 
informes de movimientos de 
tropas, prisioneros importan- 
tes y armas, aparte de sumi- 
nistrarte munición en conta- 
das ocasiones 

Es recomendable que. al igual 
que la unidad de infiltración, 
organices unidades equilibra- 
das Las cualidades que de- 
bes valorar para los reclutas 
de esta sección son las que 
están marcadas con un icono 
en forma de ondas© 


MEDICA: 


La unidad médica es de gran 
apoyo a la hora de sanar tus 
heridas y procurarte medica- 
ción A diferencia de las ante- 
riores, esta no está estructura- 
da por distintos equipos, y 
sólo tienen cabida 8 miem- 
bros Reconocerás a los reclu- 
tas que deben integrar esta 
unidad por el icono de la cruz 
en sus habilidades 


Igual de importante y estruc- 
turada que la unidad médica 
La unidad técnica te proveerá 
tanto de explosivos como 
munición variada, además de 
otros “gadgets" que te serán 
indispensables para pasar de- 
terminadas misiones (detec- 
tores de minas, gafas noctur- 
nas incluso camuflaje óptico) 
Todo recluta que posea entre 
sus aptitudes el icono de una 
ilave inglesa deberá entrar en 
esta unidad. A continuación 
te indicamos los artefactos 
que creara la unidad técnica a 
medida que incorpores miem- 
bros de nivel más alto y suba 
su nivel 

• Gafas Térmicas Nivel 7 

• TNT con Detonador Nivel 12 

• Detector de Minas Nivel 18 

• Visión Nocturna Nivel 21 

• Cuchillo Spetsnaz Nivel 26 

• Binoculares Nivel 31 

• Magazine Nivel 42 

• Caía de Cartón Nivel 54© 

• GA-KO Nivel 63 

• Camuflaje Óptico Nivel 99 


INDEPENDIENTE: 


Es la unidad de “descartes ’ o 
intercambios Aquí es donde 

puedes dejar a los soldados 
que no vayas a usar en cual- 
quiera de las otras unidades 


Son los nuevos reclutas Des- 
pués del periodo de captura y 
una vez unidos a tu causa, es- 
tos soldados esperan a que 
los distribuyas en otra unidad 
de acuerdo a sus aptitudes 
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0 CÓMO CONSEGUIR TODAS LAS ARMAS 


Snake puede hacerse con un gran 
ejercito y un buen ejército necesi- 
ta un gran arsenal A continuación 
os indicamos dónde conseguir to- 
das las armas que aparecen en el 
juego, y los requisitos que debes 
cumplir para poder obtenerlas Co- 
mo comprobarás, algunas armas re- 
quieren que tengas una unidad de 
espías patrullando por una zona de- 
terminada, aunque es posible que 
ese mismo arma aparezca sin nece- 
sidad del informe 


ARMAS DE FUEGO 


Para ganar esta batalla Snake cuen- 
ta con sus habilidades naturales pa- 
ra la infiltración, pero también nece- 
sita armas de fuego con las que 
neutralizar o abatir a aquellos ene- 
migos que le pongan difíciles Estas 
son las principales armas de fuego 
que podrás encontrar a lo largo de 
la aventura 


• MK22: la encontrarás nada más 
empezar, cuando inicies la fuga de 
la "Prisión ' Más adelante podras 
hacerte con otra MK22 gracias al in- 
forme de tus espías en la “Subesta- 
ción Eléctrica" 

• M1911A1. la conseguirás gracias al 
informe de los espías en la “Base de 
Comunicaciones'’ Otra forma de 
conseguirla es capturando a deter- 
minados soldados que llevan equi- 
pada este arma 

• SAA: su ubicación te la revelara el 
informe de espía proveniente del 

’ Palacio de Invitados' Ocelot tam- 
bién la tiene © 

• Scorpion ;u ubicación te la reve- 
lara el informe de espía proveniente 
del ' Almacén de Suministros' Algu- 
nos soldados tendrán este arma en 
su equipo cuando los captures y los 
reconviertas a tu cauca© 

• Uzl: su ubicación te la revelara el 
informe de tus espías de la ' Planta" 


• M16A1: te revelara su ubicación el 
informe de espía proveniente de la 
"Ba^e de Patrulla Soviética’ Algu- 
nos soldados llevan este arma en 
sus equipos al ser capturados 

• XM177E2: la encontrarás casi 
siempre en la 'Entrada al Silo’ , ya 
que los soldados Fox que captures 
allí la suelen llevar 

• AK-47. indistintamente del lugar 
bastantes soldados llevan este arma 
en sus equipos al ser capturados 

• M37 su ubicación te la revelará el 
informe de espía proveniente del 
“Puente" Ademas, algunos solda- 
dos llevan este arma en sus equipos 
al ser capturados 

• M870: algunos soldados llevan 
este arma en sus equipos al ser 
capturados 

• M63: su ubicación te la revelará el 
informe de espía proveniente del 

Puerto” Algunos soldados llevan 
este arma en sus equipos 


• SVD: su ubicación te la revelara el 
informe de espía proveniente de las 
“Tierras Occidentales’ 

• Mosin Nagant: su ubicación te la 
revelara el informe de espía prove- 
niente del ‘Almacén Nuclear” 

• RPG-7: encontrarás este arma en 
la ‘Entrada al Silo” y al enfrentarte a 
Metal Gear RAXA 

• MIO: esta arma se encuentra en la 
“Subestación Eléctrica” 

• Escudo: se encuentra en una sala 
del “Laboratorio” 


ARMAS ARROJAPIZAS 
0 DE DISTRACCION 


Muchos de estos artilugios los pue- 
des encontrar en distintos escena- 
rios, aunque tu unidad técnica se 
encargará de fabricarlos según vaya 
subiendo de nivel A continuación 
indicamos donde puedes encontrar- 
los, y el nivel en el que la unidad téc- 
nica empezara a fabricarlos 


• Granada: la unidad técnica la fa- 
bricara en sus niveles más bajos 

• Granada Stun: la unidad técnica la 
fabricara en sus primeros niveles 

• Granada Chaff: la unidad técnica 
la creará en los niveles mas bajos© 

• Granada de humo: la puedes en- 
contrar en la “Base de Comunicacio- 
nes” y la unidad técnica la fabricara 

• TNT: la unidad técnica la fabricará 

• Bomba con Temporizador la uni- 
dad técnica sólo la fabricara una vez 
en todo el juego, recuérdalo 

• Minas: están en el puerto, y las 
puedes recoger también en una mi- 
sión secundaria en el Hospital” La 
unidad técnica también las fabrica 
en sus niveles más bajos 

• Revísta; puede encontrarse en la 
“Base Soviética ”, “Prisión” y la uni- 
dad técnica te la proporcionara al 
alcanzar el nivel 42© 

• GA-KO: la unidad técnica la fabri- 
cará al alcanzar el nivel 63 


0 ESTRATEGIAS PARA DERROTAR A LOS JEFES FINALES 


Los enemigos de Snake son muchos 
y muy variados pero hay algunos 
que son muy duros Nosotros va- 
mos a darte las pautas, consejos y 
estrategias para que conozcas sus 
puntos débiles y la mejor manera 
para deshacerte de ellos 


PHYTON: 


Lo mejor para deshacerte de Phyton 
es apuntar con vista subjetiva y dis- 
pararle a la cabeza con la MK22 No 

intentes atacarle cuerpo a cuerpo, ya 
que repelerá tu ataque con un vapor 
helado sin apenas inmutarse Cuan- 
do tu arma se quede congelada por 
el fríe o por las granadas heladas de 
Phvton busca el calor de los gene- 
radores que se hay a ambos lados en 
la sala de la planta baja Cuando te 
deshagas de él, pasará a formar par- 
te de tus reclutas 


NULLCNULO): 


Derrotar a Nuil terminando con su 
barra de vida es bastante sencillo 
Ármate con la escopeta M37 y es- 
quiva sus tres ráfagas de disparos y 
en ese momento parará para recar- 


gar Aprovecha este instante para 
dispararle ya que de otra manera 
detendrá todo lo que intentes No te 
pegues demasiado a él a la hora de 
dispararle o buscará el combate 
cuerpo a cuerpo donde usará su es- 
pada Repite la operación 4 o 5 ve- 
ces y lo derrotaras SI quieres tener- 
lo disponible entre tus tropas en la 
próxima partida que empieces, de- 
berás agotarlo a base de disparos 
con la MK22 en la cabeza, lo cual 
exigirá más paciencia Acuérdate 
de llevar kits médicos 


METAL GEAR RAXA (URSULA]: 


El punto débil de RAXA radica en 
sus cuatro patas Debilítalas con el 
RPG-7 o TNT (están en la misma sa- 
la en la que te enfrentas), y ten cui- 
dado con susmisiles y sus intentos 
de aplastarte Hecho esto, reducirás 
la movilidad de este Metal Gear, 
ahora busca un buen sitio para pro- 
tegerte de los disparos y cuando 
veas que las compuertas de lanza- 
miento de misiles se abren dispara 
un misil a la zona naranja expuesta 
Con cinco impactos será historia 


NULL (SEGUNDO COMBATE]: 


La manera de enfrentarse a Nuil es 
exactamente igual a la primera Tam- 
bién deberás deshacerte de él con la 
MK22 esta vez si quieres tenerlo dis- 
ponible en la próxima partida 


CUNNINGHAM: 


Si eliges bien tu equipo, no es un 
problema Intenta llevar bastantes 
kits médicos, el RPG-7 con muni- 
ción Heat y tu inseparable MK22 

Usa el RPG contra la plataforma flo- 
tante de Cunnmgham hasta que 
descienda (con 2 impactos certeros 
lo conseguirás) Aprovecha su caída 


para cambiar tu arma equípate con 
la MK22 y usa el apunte automático 
(presionando el botón L) para al- 
canzarle mientras esquivas sus 
misiles Si no tienes suficiente muni- 
ción para el RPG puedes usar la M16, 
que está también por la zona, para 
conseguir tu proposito© 


Gene utilizará tres tipos de ataque 
contra ti, que mezclará dependien- 
do de lo lejos o cerca que estes de 
él El primero de estos ataques ra- 
lentizará tu tiempo de respuesta 
mientras acaba con tu energía Con 


el segundo intentará cargar sobre ti 
con una maniobra rápida© y el ter- 
cero consiste en lanzarte cuchillos 
Cuando comience el combate, usa 
el apunte automático y alcánzale 
cuando ejecute el primero de los 
ataques que hemos mencionado 
De este modo romperás su concen- 
tración e intentará realizar otro tipo 
de ataque Cuando use el segundo 
ataque, corre para esquivarlo Si no 
te alcanza, quedara exhausto y po- 
drás dispararle sin problemas El 
tercer ataque, el lanzamiento de cu- 
chillos. debes evitarlo como esqui- 
varías cualquier tipo de disparo 


CONSEJOS SECRETOS Y TRIQUIÑUELAS 


Portable Ops esconde algunos se- 
cretos y triquiñuelas que te ayuda- 
rán a formar un ejército mas robus- 
to y de forma más rápida 
• Al arrastrar el cuerpo de un ene- 
migo si por un instante lo sueltas li- 
berara un ítem. Fíjate bien en él, ya 
que puede decirte mucho sobre qué 
tipo de futuro recluta estas arras- 
trando Si suelta kits médicos podría 
ser alguien destinado a la unidad 
médica, si deja munición podría ser 
un buen ‘fichaje’ para la unidad de 


infiltración y si deja revistas podría 
ser perfecto para la unidad técnica 
• Para capturar varios enemigos 
de una sola vez te vamos a propor- 
cionar una técnica infalible Una vez 
reclutes a tu primer soldado (Johna- 
than), recibirás una llamada de Roy 
Campbell, el cual te informara de 
que dispones de un canal en el co- 
dee denominado ‘Evacuación Pri- 
sionero” (143 15) Pues bien si arras 
tras el cuerpo de un enemigo hasta 
las cajas donde se ocultan tus alia- 


dos y haces una llamada a esa fre- 
cuencia, tu compañero se hará car- 
go del cuerpo La gracia de esto es 
que si apilas 4 o 5 cuerpos ante una 
de estas cajas y llamas por codee, 
todos serán llevados al camión 
• Procura tener algún miembro en 
tu equipo que tenga la habilidad de 
enviar ítems al camión De este mo- 
do, tras limpiar un escenario de ene- 
migos. puedes recorrerlo en busca 
de objetos y enviarlos rápidamente 
al camión 


• Durante una misión, procura al- 
ternar el control de todos los 
miembros de tu unidad, ya que la 

energía de cada personaje se agota 
según su esfuerzo poco a poco 

• Utiliza frecuentemente la opción 
“Reclutamiento AP” cuando vayas 
por la calle o por distintas zonas de 
tu casa Cada nuevo punto WiFi que 
detecte tu PSP se convertirá en un 
nuevo soldado, algunos de estos 
con características sorprendentes 

y a veces de las mejores clases 










□ ALGUNOS TRUCOS Y SECRETOS 


CONSEGUIR ELCHALECO 
ANTIBALAS AL PRINCIPIO 
DE LA AVENTURA: 


Puedes conseguir el chaleco muy al 
principio de la aventura, en la pri- 
mera misión que realices en la “Ba- 
se de Seguridad", en la que tienes 
que conseguir un documento 
El mencionado chaleco está en la 
planta baja pulsa Start y pulsa A 
dos veces para ver el mapa el cha- 
leco está en la sala de la izquierda. 
Tendrás que colarte por la rejilla y 


reptar para llegar hasta el Puedes 
regresar aquí siempre que necesites 
mas protecciones 


ALCANZA EL NIVEL 99 CON 
LA UNIDAD TECNICA: 


No es nada difícil llegar al nivel 99 
en la unidad tecnológica aunque 
como todo, requiere tiempo El pri- 
mer requisito obligatorio es conse- 
guir a los personajes Sokolov y Si- 
gmt, que deben estar forzosamente 
en esta unidad El resto tienen que 


ser ingenieros de élite de nivel A o S 
Normalmente, puedes encontrar in- 
genieros de elite de nivel A, y de vez 
en cuando 5. en la "Planta" Sólo de- 
bes coger Ingenieros de elite de 
esos niveles, A y S, ya que el resto 
no sirven para llegar al nivel 99 

mt 

tu 

Alcanzar el nivel 99 es más difícil en 
la unidad medica que en la tecnoló- 
gica A diferencia de la unidad mé- 


dica, en la que los ingenieros de éli- 
te disparan el nivel del equipo, en la 
unidad médica no hay subidones" 
de nivel al añadir nuevas unidades 
Si quieres alcanzar el nivel 99, TO- 
DAS las unidades que estén en el 
grupo medico deben tener el nivel 
S Es requisito obligatorio tener en 
la unidad al Paramedic También 
ayuda tener a Elisa que en lugar de 
subir 12 niveles, sube 18 Además, en 
ocasiones obtendrás bonificaciones 
puntuales de nivel (+1) al tener a dos 


determinados médicos en el grupo 
Puedes conseguir médicos de nivel 
S en el “Hospital" pero no es algo 
muy frecuente (le normal son médi- 
cos de nivel A o inferiores) Tam- 
bién puedes conseguir alguno es- 
caneando redes Wi-Fi o 
intercambiándolos Online En el la- 
boratorio puedes “alistar ' a dos 
científicos (del sexo masculino), 
aunque no suelen abundar y tendrás 
que entrar unas cuantas veces en el 
escenario hasta dar con ellos 


O COMO DESCUBRIR A LOS PERSONAJES ESPECIALES 



Puedes reclutar a una serie de sol- 
dados especiales, si antes cumples 
unos requisitos especiales El prime- 
ro es NO reclutar al hombre de ne- 
gocios que encontraras en la mi- 
sión del “Aeropuerto" Sólo dehes 
interrogarle, no capturarle (algo 
que si puedes hacer la segunda vez 
que juegues la aventura) De este 
modo podrás conseguir a todos es- 
tos personajes 


Para conseguir a este personaje de- 
bes agotar su vitalidad con los dar- 
dos tranquilizantes en los dos 

enfrentamientos que tienes con él a 
lo largo de la aventura y completar 
el juego Salva la partida cuando 
terminen los créditos y aparezcan 
los rangos Carga luego la partida y 
espera a que salga el mapamundi 
Salva de nuevo, vuelve al menú y 
carga la partida Conseguirás de es- 
ta forma el mensaje “nuevo soldado 
encontrado” O 


Completa el juego reclutando 200 
soldados y habiendo agotado la vi- 
da de Gene con los dardos tranqui- 
lizantes en la misma partida Tras 
los créditos, salva la partida, carga 
la partida y espera a que salga la 
pantalla del mapamundi Salva la 
partida, vuelve al menú principal y 
vuelve a cargar la partida Conse- 
guirás el mensaje "nuevo soldado 
encontrado' © Con reclutar a 200 
soldados nos referimos a los que te- 
nemos en nuestro ejercito y a los 
que hemos expulsado ya que re- 
sulta imposible tener a mas de 100 
unidades al mismo tiempo 


CUNNINGHAM 


Agota la resistencia de Cunning- 
ham con tu MK22 y completa la 
aventura antes del 1 de enero de 
1971 Tras los créditos, salva la parti- 
da, carga la partida y espera a que 
salga la pantalla del mapamundi 
Salva la partida, vuelve al menú 
principal y vuelve a cargar la parti- 
da Conseguirás el mensaje ‘nuevo 
soldado encontrado" 


ELISA 


1 rnión Otra forma alternativa de 

! 

OCELOT 




Alcanza el nivel 80 o superior con 
la unidad médica y termina la aven- 
tura Tras los créditos, salva la parti- 
da, carga la partida y espera a que 
salga la pantalla del mapamundi 
Salva la partida, vuelve al menú 
principal y vuelve a cargar la parti- 
da Conseguirás el mensaje "nuevo 
soldado encontrado" © 


URSULA 


Alcanza el nivel 80 o superior con 
la unidad médica y termina la aven- 
tura Tras los créditos, salva la parti- 
da, carga la partida y espera a que 
salga la pantalla del mapamundi 
Salva la partida, vuelve al menú 
principal y vuelve a cargar la parti- 
da Conseguirás el mensaje ‘ nuevo 
soldado encontrado” Eso sí, no 
puedes conseguir a Elisa o Ursula 
sólo a una de ellas 


Sitúa a tus espías en el “Palacio de 
los Invitados" hasta el 16 de diciem- 
bre de 1971, y conseguirás un infor- 
me sobre una mujer que está allí Ve 
allí, déjala K O golpeándola y llévala 
hasta el camión Otra forma alterna- 
tiva de conseguirla es teniendo en la 
Memory Stick una partida guardada 
de Meta! GearAodC sólo podrás con- 
seguirla asi la segunda vez que jue- 
gues la aventura) 


Sitúa a tus espías en la “Subesta- 
ción Eléctrica" y espera hasta el 8 
de diciembre de 1971, momento en 
el que recibirás un informe sobre un 
personaje sospechoso Ve allí, déja- 
lo K O a golpes y llévalo hasta el ca- 


conseguirla es teniendo en la 
Memory Stick una partida guardada 
de Metal GearAcid 2 ( sólo la podrás 
conseguir asi durante la segunda 
vez que juegues la aventura) 


Tras derrotar a Nuil por segunda 
vez, y con Sokolov en tu ejército, 
sitúa a tus espías en la “Ciudad", 
“Tierras Occidentales” y “Palacio 
de los Invitados” Ve a la "Entrada 
del Silo" y recibirás una llamada Ve 
al lugar donde está el RPG-7 e inte- 
rroga al General Con la información 
obtenida, ve a la “Ciudad" por la no- 
che Interroga al hombre con el traje 
azul y ve al "Aeropuerto" Ve al lugar 
donde interrogaste al hombre de ne- 
gocios. y en su lugar habra un solda- 
do Interrógalo y te dará una fre- 
cuencia (141 23) Conseguirás un 
informe sobre un oficial en la 'Pala- 
cio de los Invitados’ Ve allí e interro- 
ga dos veces al hombre con el traje 
azul Con la información que te de. ve 
a ‘Tierras Occidentales” y captura al 
tipo con el ti aje azul Ve ahora a la 
"Base de Seguridad” y dirígete al 
edificio del norte, en el que hay ta- 
quillas Ábrelas y el personaje dirá al- 
go sobre la frecuencia que te dieron 
antes Ahora dirígete a la X en "Base 
de Comunicaciones” Eva llamará y 
te dirá que en una semana llegara al 
aeropuerto, a la habitación en la que 
interrogaste al hombre con el traje 
azul y te llamarán diciendo que el 
avión de Eva se ha estrellado 
Obtendrás un informe de “Tierras 
Occidentales”, ve allí, al sotano, y 
rescátala Ya tienes a esta belleza en 
tu equipo © 


Tras derrotar a Nuil por segunda 
vez, y con Eva y Sokolov en tu ejér- 
cito, ve a “Barranco" Recibirás una 
llamada y tendrás que usar la fre- 
cuencia 141 23 en la emisora que hav 
en esta zona Ve a la cueva de la se- 
gunda planta y coge la llave C Aho- 
ra ve a la X del mapa y cuando lle- 
gues recibirás una llamada de 
Ocelot Termina el juego y, tras los 
créditos, salva la partida, carga la 
partida y espera a que salga la pan- 
talla del mapamundi Salva la parti- 
da vuelve al menú principal y vuel- 
ve a cargar la partida Conseguirás 
el mensaje “nuevo soldado encon- 
trado” 


Tras derrotar a Nuil por segunda 
vez, y con tus espías trabajando en 
las zonas "Puerto” y “Planta”, es- 
pera a que llegue un informe que 
habla acerca de las piezas de un 
Metal Gear en el “Puerto” Ve allí, 
al sotano y Ghost dirá que quiere al- 
gunos planos 

Ahora ve a ‘Subestación Eléctrica” 
y ve al interior del edificio cercano 
al lugar donde pusiste la bomba e 
interrogaste a un par de soldados 
(uno de ellos te dijo la frecuencia 
145 61) 

Ve a la "Entrada del Silo” y ve a esa 
puerta cerrada, muy cerca de dónde 
te enfrentaste a Nuil por primera 
vez Utiliza la frecuencia y abrirás la 
puerta en su interior solo encontra- 
rás los mencionados planos Cóge- 
los y recibirás un informe de alguien 
que debes rescatar en la Planta" 

Ve allí, a la sala grande, v Sokolcv 
estará esperándote allí © 


PARAMEDIC 


Ve a la “Base de Comunicaciones” 
antes de hacer la primera misión en 
el “Puente". Ve a la X y haz una lla- 
mada Paramedic te dirá que esta en 
camino Después, coloca espías en 
el ‘Hospital ' y realiza todas las mi- 
siones secundarias que surjan hasta 
que recibas un informe alertando 
que Paramedic está en el hospital 
Ve allí y dirígete al lugar del mapa 
en el que aparece un icono con la 
forma de unos barrotes de una cel- 
da Ya es tuya 


Tras la misión de rescate de Snake, 
regresa a la “Base de Comunicacio- 
nes” y ve a la X Recibirás una lla- 
mada de Sigint diciendo que esta en 
camino Pon tus mejores espías en 
la “Ciudad" y completa todas las mi- 
siones secundarias hasta que reci- 
bas un informe alertando de que Si- 
gint está en el Ciudad 


PYTHON 


Acaba con su resistencia física 
cuando luches con el (utiliza la pis- 
tola de dardos tranquilizantes) La 

escena de vídeo que verás es distin- 
ta a la que verías si lo eliminas con 
armas de fuego 0 


RAIKOV 


Coloca a tus espías en la “Ciudad” 
antes de la misión de rescate de 
Snake y obtendrás un informe sobre 
un mapa. Consigue el mapa y des- 
cubrirás las ‘ Tierras Occidentales ' 
Pon allí a tus espías y obtendrás un 
informe sobre un hombre atractivo 
retenido en la zona Ve allí, sálvalo y 
tendías a Raikov en tus fila* © 
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UMBRO Five Liga 

la experiencia de Umbro 
el agarre de Michelin 


Si quieres conseguir estas 
fantásticas zapatillas deportivas 
sólo tienes que enviar un 
mensaje de texto al 7654 
escribiendo: umbroplay 
(espacio) tu número de calzado 
(espacio) tus datos personales. 
¡Con un poco de suerte puedes 
entrar en la élite del deporte! 




Para participar, envía un mensaje de texto con tu móvil 

al número 7654, poniendo, la palabra clave umbroplay. 

tu talla de calzado y tus datos personales 

Por ejemplo: umbroplay 43 Luis Llopis Calle Aranjuez 

164, 1C CP 28090 Madrid 

1.- Coste máximo del mensaje: 0,90 Euros + IVA. 

2 - Valido para Movistar, Vodafone y Orange. 

3.- Se seleccionarán 25 mensajes enrte todos los 
recibidos. Cada uno recibirá un par de zapatillas 
Umbro Five Liga. 


BASES DEL CONCURSO 


4.- Los premios no serán canjeables por dinero. 

5 - No se admitirán reclamaciones por 
pérdida del servicio de Correos. 

6. - Los ganadores aparecerán publicados 

en próximos números de la revista. 

7. - El hecho de tomar parte en este sorteo implica la 

aceptación total de sus bases. Válido únicamente en 
territorio español. 

8 - Plazo de participación: 

del 15 de mayo ai 14 de junio de 2007. 


Datos de Carácter Personal, le infor- 
mamos que sus datos personales formarán parte de 
un fie hero propiedad de AXEL SPRINGER ESPAÑA, 

S A. para Ja publicación de los ganadores de los con- 
cursos. así como para el envío de los premios, ante 
quien puede ejercer los derechos de acceso, rectifi- 
cación cancelación y oposición en la d recció 
Los Vascos. 17-28040 Madrid". 


¡Envía un SMS 
al 7654! 


25 pares de la 


Promoción VÚlici.i hasUi ' ' 14 c . j : r i¡o 


umbrofutbol.com 


MICHEUN 


Performance 







» GUiñS S» TRUCOS 


PlcujStcrfion 3 / PlaijStcitíort £ 


S Escríbenos tus cartas a Hobby Press S A PlayManía 

C/ Los Vascos 17 28040 Madrid, indicando en el sobie "Trucos' 


(a Manda tus e-Maib a trucos. playmama@hobbypress es 

Claves, consejos y 
estrategias para ganar 






¿Necesitas un poco de ayuda "extra" en algún juego? Pues ésta es la sección que 


VIRTUA FIGHTER 5 

• Desbloquear a Dural 

Termina el modo Arcade con 
cada personaje una vez. 

• Desbloquear los escenarios 
de entrenamiento DOJO: 

Termina el modo Time Attack. 


MARVEL: ultímate alliance 

Introduce las siguientes 
secuencias de movimientos en 
la pantalla que se indique. Si 
quieres desactivar algún truco, 
vuelve a introducirlo. 

Desde el menú donde eliges 
equipo 

• Todos los personajes: 

t , ♦ , f , Start. 

• Todos los trajes: 

• , ♦ , ♦, ♦ 

+ , Start. 

• Todos los poderes: 

•►, i, F, 

t, F, -►.Start. 

• Nivel 99 para los personajes: 

• F, 

■*, F , ■►, Start. 

Durante el juego (sin pausar) 

• Modo Dios: 

• ,F,f,F,t,<-,F,+, Start. 

• Toque mortal: 

F, F , •►, ◄-.Start. 


MOBILE SUIT GUNDAM 

• Desbloquear nuevos robots: 

Kampfer: consigue el rango de 
Coronel en la campaña Zeon. 
RX-78-2 Gundam: consigue 
el rango de Coronel en la 
campaña Federación. 


NBA 07 

• Uniformes alternativos: 

introduce estos códigos en la 
sala de los trofeos: 

JKL846ETK5 : Charlotte Bobcats. 
NB79D965D : New Jersey Nets. 
228GG7585G : Utah Jazz. 
PL5285F37F : Washington 
Wizards. 


NBA 2K7 

En el menú principal, 
selecciona ‘Features” y 
“Codes". Introduce allí estos 
passwords: 

• Balón ABA: payrespect 

• Resistencia máxima para un 
partido: ironman 

• Stamina infinita para un 
partido: norest 

• Afl-Stars internacional: tns9roi 

• Equipo superstar: rtalspe 


NEEDFORSPEED carbono 

Pulsa en la pantalla del título: 

• Nitro infinita: 

«■, F.+.B. 

• Ayuda de equipo infinita: 

♦ m. 

Speed Breaker 
infinito: 

♦ i, 

4J 


B NBA STREET HOMECOURT 


GENJI: 

DAYS OF THE BLADE 

• Desbloquear extras: 

Para abrir el visor de películas 
y el modo Sonido termina el 
juego una vez jugando en 
modo Normal. 

M ADDEN NFL07 

• Desbloquear cromos 
dorados: 

Para obtener el número 
de cromo indicado, tienes 
que introducir el código 
adecuado dentro del menú 
correspondiente: 

220- Super Bowl XU: RLA9R7 

221- Super Bowl XIII: WRLUF8 

222- Super Bowl XLIII: NIEV4A 

223- Super Bowl XUV: M5AB7L 

224- Aloha Stadium: YI8P8U 

225- ‘58 Colts: B57QLU 

226- ‘66 Packers: 1PL1FL 

227- '68 Jets: MIE6WO 

228- 70 Browns: CL2T0E 

229- 72 Dolphins: NOEB7U 

230- 74 Steelers: YOOFLA 

231- 76 Raiders: M0A11I 

232- 77 Broncos: C8UM7U 

233- 78 Dolphins: VIU007 

234- ‘80 Raiders: NLAPH3 

235- ‘81 Chargers: COAGI4 

236- ‘82 Redskins: WL8BRI 

237- ‘83 Raiders: H0EW7I 

238 - ‘84 Dolphins: M1AM1E 

239 - ‘85 Bears: Q0ET08 

240 - ‘86 Giants: ZI8S2L 

241 - ‘88 49ers: SP2A8H 

242 - '90 Eagles: 2L4TRO 

243 - '91 Lions: J1ETRI 

244 - ‘92 Cowboys: W9UVI9 

245 - ‘93 Bills: DLA3I7 

246 - ‘94 49ers: DR7EST 

247 - ‘96 Packers: F8LUST 

248 - '98 Broncos: FIES95 

249 - ‘99 Rams: S90USW 


En el menú principal del juego, mantón 
pulsados a la vez L1 + R1 y pulsa a • 
la vez las siguientes combinaciones 
para que se activen los trucos 
correspondientes: 

• Abrir todos los campos: 

• ,«*. F, «- 

• Desbloquear todos los equipos: 


RESISTANCE: FALL OF MAN 

• Traje de operaciones negro 
con cabeza de calavera: 

Para conseguir este traje en el 
modo multijugador, supera el 
modo Campaña en dificultad 
Sobrehumano y consigue 
todos los puntos de Habilidad. 

• Dificultad Sobrehumana: 
Termina el modo Campaña en 
dificultad Difícil. 

• Recompensas: 

Debes conseguir cierto número 
de puntos de habilidad: 
Paquete de diseños 1: 10 ptos. 
Paquete de diseños 2: 20 ptos. 
Niveles invertidos: 70 puntos. 
Mochila Clank: 100 puntos. 

Skin Mecánico MP: 126 ptos. 
Skin Soldado MP: supera el juego 
en dificultad Sobrehumana. 

RIDGE RACER 7 

• Desbloquear descuentos: 

Para conseguir el 10 y el 20% 
de descuento y el especial en 
cada una de las máquinas, tienes 
que lograr al menos 100 puntos 
de Manufactura en la máquina 
en cuestión. Las opciones 
son: Age, Absoluto, Danver, 
Gnade, Himmel, Kamata, Nazco, 
SinseongMotors, Soldat y Terrazi. 

SONIC THE HEDGEHOG 

• Desbloquear el modo Libre: 

Supera todos los niveles, jefes y 
misiones en la ciudad con rango S. 

• Desbloquear personajes: 

Shadow: completa “Crisis City” 
con Sonic. 

Silver: véncele con Sonic cuando 
aparezca como jefe final. 


TIGER WOODS pga tour 07 

• Modo Cabezón: 

En el menú de trucos, mete 
como contraseña: tengallonhat 

TONY HAWK'S PRQJECT 8 

Ve a la pantalla de Password 
en el menú de opciones e 
introduce estos: 

• Desbloquear personajes: 
hohohosoi: Christian Hosoi 
militarymen: Coronel y guardia 
de seguridad, 
enterandwin: Grim Reaper 
birdhouse: Inkblot Deck 
notmono: Jason Lee 
mixitup: Kevin Staab 
wearelosers: Nerd 
suckstobebad: Zombie 

• Otros trucos: 

drinkup: estadísticas en el aire 
completas. 

yougotitall: desbloquear 
especiales en la tienda de Skate. 

TEKKEN 5: DARK 
RESURRECT10N 

• Desbloquear a Jinpachi: 

Completa el modo arcade para 
que esté disponible. Luego, al 
seleccionarlo, pulsa ■ para ver 
su forma demoníaca de Dark 
Resurrection, A para su forma 
humana ytyK para su 
forma original de Tekken 5. 

• Desbloquear los escenarios 
de Tekken 5: 

Completa el modo Arcade 3 
veces. 

• Elegir a Panda como 
luchador: 

Selecciona a Kuma y pulsa • 
para aceptar. 


ANGELS: 
SQUADRONS OF WWII 

Pausa el juego e introduce: 

• Aumentar el daño que 
hacen nuestras armas: 

Mantón L2 y pulsa rápido dos 
veces Ll. Suelta L2, pulsa y 
mantón R2 y pulsa Rl, Rl, Ll. 

• Invencible: 

Mantón L2 y pulsa ■, A, A, ■. 
Suelta L2, mantón ahora R2 y 
pulsa rápido A, ■, ■ A. 

• Desbloquear misiones y 
aviones del modo campaña: 

En el menú del título, mantón 
L2 y R2 e introduce: 

■, Ll, Rl, A, A, Rl, Ll, ■. 


CALLOFDUTY3 

• Abrir todos los capítulos: 

Mantón Select pulsado en 
la pantalla de selección de 
capítulo y pulsa: 


FIGHT NIGHT ROUND 3 

• Todos los escenarios: 

Elige la opción Crear un 
campeón e introduce como 
nombre NEWVIEW. 


FULLAUT02: 

BATTLELINES 

Ve ai menú de trucos del juego 
e introduce estos passwords: 

• Desbloquear el cetro y los 
mini-cohetes: 

10E6CUSTOMER. 

• Desbloquear el Vulcan y el 
lanzallamas: 
5FINGERDISCOUNT. 


• Cabezas grandes en ATVs y motos: 

Pausa el juego y mantón: Ll, L2, Rl, R2, R3 (hacia la 
derecha), L3 (hacia la izquierda). 

• Desbloquearlo todo: 

En el menú principal, mantón: 

Ll, L2, Rl, R2, R3 (hacia arriba), L3 (hada abajo). 


B-BOY 

Introduce estos passwords en 
el menú correspondiente: 

• Desactivar códigos: 26939 

• Desactivar IA rival: 41549 

• Tener la barra al máximo 
(al igual que tu rival): 15483 

• Ocultar marcadores: 56239 

• Jugar como Anfritrión 1: 35535 

• Jugar como Rack. 61275 

• Rey del Ring Red Bull: 83083 

• Toda la ropa: 20014 

• Todo del modo Jam: 34589 

• Todas las canciones: 78727 

• Piernas locas: 93665 
•Todo de Livin ' Da Life: 39572 

• Movimientos de los modos 
Livin ' Da Life y Jam: 43649 

• Abrir nivel Club: 17345 

• Abrir nivel Pro: 11910 

BOB ESPONJA: 

LA CRIATURA DEL 
KRUSTÁCEO «RUJIENTE 

En el menú principal, ve a ‘'Ex- 
tras" y a la opción “Introducir 
código”. Mete estos códigos, 
ve a "Activar Objetos Bonus” y 
verás el truco. 


92| PlayManía 


• Jugar como Patricio Tux en 
el nivel “Búsqueda de la es- 
trella”: PATRICK. 

• Jugar como Punk Sponge- 
bob en el nivel “Sueño de 
Diesel”: SPONGE. 

• Jugar como Spongebob 
Plankton en el nivel “Super 
Patty”: PANTS. 

CALLOFDUTY3 

• Abrir todos los capítulos y 
bonus del juego: 

En la pantalla de selección de 
capítulo, mantón Select y pulsa: 


CARTOON NETWORK 
RACING 

• Desbloquearlo todo: 

En el menú principal pulsa: 

4,#, +,■, i, 4 

DRAGON BALLZ 
BUDOKAI TENKAICHI 2 

• Conseguir 100.000 zennys: 

Carga una partida de Dragón 
Ball Z Budokai Tenkaichi. 

• Desbloquear las habilidades 
Maestras: Vence a 100 
personajes en el Modo Batalla 
Ultímate. 

ERAGON 

• Modo Furia: Pausa, mantón 
L1, L2, Rl, R2 y pulsa: ■ ■ #, #. 

FIFA STREET 2 

• Todas las canchas: 

En el menú principal, mantón 
L1 + ▲ y pulsa: 

i, 4, 4,+, 4. 


GHOST RIDER 

Supera el juego en dificultad Fá- 
cil y desbloquearás lo siguiente: 

• Habilidades: Carga de cadena 
infinita, energía de espíritus infi- 
nitas, invencible, un golpe mata 
y modo Turbo. 

• Skins: Blade, Ghost Rider 
2099, Ultímate Ghost Rider y 
Venganza. 

• Modos de juego: Supera el 
juego en dificultad Fácil y con- 
seguirás abrir el nivel de dificul- 
tad Extrema. Si además superas 
el juego en dificultad Extrema 
conseguirás el skin del Motorista 
Fantasma clásico. 

GOD H AND 

• Cambiar traje: Cuando 
termines la primera partida, 
ve a la tienda y habla con el 
tendero de la izquierda. Éste 
te dará a elegir entre 4 nuevos 
trajes a utilizan Carnaval, 
Karate, Devil Hand y Conejo, 
éste último sólo para Olivia. 

• Combates 41 al 50 del Ring 
de Lucha: acaba el juego en 
cualquier nivel. Si completas 
estos combates, accederás a 
una última pelea extra, la 51. 

• Modo Difícil: termina el 
juego en modo Normal y 
podrás intentar superar con 
éxito este complicado modo. 

• Televisión: una vez comple- 
tado el juego por primera vez, 
acércate a la pantalla que verás 
dentro de la tienda. Allí podrás 
deleitarte con videoclips con 
los créditos del juego. 


GTA LIBERTY CITY STORIES 

Introduce durante el juego: 

• Grupo de armas 1: 

+ ■■ 4, 

• Grupo de armas 2: 

• Grupo de armas 3: 
i, í C,X, 4, 

• 250.000$: 

Ll, Rl, ▲, L1, Rl, •, L1, Rl. 

• Chaleco al máximo: 

Ll, Rl, #, Ll, Rl, X, Ll, Rl. 

• Salud al máximo: 

Ll, Rl, X, Ll, Rl, ■, Ll, Rl. 
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GTA: VICE CITY STORIES 

Introduce los siguientes trucos 
durante el juego, sin pausar. 

No todos se pueden desactivar 
una vez introducidos, así que 
cuidado con los que usas: 

• Conjunto de armas 1: 

X, i 4 » 

• Conjunto de armas 2: 

♦, 4, A, 

• Conjunto de armas 3: 

A, i, 4,#, 

• Los coches te esquivan: 

4, f A, 

• Destruyes los coches 
cercanos: 

Ll, Rl, Rl, 4, Rl. 

• Armadura a tope: 

4, 4, Ll, Rl. 

• Salud a tope: 

4, 4,^,4,#, O, Ll, Rl. 

• Consigues 250.000 dólares: 
4, 4, <4>, X, X, Ll, Rl. 

• Te vuelves magnético: 

Ll, 4 , Ll, •, 

• Bajar el nivel de búsqueda: 
4,+,A,A, 4,«-,X,X. 


WWE SMACKDOWN! VS RAW 2007 


Ejecución del 619 


• Rubén Porras (e-mail) 

Tengo varias dudas sobre el WWE Smac- 
kdown! vs Raw 2007 Necesito saber cómo 
se realiza el 619 del Rey Misterio y cómo sa- 
car a Los Vitaminas y al enano de Finlay 
í>art) ejecutar el espectacular 619 tienes que 
golpear a tu contrincante hasta que la 
barra de arriba se cargue Después, debes 
apretar U + L2 y veras irarecer otra barra 
con una “W” en el centro Llénala cus 
veces a base de golpeteos y saldrá una 
indicación en amarillo que te dxe que 
aprietes Ll Hazlo rápido y ejecutarás el 619 
En cuanto a Los Vitamínicos v imano de 
Finlay, no aparecen en est i entrega 

NEED FOR SPEED: UNDERGROUND 2 


Problemas con los 
coches ocultos 


• Nuria Rodríguez Zorita (e-mall) 


Hola. p ; aymamacos Me gustaría saber como 
se pueden conseguir el Honda Civ»c y el 
Acura RSX, porque me he llegado al final 
del juego y no aparecen. Gracias por vues- 
tra ayuda. 

Lamentamos informarte de que esos dos ve- 
hículo sólo están disponibles en la versión 
estadounidense del juego En la versión eu- 
ropea. ía que deducimos que tú estás jugan- 
do. han s*do sustituidos por el Vauxhal! Cor- 
sa y el Peuooot 106 De todas í rmas, por si 
alguna vez tienes la suerte de disfru- 
tar de la versión USA del 
juego, te diremos 
que el Honda 
Civic lo pue- 
des condu- , 
dr desde 
el princi- 
pio y ei 
Acura 
RSX 

completando 
las carreras del 
tercer nivel. O 
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• Sin tracción: 

+ . 4 -, f , L 1 , R 1 , A, •, X 

• Tiempo despejado: 

4-, + , Ll, R 1 , 

• Tiempo lluvioso: 

4-, t.URI,*, t,4-,A. 

• Subir el nivel de búsqueda: 


Atrapado en el 
Templo de Pandora 


Hernández Torres (e-mal!) 



En el Templo de Pandora, después de con- 
seguir la Espada de Artemisa y el Escudo 
de Hades y poner éste en su sitio, no sé 
que tengo que hacer No puedo salir de ahi 
porque hay unos barrotes. Gracias. 

Una v ez que coloques el Escudo de Hades 
en uno de los dos guerreros del grabado, 
pisa el interruptor que veras en el : uolo de 
la estancia y ai fondo un panel girará 
Regresa i jx)r ia carretilla de las piedras y 
empuja! , No la pongas sobre ei pedestal 
llévate lo más cerca que te sea posible del 
panel móvil y después empújala de una 
patada poderosa (L2+X) En cuanto la 
carr» t ¡a se poso sobre el interruptor, 
dispondrás de un breve seoundo para 
situarte en el panel giratorio y girar hacia 
atrás utilizando el stick derecho Al otro 
ido dei panel verás un pasillo 


DEVIL MAY CRY 3 


La Luna de Ónice 


*5 Mlquel Mateu (e-maíl) 
iHola, playmanlacos! Estoy atascado donde 
se tiene que conseguir la “Luna de Ónice”. 
Al principio me hacen bajar dos esferas del 
techo y no puedo destruirlas. 

Cuando las dos botas metálicas hayan 
cuíde, haz que se go peen entre si en vez 
de golpearlas tu Así, podras recoger 
d< tras de la reja eí objeto “Luna de Onice" 
Después, quítate de encima a ‘os Ángeles 
Ca dos y romperás ei sello de la puerta 
Retrocede el camino hasta eí ascensor y 
coiocaelob toen pedes- ; o 

THE5UFFERING2: 



LOS LAZOS QUE NOS UNEN 


Cómo derrotar 
a Blackmore 


* Alfonso De la Vega (t-mail) 

Hola. Estoy en la misión 18, donde aparece 
un gusano que no pura de expulsar mons- 
truos y tambión está por ahi Blackmore 
lanzándome rayos y transformándose. Pa- 
rece que le hago daño transformándome, 
pero siempre acabo perdiendo. 

La clave d< < te difícil combate es 
moverte con rapidez por el escenario 
paro ev tar que Blackmore te acanco 
con sus rayos Comienza aniquilando a lo< 
Acuchilladores y demás cr miras para ir 
incrementando tu borra de locura, pero 
siempre procurando estar lo más h -,os 
pos ble de Biackmore. Si sus r .yos te 
alcanzan, absorberá tu energía de locura 
y se transformará Una vez que i 'enes te 
barra ai máximo, transfórmate y golpeo a 
Blackmore p<va hacerle daño Repite ia 
misma táctica unas cuantas veces (tienen 


que ser más d< cinco), siempre cacando 
en modo “insamty”, y !o lograrás Por 
ó fmo, sube por ia escalera hasta una de 
¡as habitaciones derruidas de arriba y 
verás el final de! juego Ve armado de 
paciencia, porque no es fácil 

JAK 3 


Destruyendo cañones 
francotiradores 


Javier Martínez (e-mall) 


¡Hola, playmaniacos' Quisiera saber como 
se destruyen ios cartones francotiradores. 
¡Gracias por vuestra ayuda! Un saludo. 

T >dos los cah nes se encuentran sobre ! » 
p »: ir a que atraviesa la zor » industrial 
de te ciudad Lo pnmero que ’.ebes hacer 
es desactiv ar su campo de energía Para 
eüo. salta sobre los interruptores que 
verás alrededor de cada cañón (unas 
veces son des y otras tres) hasta pulsarlos 
todos Observaras que los cañones se 
ponen de color v.^rde y emerge del suelo 
una especie de válvula Destrózala y veras 
cómo enseguida el cañón se autodestruye 


Salvar a Ashley 


' * v Ralph Lauren (e-mail) 

Hola, estoy en te parto del juego en la que 
ves a Ashley atrapada No puedo bajar a 
salvarte saltando ni tampoco puedo ir por 
ninguna de tes puertas cQué debo hacer? 
Lo primero es »r por el balcón, recoger los 
objetos de los janones y bajar por 1a 
escalerilla hasta la plataforma extendida 
Luego empuña tu rifle y dispara a las 
bandas metálicas que sujetan a Ashley Un í 
vez liberada, algunos iluminados tratarán 
de asesinarla Dispárales desde te misma 
plataforma Mientras, te chica comprobará 
aun una puerta está cerrada y regresará a 
te zona anterior, Sigue acribillándolos hasta 
que Ashley encuentre l » ¡¡.ive de la puerta y 
pases .) jugar con ella 


Combate contra 
Yunalesca 


i Fernando Orive Vergara (e-mail) 


• Ralentizar el juego: 

4 -, 4 -,#,#, * +,▲,*. 

• Conseguir un tanque: 

t,L1, é , R1, 4-, Ll, Rl. 

• Conseguir un camión de la 
basura: 

• , A,L1,A,L1,A. 

• Acelerar el reloj: 

Rl, Ll, Ll, f , ♦,*, f ,L1. 

• Acelerar el juego: 

4-, 4-.Rl.Rl, ♦, A, 4,X 

• Todos los coches, excepto 
los de policía, se vuelven de 
color negro: 

Ll, Rl, Ll, Rl, 4-, •, i,K. 

• Todos los coches, 
incluyendo los de policía, se 
vuelven cromados: 

f, A, A, Ll, Rl. 

• Suicidarse: 

Ll, Rl, ♦,*. 

GUITAR HERO II 

En la pantalla del título, introdu- 
ce estos códigos con la guitarra: 

• Guitarra en ei aire: 

Amarillo, Amarillo, azul, 
naranja, amarillo, azul. 

• Modo Interpretación: 
amarillo, amarillo, azul, 
amarillo, amarillo, naranja, 
amarillo, amarillo. 

KINGDOM HEARTS II 

• Final secreto: 

Debes completar el juego en 
dificultad Experto o llegar 
a la fase final del juego (los 
enfrentamientos finales contra 
Xemnas en Kingdom Hearts) 
habiendo completado el 100% 
del diario de Pepito en modo 
Normal, lo que significa superar 
todos los eventos opcionales 
y minijuegos (las fases con la 
nave gumi no cuentan). Puedes 
consultar el diario de Pepito y 
ver lo que te queda por hacer. 

LA LEYENDA DE SPYRO: 
UN NUEVO COMIENZO 

• Salud infinita: 

Pausa el juego e introduce: 

i, i, 

4-,4,Ll,L1 ) Rl, Rl 



Hola, amigos. Por más que entrene, no 
consigo matar a Yunalesca en tes Ruinas de 
Zanarkand. ¿Qué formas hay de eliminarte 7 

No desj>er j cíes los ataques Turbo ni 
los ecnes en te primera de las tres 
transformaciones de Yunalesca 
Si no dispones de protecciones 
contra sus ataques, usa objetos de ci 
magia Esn a de Yuna Empieza con Pi 
sobre todo ei equipo y usa Sos hechizos 
Hielo ++ do Luki Cuando u$n Absorción, 
ut :a a Yuna para recuperar te vida que 
absorba a tus compañeros Para paliar ios 
efectos de su ataque Mordisco Infernal, 
rota a ¡os personajes o usa A< jua Bendita o 
Panaceas Al aparecer la tercera forma 
manten el estado zomfcx de tus personajes 
ya que su ataque Verdugo los matará si no 
Si emplea Revitalia contra un zombi, 
responde con ia Antímagia do /una para 
conservar el estado zombi En los ultimi 
lances, usa les ataques Turbo de los eones 
y el Megafuigor do Bahamui Y no utilices a 
Yuna para recuperar daños de los 
personajes en estado zombi 


0GODOFWARII 

• Extras desbloqueares: 

Una vez completado por 
primera vez el juego, 
entra en el aparta- 
do Tesoros del 
menú y po- 
drás empe- 
zar a dis- 
frutar de 
los primeros 
extras que has 
. desbloqueado. 
Te explicamos 
en qué consis- 
ten estos pri- 
meros tesoros 
y cómo des- 
bloquear los 
restantes: 


LA LIGA DE LA JUSTICIA: 
HÉROES 

Pausa el juego, mantén los 2 
“L” y los 2 “R” y pulsa: 

• Energía infinita: 

• Abrir todo: i , 4 -, f 

LEGO STAR WARS II 
LA TRILOGÍA ORIGINAL 

Desbloquear personajes: 

En la cantina de Mos Eísley, ve al 
mostrador y elige “Trucos” para 
introducir estos passwords. 

• BEN917: Ben Kenobi (fantasma). 

• HLP221: Boba Fett. 

• YWM840: Han Solo (Hood). 

• CYG336: Piloto rebelde. 

• PTR345: Stormtrooper. 

• HHY382: El Emperador. 

MARVEL ULTIMATE 
ALLIANCE 

En el punto de acceso de 
Shield, elige cambiar equipo, 
elige al miembro que quieras 
cambiar de entre los personajes 
e introduce estos códigos: 

• Personajes ocultos: 

Daredevil: 

i, i , Start. 

Estela Plateada: 4, *\ i, 
i , 4-, Start. 

• Nivel 99 para tus personajes: 
i ,*■, ♦ ,4-, f ,■*, ♦ Start. 
Introduce estos trucos en el 
menú principal o en el menú 
donde cambias de personaje: 

• Códigos de los héroes: 

i, t , ♦ , f , 4-, Start. 

•Todos los trajes: f, t, 
1», 4-, i, Start. 

• Todos los poderes: 

4-, 4-, -4, f, f. i, 

4-, -4, Start. 

Introduce estos trucos 
mientras estás jugando. 

• Modo Dios: ♦ , é , i , + , 
t , 4-, ♦ , »4, Start. 

• Supervelocidad: 

t , 4-, \ , -4, ♦ , -4, Start. 

• Toque mortal: 

4-, -4, f , f , •+, 4-, Start. 

MORTAL KOMBAT: 
ARMAGEDDON 

Introdúcelos en la opción “?” 
dentro de la Kripta. 

• Meat: f ,1,1 O O. t 
•Red Dawn: • Ll #4 

• Daegon: Rl, Ll, A, * , f , ■ 

• Blaze: A, ■ 4-, Ll, 4-, • 

• Taven: L2, 4-, Rl, i ,• f 


NFS CARBONO 

Introduce los siguientes códi- 
gos en la pantalla del título: 

• Dinero extra: 

i 4 -, A. 

• Nitro infinita: 

4-, t,4-, 

• Speedbreaker infinito: 

• i. 

• Logos y vinilos especiales: 

f, 4, f, f ,4.,-4.B. 

SUPERMAN RETURNS 

Tras haber empezado el juego 
“normal”, pausa la partida e 
introduce este código. 

• Desbloquearlo todo: 4-, f, 

-4, * • ■ 

UEFA CHAMPfONS 
LEAGUE 2006-2007 

• Todos los logros del juego: 

• 5 puntos: compra un pack de 
tarjetas oro o plata, acepta un 
cambio de tarjeta, completa un 
escuadrón de cartas, una liga 
de campeonato y gana un 
partido Online. 

• 10 puntos: acepta una tarjeta 
de otro jugador, completa las 
fases de grupo o de 
clasificación y gana 10 partidos. 

• 15 puntos: marca 10 goles en 
un partido en nivel semipro, 5 
en nivel pro, completa los 
cuartos o la semifinal de un 
campeonato, gana 30 partidos, 
marca 2 goles en tiempo extra 
en Pro, juega 20 partidos sin 
que te saquen tarjeta o pierde 
50 partidos en nivel semipro. 

• 30 puntos: gana 300 partidos 
en cualquier dificultad, 
completa un partido en la final 
de un campeonato, completa 
una colección de bolas y un 
país del álbum de cartas. 

• 35 puntos: gana 50 veces el 
título “Hombre del partido" en 
nivel semipro y marca 4 golpes 
por encuentro en 50 partidos 
en nivel semipro. 

• 50 puntos: gana 60 partidos 
en nivel semipro. 

• 75 puntos: consigue un ticket 
de oro en los cinco niveles de 
dificultad. 

• 100 puntos: completa todas 
las páginas del álbum de cartas. 

• 125 puntos: gana la final de la 
Liga de Campeones. 

• 200 puntos: gana un partido en 
Liga de Campeones de Honor. 



Desafío de los Titanes: 

Con todas las técnicas de 
combate aprendidas a lo 
largo de la aventura, ahora 
tendrás que afrontar 7 de- 
safíos de lucha. Se 
desbloquea completando 
el juego en cualquier nivel. 
Arena de ios Hados: Un 
área de práctica de com- 
bate a la que sólo podrán 
acceder los mejores lucha- 
dores. Para desbloquearla 
necesitarás obtener el gra- 
do Titán en el “Desafío de 
los Titanes". 

Modo Titán: Sólo para los 
jugadores más avanzados. 
Completa la aventura en 
cualquier nivel y podrás 


volver a rejugarla en este 
modo de dificultad. 

• Trajes desbloqueares: 
Atena: Completa el juego 
en Modo Titán. 

Odisea Oscura: Completa 
el juego en Modo Dios. 
General Kratos: Colecciona 
los 20 ojos de cíclope. 
Armadura Divina: Obtén el 
rango Dios en el Modo De- 
safío. 

Merluzo de la guerra: Com- 
pleta el juego en cualquier 
dificultad. 

Hércules: Completa el jue- 
go en Modo Titán. 
Armadura Hidra: Completa 
el juego en cualquier difi- 
cultad. 
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ATV OFFROAD FURY 

En "Player Profile", selecciona 
la opción "Enter Cheat’’ e intro- 
duce estos códigos: 

• 1.500 créditos: $moneybags$ 

• Todas las motos menos Fury: 
All Access 

BURNOUT DOMINATOR 

• Escuchar la frase “Seega”: 

Mantón el • mientras el juego 
está cargando. Cuando la 
pantalla cambie al logo de 
Sega, escucharás la famosa 
musiquilla. 

CHILI CON CARNAGE 

• Invencible: 

Pon como nombre ERNESTO. 

DEF JAM FIGHT FOR NY: 
THETAKEOVER 

Ve a “Extras” en el menú 
principal y elige "Cheats”. Allí, 
introduce los siguientes 
códigos: 

• 100 Puntos de recompensa: 

REALSTUFF. 

DRAGON BALLZ: 

SHIN BUDOKAI 

• Empezar transformado: 

Elige a un personaje 
transformado y mantón R. 
Empezarás en ese estado. 


EAREPLAY 

• Invencible y seleccionar 
nivel en Wing Commander: 

En la pantalla de seleccionar 
fase pulsa: X, ©, X, ■, X, ■, 

L, O. R, O, Start 

• 10 vidas en lugar de 3 en 
Desert Strike : 

En el menú principal de Desert 
Strike , pulsa ■ para acceder 
a la pantalla de passwords e 
introduce: BQQQAEZ 

GTALIBERTY CITY 
STORIES 

Introduce durante el juego 
(sin pausar ni nada): 

• Armadura a tope: 

L, R, © L, R, X, L, R. 

• Salud al máximo: 

L, R, X, L, R, ■ L, R. 

• Conseguir 250.000 dólares: 
L, R, ▲, L, R, O L, R 

GTAVICE CITY STORIES 

Introduce durante el juego: 

• Armadura: 

i, 4, 4-, *►,■,■, L1, R1. 

• Salud: 

L1, R1. 

• Grupo de armas 1: 

4-, X, f, 4 ,U. 4-, 

• Grupo de armas 2: 

4-,-4,B, i, 4, A, 4-, -4. 

• Grupo de armas 3: 

A, f, 4 , •, 4 -, •*. 

GUN SHOWDOWN 

Introduce como nombre de perfil: 

• Mapa extra Multijugador: 

BADLANDS 


• Jenny en Multijugador: ALLIES 


JUICED: ELIMINATOR 

• Coches y circuitos para el 
modo arcade: Introduce PIES 
en el modo Trucos. 

LA. RUSH 

Introduce durante el juego: 

• 5000 dólares: 

• , 4,4-, 4-, R2, f. 

LIGA DE LA JUSTICIA: 
HÉROES 

Pausa, manten L y R y pulsa: 

• Abrir todo: 4,4-, f,4. 

LOSSIMS2: MASCOTAS 

• Desbloquear la estatua 
de trucos: Durante el juego 
introduce para activar el truco: 
L, L, R, X, X, f 

MEDALOF HONOR HEROES 

TRAJES DESBLOQUEABLES: 

Obtén el rango indicado en ca- 
da caso o cumple el requisito 
exigido en el modo Campaña. 

• Artillero marino: Mata a 50 
enemigos. 

• Piloto americano: Mata a 75 
enemigos. 

• Fuerzas Especiales: Mata a 
100 enemigos. 

• Policía secreta: Mata a 150 
enemigos. 

• Infantería de invierno: Mata 
a 200 enemigos. 

• Sargento: Completa el modo 
Campaña con dificultad 
Veterano. 


PIRATAS DEL CARIBE: 

EL COFRE DEL HOMBRE MUERTO 
Introduce durante el juego: 

• Modo Dios: 

▲, O, O ▲, A, ■ X, X. 

RATCHET & CLANK: 

EL TAMAÑO IMPORTA 

• Desbloquear ítems 
especiales y secretos: 

Necesitas tuercas de titanio 
para desbloquearlos. Luego, ve 
a la sección "Especiales” en el 
menú de pausa y actívalos o 
desactívalos. 

Skin vacaciones tropicales: 4 
tuercas de titanio. 

Skin Capitán Pirata: 6 tuercas 
de titanio. 

Skin Ratchetzilla: 6 tuercas de 
titanio. 


ROCKY BALBOA 

NUEVOS BOXEADORES: 

• Apollo Creed (Rocky IV): 
vence en el combate histórico 
de Apollo Creed contra Ivan 
Drago. 

• Masón “The Une” Dixon: vence 
en el combate histórico de Rocky 
Balboa contra Masón Dixon. 

• Rocky V: vence en el combate 
histórico de Masón Dixon contra 
Rocky Balboa 

TEKKEN: DARK 
RESURRECTION 

Minijuego Command attack: 

supera el modo Historia 2 veces 
con cualquier personaje. 
Mlnijuego Tekken Bowling: 
supera el modo Historia 3 veces 
con cualquier personaje. 


THE WARRIORS 

Introduce durante el juego: 

• Salud infinita: 

♦ , A, R, Select, X, L. 

• Furia infinita: 

■, O A, Select, X, 4-, 

• Aumentar la capacidad de 
Flash: L, X, R , L, L, © 

TONY HAWK'S PRQJECT 8 

Introduce en la pantalla de 
trucos, dentro de "Opciones”: 

• Yougotitall: 

Todos los especiales abiertos y 
lista de especiales en la tienda. 

• Jammypack: siempre 
especial. 

• Allthebest: estadísticas 
a tope. 

• Shellshock: foco infinito. 

• Travis Barrer: plus44 



300: MARCH TO GLORY 


• 25.000 Kleos 

Mientras estás jugando, pausa la partida 
e introduce la siguiente combinación. 

4,4-, 4,4-, 4,4- 

Eso sí, solo puede usarse una vez. 



MAGICO 


MUNDO 






PS3 i TAKE TWO | SHOOT'EM UP SUBJETIVO f JUNIO 


• Sentiremos el terror de nuestros 

e ; i El logrado acabado gráfico del 
juego recreara las expresiones de miedo 
en sus rostros cuando nos vean aparecer 


T ras Marvel y DC, Top Cow es una 
de las editoriales de cómics de 
superhéroes más relevantes de EE.UU. 

Y una de sus series estrella es The Dark- 
ness , una atractiva mezcla de género po- 
licíaco, terror y superhéroes que va a con- 
vertirse en un shooter subjetivo gracias a 
Take Two. Así las cosas, el juego nos me- 
terá en la piel del mafioso Jackie Estaca- 
do, quien de la noche a la mañana obtiene 
oscuros poderes de origen demoníaco y 
decide utilizarlos contra su propia banda. 
Así, sembraremos el terror entre los cri- 
minales usando - 
tanto armas A 
de fuego £ 
como 


las terribles capacidades sobrenaturales 
que desataremos siempre que nos encon- 
tremos en la oscuridad, y que nos permi- 
tirán acabar con los malos de formas muy 
“gore”... Después, convertiremos los cuer- 
pos de los malos en darklings: pequeños J 
y sádicos demonios que cumplirán nues-^ 
tras órdenes y a los que también podre- 
mos manejar en las partidas Online. Así 
que preparóos para una de esas aventuras 
que es mejor disfrutar con las luces apa- 
gadas... O 
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I U protagonista es un joven mafioso que decide u-ar sus poderes 
sobrenaturales para redimirse y acabar con su propia banda 


■ 1 a ov. . ci ' nuestra «¿i- j en ella podremos “recargar” nuestros 
poder v- Par tanto, huir de ¡a u? • i muy importante para sobrevivir. 



RESISTANCE: FALL OF MAN 


w 

h,/y * 


■ Los darkiings jugarán un papel clave 
en ei juego Crearemos a estos demonios 
usando los cuerpos de los enemigos caídos, 
y después obedecerán nuestra órdenes 





En el mejor shooter de PS3 nos en- 
frentamos a criaturas de pesadilla... 
aunque de origen alienígena. Estaba 
más orientado a la acción bélica, pero 
también tema toques de "miedito" 


¿ i 


Otra mezcla de acción subjetiva y te- 
rror.. aunque en este caso son los fan- 
tasmas los que nos asustan a nosotros 
y su desarrollo es más convencional 
que el de The Darkness 




En este shooter subjetivo sólo para adultos, las armas de fuego 
y nuestros poderes sobrenaturales nos servirán para acabar con 
los mañosos de las maneras más terribles que podáis imaginar. 


B PODERES NACIDOS DE LA OSCURIDAD 


4 


Lo que convertirá a The Darkness es un juego dife- 
rente serán los poderes sobrenaturales de los que 
nos dotará el demonio que habita el cuerpo del pro- 
tagonista, como proyectar un tentáculo capaz de lle- 


gar a zonas de otro modo innacesíbles y con el que 
activaremos interruptores o acabaremos sigilosa- 
mente con los enemigos, o lanzar una púa de oscuri- 
dad capaz de liquidar a un enemigo de un plumazo. 



Cuando más oscura sea la zona, mayor será la potencia y 
el alcance de nuestros poderes sobrenaturales 


Este letal tentáculo, que controlaremos con un stick del 
Sixaxis, será una de nuestra mejores armas 







PS3, PS2 Y PSP | EA GAMES | AVENTURA DE ACCIÓN | JUNIO 


MUY BUENA 


Atentos los fans de la saga, porque a 
todo lo bueno de juegos anteriores habrá 
que sumar más libertad de acción. 


O SE PARECE A 


H P Y EL CÁLIZ DE FUEGO 


; GTA III \ 

Harry no ofrecerá nada relacio- 
nado con la mafia y el crimen, 
pero si adoptará su libertad de 
acción, el sistema de misiones.. 


Ambos compartirán personajes, 
ambientación, hechizos... pero el 
desarrollo de La Orden del Fénix 
será mucho más aventurero. 


■ La recrea* m>o de Nogwarts 
sera uno de los puntos fuertes 
del juego: nos moveremos por 
un colegio idéntico ai del cine 


■ No faltarán los duelos de 
mago*,, que en esta ocasión 
enfrentarán hasta un 
máximo de seis personajes 


U n poco antes de que el 13 de ju- 
lio se estrene la quinta película 
en los cines de todo el mundo, Harry 
Potter aparecerá en las tres consolas 
de Sony para protagonizar La Orden 
del Fénix, la que será su aventura más 
oscura y adulta. Y para alegría de sus 
seguidores, en esta ocasión el jue- 
go se ceñirá mucho más a los hechos 
de la película y el libro, y así seremos 
testigos de sus momentos clave: el fa- 
llecimiento de un importante perso- 
naje, el primer beso de Harry, la crea- 
ción del ejército de Dumbledore, las 
clases de defensa contra artes oscu- 
ras que impartirá el propio Harry... 

El desarrollo del juego seguirá la línea 
de los anteriores títulos, pero con mu- 
chísimas novedades y cambios. Así, 
por primera vez en la saga, podremos 
movernos con absoluta libertad por 
Hogwarts, hablando con otros estu- 
diantes, quienes nos propondrán re- 
tos, “misiones” que podremos cum- 
plir en el orden que queramos (al más 


puro estilo GTA ) o incluso podremos 
dedicarnos a usar nuestra magia para 
descubrir nuevas zonas del colegio. 

Y hablando de magia. En La Orden 
del Fénix Harry contará con más he- 
chizos y lo mejor de todo es que para 
ejecutarlos tendremos que mover el 
sixaxis (en el caso de PS3) o el stick 
analógico derecho siguiendo una se- 
cuencia. Sumad a todo esto unos tra- 
bajados gráficos (la recreación de Ho- 
gwarts será brillante), la inclusión de 
vistosos momentos como duelos en- 
tre 6 magos, poder manejar a 
más personajes (Sirius Black, . 
Dumbledore...) y el resul- 
tado podría ser la mejor JC # 
aventura de Harry has- / 
ta el momento. Estáis ÍL 
avisados... O rBfc. 


PRIMERA IMPRESU 
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PS2 Y PSP THE GAME FACTORY LUCHA MAYO 


E strenada en España en 2006, la serie de animación “Le- 
gend of the Dragón" triunfa en varios países con una his- 
toria llena de acción y misticismo oriental, que ahora inspira 
un atractivo juego de lucha para PSP y PS2. Los protagonis- 
tas son dos hermanos gemelos: Agn, elegido para conver- 
tirse en el Dragón Dorado que debe combatir el mal, y Ling, 
muchacha que envidiosa de su hermano adopta los poderes 
del Dragón Oscuro para destruirle. En el modo Historia ele- 
giremos a uno de los dos y recorreremos China en busca de 
los guardianes de los 12 templos del zodiaco chino, librando 
combates uno contra uno y en 3D. El abanico de patadas, pu- 
ñetazos y agarres no será muy amplio, y la clave estará en los 
poderes místicos de los luchadores: todos acumularán poder 
para transformarse en guerreros sobrehumanos y ejecutar 
ataques de energía. El juego calcará la estética de los dibujos 
e incluirá combates para 2 jugadores en las dos consolas, en 
los que podremos manejar a 24 personajes distintos... ¿En 
qué dragón te convertirás tú? O 


■ Dumbleu ' S?r u Black . 
otros personajes del universo 
Harry Potter serán controlables 
en La Orden del Fénix 


C. DEL ZODIACO: THE HADES 


«j iiiNfir.iTrorr buena 


■ La aventura ofrecerá un desarrollo 
abierto, aunque seguirá los hechos 
de la película, como las clases que 
impartirá Harry a otros alumnos 


■ Inspirado en una serie de animación emitida por TVE, en este juego 
de lucha disfrutaremos de un control sencillo y estética “manga”. 


■ Contaremos con más hechizos, 

y los realizaremos moviendo el 
sixaxis, el stick analógico en PS2 


■ Poderosos ataques de energía serán la 
clave para ganar los combates. 


LA RIVALIDAD DE LOS DRAGONES GEMELOS 












RURN CE 


Éi;Vfei tim ‘ ^ . 

ColmMcRae: DIRT 


SE ACERCA LA HORA DE LOS AUTENTICOS PILOTOS 


L a saga Colín McRae afronta su mayor 
desafío conseguir una conducción 
realista a la altura de PS3. la consola mas 
poderosa de todos los tiempos. Un obje- 
tivo que. tras las primeras partidas a Colín 
McRae DIRT. os adelantamos que no es 
descabellado, ya que el juego va a crecer 
en su fiel recreación del pilotaje y en la 
variedad de competiciones que ofrecerá. 
DIRT nos podrá al volante de 45 vehículos 
reales de muchos tipos: RDW. buggies 
CORR. 4WD. camiones. Y. aunque segui- 
remos disfrutando de tramos cronome- 
trados. habra más competiciones, inclui- 
das carreras contra un máximo de nueve 
rivales Todo con una física mas compleja, 
que afectará a todos los elementos del 
juego y gracias a la cual notaremos cómo 


cada desnivel del terreno repercutirá en 
el vehículo, o como la estela de aire de los 
coches mueve la vegetación a nuestro 
paso. Ademas, el subtitulo DIRT (que 
significa suciedad), no es aleatorio, y lo 
comprobaremos cuando la tierra, el pol- 
vo y el barro manchen con gran realismo 
las carrocerías de unos coches que luci- 
rán un diseño magnifico y que. ademas, 
sufrirán deformaciones y daños mecáni- 
cos que podran dejarnos en la cuneta. Y 
es que superar el reto de este exigente 
simulador no será precisamente fácil... O 


Colín McRae y PS3 pueden formar una pareja 
perfecta: el realismo habitual de la saga se 
verá potenciado en la nueva consola. 


• h rro, roca, asfalto seco o mojac o... Viajaremos por todo el mundo, desde USA a Japón 
pasando por España, para competir en todo tipo de superficies y. por supuesto, retos. 


Q SE PARECE A... 


COLIN 

La ultima entrega de la saga en PS2 es el 
mejor simulador de rallies de la consola y 
una gran opcion si aun no tienes PS3... 
Pero claro, DIRT llegará mucho más lejos 


NOTORSTORfl 


NWY 


El extraordinario juego de Evolution Stu- 
dios también nos propone carreras sobre 
todos los terrenos, y con una gran variedad 
de vehículos, pero con jugabilidad arcade 






■ Conduciremos 45 vehículos reales de 
todo tipo 2WD, 4WD, buggies, camiones 
Fabricantes punteros en este tipo de 
competiciones como Subaru, Mitsubishi o 
Toyota aportaran sus mejores modelos 


■ Los laterales de las carreteras 
serán transitables y podremos rodar 
por ellos hasta volver al trazado. 









■ Además de los clásicos 
tramos cronometrados, habrá 
muchos nuevos tipos de 
pruebas, incluyendo carreras 
con hasta 9 competidores 




■ Las colisiones deformaran 
cada pieza del chasis de manera 
independiente y afectarán también 
a los componentes mecánicos 


Si te gusta presumir de coche impoluto este no 
es tu juego: en DIRT te mancharás conduciendo 
sobre tierra, barro, asfalto mojado... 


■ El juego incluirá modo Online 
recorreremos tramos a la vez que 
nuestros competidores y veremos 
sus tiempos... aunque no sus 
coches en carrera. 





■ PSP D3PUBUSHER PUZZLE JUNIO 

OiafeQ 


PUZZLES EN TRES DIMENSIONES 


M uy pronto llegará a PSP el juego con el protagonista 
formado por menos polígonos de la historia de las 
consolas de Sony. Concretamente seis: las caras del cubo 
que manejaremos en este original puzzle. 

El objetivo será alcanzar la salida de cada nivel, forma- 
do por grupos flotantes de cubos que se extenderán en 
las tres dimensiones. Nuestro cubo se desplazará sobre 
ellos en un mundo en el que no habrá arriba o abajo, por- 
que todo el escenario rotará cuando giremos al borde de 
un abismo y quedemos adheridos a una pared. En nuestro 
camino encontraremos barreras que nos cerrarán el pa- 
so, bombas que recorrerán los escenarios, trampas de to- 
do tipo., que eludiremos gracias a una gran variedad de 
ítems, como flechas para redireccionar las bombas o car- 
gas explosivas para derribar barreras. Usar estos elemen- 
to de forma correcta será clave para superar escenarios 
cada vez más enrevesados. Un desafío para nuestra men- 
te que también podremos disfrutar en modo “versus” pa- 
ra dos jugadores. O 

«u.n., i.lii jurar muy buena hhhp 



■ En este originalísimo juego de puzzles nosotros manejamos un cubo 
que se desplaza por escenarios formados., por otros cubos. 



■ Con el objetivo de llegar a la salida de cada nivel, tendremos que 
superar trampas y obstáculos usando gran variedad de ítems. 



■ Además de numerosos escenarios para un jugador, podremos jugar 
a dobles o crear nuestros propios niveles con un versátil editor. 
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■ Naruto también podra usar 
sus técnicas mnja mas conocidas 

como la multiplicación, el jutsu 
"sexy” o la liberación de energía 




■ 

y personajes 

secundarios. Además, podremos 
elegir el orden en que realizarlas. 


PS2 i BANDAI I ACCIÓN/AVENTURA I JUNIO 


EL CAMINO DEL NINJA... SEGUN NARUTO 


S i hace apenas unos meses los fans 
de Naruto podían celebrar su llega- 
da a PS2 con Ultímate Ninja, la alegría 
será doble cuando llegue Uzumaki 
Chronicles, título de Namco Bandai que 
adoptará tintes más aventureros. 

En él, Naruto tendrá que superar todo 
tipo de misiones, en las que podrá mo- 
verse libremente por entornos 3D (co- 
mo la aldea de Konoha, los bosques cer- 
canos...). Como en el anime, la lucha 
estará presente en todas las misiones, y 


por suerte podremos utilizar todas las 
técnicas ninja de Naruto para salir airo- 
sos. Así, a medida que avancemos en la 
historia desbloquearemos nuevas zo- 
nas, armas y técnicas e incluso podrán 
ayudarnos nuestros aliados durante las 
batallas, en las que no faltarán combos 
demoledores y las técnicas más impre- 
sionantes. Para redondear la oferta, Na- 
ruto: Uzumaki Chronicles vendrá subti- 
tulado al castellano y ofrecerá una alta 
jugabilidad combinada con un apartado 


gráfico a 


altura de est¿ 


popular serie. Y es que este 


ninja esta decidido a ser el 


mejor de los Hokage. 


¿Le ayudaras? O 


■ WWItf NASTV WARRIORS 

■Jii.iJi.ii.iJU4i.ui BUENA 

Uzumaki Chronicles combinará elementos de 
aventura y lucha, prometiendo así diversión 
a una mayor espectro de jugadores. 
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■ Las feroces batallas contra varios 
en emigos s mult íneos serán la principal 
sena de identidad de este nuevo juego 
protagonizado por el famoso ninja 






■ Durante algunas peleas podremos contar con la ayuda del aliado que nos 
acompañe en la misión y, por supuesto, utilizar sus técnicas especiales. 
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[Artistas Originales 

MÚSICA REAL 


6701 AC/DC Highway to hell 

0917 Akon Smack That 

9698 Alej. Sanz Te lo agradezco pe... 

9699 Alej. Sanz A la primera perso. . 

2762 Amaral Sin ti no soy nada 

9 1 50 Antonio C. Para que tu no. . 
7769 Bob Sinciar World holdon 

13748 BoneyM Daddy cool 

1550 BSOA.de Grey Chasingcars 
1 3567 BSO A. de Grey How to save a. . 
77224 BSO El bueno, el feo y el malo 
6368 BSO El Exorcista Tubular bells 
4846 BSO El Padrino El Padrino 

2340 BSO El ultimo mohicano El utt... 
4887 BSO Fraggle Rock Fraggle Rock 
3677 BSO Gladiator Gladiator 

7186 BSO La pantera Rosa La panter... 
4901 BSO Pretty woman Pretty w... 
9100 BSO Pulp Fiction Pulp Fiction 



3680 BSO Rocky 
0358 Calle 13 
14575 Camela 
13677 Coti 
4885 David Bisbal 
6873 Diego Martin 
13068 Don Ornar 
9342 Dover 
9368 El Arrebato 


Eye of the tiger 
Atrevete -te 
Mi otra mitad 
Canción de Adiós 
Silencio 
Dejame verte 
Salió el Sol 
Let meout 
Duele 


1486 La Quinta Estación 
: 13552 Jennifer López 
13013 Conchita 
6774 RBD Rebelde 
. 1481 Melendi 
9908 Hanna 
i 14147 Miguel Bose 
i 13725 ShakirafÜas 
I 14609 El Sueñ? 
i 1589 Take TKat' 
i 0523 Lucky Twice 
i 13073 Mika 
i 0255 La Oreja de Van G 
1 13588 Andy y Lucas 
14564 Natasha Be dingfield 
Envía WllLl.ll 


in Me muero 

Que hiciste 
Tres segundos 
Rebelde 
Kisiera yo saber 
Como en un mar eterno 
ubio Nena 
on {Anun. coche) 
Para toda la vida 
Patience 
Lucky 
Grace Kelly 
G En mi lado del sofá 
Quiereme 
eld Unwritten 

7TTWAI rr 1 


7312 El Arrebato H. Centenario Sevilla 
6150 El Canto del loco Besos 

9481 Fito y F. Por la boca vive el pez 
7548 Guns N Roses Sweet child of... 
7587 Haze Gasolina, Sangre y Fuego 
9960 Holly Dolly Dolly song (ievas...) 
9422 Julieta Venegas Limón y sal 
13164 Kiss I was made for toving you 
0261 K-narias No te vistas que no vas 
9508 Mala Rodríguez Por la noche 

0058 Malu No voy a cambiar 

1722 Malu Si estoy loca 

8997 Mana Labios compartidos 

13022 Mana Manda una señal 

8624 Nelly Furtado Te busque 

3700 Nirvana Smells like teen spirit 
9030 Paulina Rubio Ni una sola pal.. 
9203 Pignoise Te entiendo 

9974 RBD Rebelde Ser o parecer 
6776 RBD Rebelde Sálvame 

6775 RBD Rebelde Solo quédate en... 
0157 Ricky Martin Tu recuerdo (salsa) 
13763 Ricky Martin Pegate 

14302 SFDK Pruébalo 

13235 Shaila Durcal Vuelvetea la Luna 
0466 Siempre Asi Salve del Ole 

0567 Soraya Amelas Self control 
3722 U2 With or without you 

\0495 Wisin y Yandel Noche de sexo 




DISK 


5646 


Ej: Envía DISK 13588 al 5646 para que suene la V.O. 
de QUIÉREME cantada por ANDY Y LUCAS o envía 
DI SK91426 al 5646 para escuchar la polifónic a 


84937 Kill Bill - Silbido 

85529 El último mohicano 
84067 El Exorcista 

80082 La pantera Rosa 

84207 El Padrino 

85606 ValsdeAmelie 

84759 Gladiator . 

80017 Misión imposible 

80096 Pulp Fiction 

84064 Star Wars (Marcha I.) 
83754 Pesadilla antes de... 
83901 Zorba el griego 

84940 Sexo en Nueva York 
84560 Curro Jiménez 

83883 Fraggle Rock 

85607 El pajaro loco 

80108 Benny Hill 

83648 La familia Monster 
90669 A. de Grey (Chasing...) 
83737 Dragón Ball Z 

83834 La abeja maya 

84999 CSI Miami 

84697 CSI Las Vegas 

91534 A. de Grey (Howto...) 
85441 Verano azul 






/ r J I 



Envía Al 

RSH5646 

Ej: Envía PS 1856 al 5646 para jugar a toda pantalla al 50 por 1 5 

^ ,so ■' . 2 hS 


¿Que es alguien nacido en 
Riga? . . f 



BEBE Ruidosa carcajada de un bebe partiéndose 

ORGASMO Esta lo está pasando muy bien... 

TARZAN Grito de Tarzan, igual que en la peli 

GITANO Ja payo, llevo lo malacatone en la fregoneta 
TIKITAKA ¡Mítico! Tikitaka, tikitaka... 

GALLINA Gallina imitando a... ¡Un Formula 1 ! 

ELCAUDILLO "...España es una nación grande. ." 

TELEFONO Sonará como en casa de tu abuela 

Ej: Envía DISK ORGASMO at 5646 y te pondrás a cien cuando te llamen 


* 90307 Dolly song (ievas...) 

90019 Let meout 


85220 Himno de la legión 
84362 Champions League 
84494 La internacional 
82 1 24 Atlético De Madrid 
85507 Partido popular 

84489 Els segadors 

82172 Barcelona 

84446 Cara al sol 

83188 Real Madrid 

83808 Himno de España 
84094 Himno Republicano 
89 601 Centenario del Sevilla 
85333 You’ II never walk... 
82123 Athletic De Bilbao 
90623 Centenario del Betis 

84490 Asturias patria qu... 
84436 Centenario R. Madrid 


♦ D: 

♦ 6: 

sr 

♦ L. Lapon 







Ej: Envía LOOK 9199 al 5646 
para que los fondos e iconos 
de tu móvil se cambien por bebes 







\7meg atetas 

ASIATICAS GUERRERAS 

RU BITAS 


> MACIZAS 

CULITOS 

POMPIS 

DESNUDAS 

KAMASUTRA 

MULATAS 

ENFERMERAS 

LESBIANAS 

TETAS 

TANGAS 

NINFAS 

MANGASEXY 

ESCOTES 

H ENTAI 

TIASENBOLAS 

Ej: Para cambiar los fondos e 

iconos de 

tu móvil por 

Chicas en Bikini, 

envía LOOK CHICASENBIKINI al 5646 
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Regalamos 10 Juegos PS3 

The Eider Scrolls IV: 

Oblivion 

¡Envía un SMS con tu móvil al número 7654! 


Bases del Concurso "PASATIEMPOS" 


Para participar en este concurso solo tienes 
que enviar un mensaje de texto a! numero 
7654 desde tu móvil poniendo 
Playlüt (espacio) respuesta correcta 
(espacio) tus datos personales Por ejemplo, 
si crees que la respuesta correcta es la B 
debe» ¡as mandar el siguiente 
mensaje playlOI B Arturo López Calle 
Aranjuez 64, 7A, CP 29007 Madrid 

1 - Coste máximo por cada mensaje 
0.90 Euros + IVA 

2 - Valido para Movistar 
Vodafone y Orange 

3 - Los premios no serán canjeables 
por dinero 

4 - No se admitirán reclamaciones por 
pérdida del servicio de Correos 


5 - Los nombres de los ganadores 
serán publicados en próximos números 
de la revista 

6 - El hecho de tomar parte en este 
sorteo implica la aceptación total de 

sus bases Solo válido en territorio esparvoi 

7 - Plazos de participación del 16 de 
mayo de 2007 al 16 de jumo de 2007 

"En cumplimiento con la Le> Orgánica 15/1999 de 13 
de diciembre de Protección de Datos de Carácter 
Personal 'e informamos que sus datos persor «les 
formaran Darte de un fichero propiedad de AXEL 
SPRIMGER ESPAÑA, S A para la publicación de los 
ganadores de los concursos, asi corno para el envío 
de los premios, ante quien puede ejercer los dere- 
chos de acceso, rectificación cancelación v oposi- 
ción en la dirección Otos Vastos 17-2804P Madrid 


Contesta el pasatiempo señalado y envía tu mensaje al 7654 escribiendo: "PlaylOI [espacio] respuesta correcta [espacio] tus datos personales". 

Podrás ganar uno de los 10 juegos The Eider Scrolls IV: Oblivion para PS3 que UbiSoft y PlayManía sortearemos entre los que enviéis la solución correcta. 





Q Cruzada medieval 


O Humor 


¿Sabes de qué va...? 

Ya hemos hablado de The Ekler Scrolls IV: Oblivion, 
y seguro que sabes lo que te espera en esta inmensa 
aventura. Por ello no te será difícil decimos cuál de estas 
tres asociaciones de ideas se adecúan mejor el juego. 
Seguro que el esfuerzo merece la pena... 



MAGO 


CANASTA 

A 

MATÓN 

DOBLES 

ROBO 

ARO 


ENCARGO 

PIVOT 


MAFIA 




HACHA 


Solución: Q 


A continuación ponemos a tu disposición los mejores in- 
gredientes para que vivas una aventura de corte medieval 
totalmente insuperable. Diez objetos o términos que te 
servirán también para rellenar nuestra cruzada de letras y 
de paso convertirte en todo un caballero. 



Palabras a colocar: 

ARMADURA, FLECHA, DONCELLA, 
POCIÓN, ANTORCHA, ESCUDO, 
CASTILLO, ELFO, ESPADA, 
CABALLO 


Q Busca las diferencias 

Hay que ser un auténtico héroe para adentrarse en estas dos imágenes y encontrar las ocho diferencias 
que hay entre las dos. Parece peligroso pero, alguien tiene que hacer este trabajo, ¿no? 




AUNQUE 

PESGRAd AFAMENTE 
TAMBIEN SERA 
CONFIGURABA SU 

ASPECTO Esférico 1 
FÍSICO, 


JI.JI...POR FÍN VAMOS 
A PISFRUTAR PE UNA 
NUEVA ENTREGA PEI- 
GENIAL 

’ELPER SCROLLS’ 


UNA PE LAS MEJORES 
SAGAS PE ROL QUE, SE 
HAN HECHO JAMAS... 


■ AUe l 
PASA? 
A MI ME 
GUSTA. 




Estos son los ganadores de los 10 juegos 
Burnout Dominator que se sortearon entre los 
ganadores de los pasatiempos PlayManía 99 


Miguel Ángel Valiente.. 


... Barcelona 


Manuel Fernández 

. . Madrid 

Antonio Verdú González 

Madrid 

Luis Ángel Bonafau 

Francisco Javier Mancho 

.... ... Nava rra 

.Patencia 

Vanessa Miras Blanco ... ., 

Pontevedra 

María Jesús Vaquero Sanz. 

............ Segovia 

Sergio Prieto Presto ... .... 

... Vizcaya 


José Ignacio González... 


Zaragoza 










SUSCRIBETE A BEB 

Y LLÉVATE 
ESTE MANDO 
INALAMBRICO 
PARA PS2 


..SIN CABLES!! 


(radiofrecuencia) 


MANDO INALAMBRICO 

Funcionamiento en un radio de 15 metros 
Controles totalmente analógicos 
Efecto vibración 

Requiere dos pilas AA (incluidas) 


Consigue 12 números de tu revista favorita 

+ 12 suplementos por 32,30€ (10% de descuento) 

y este mando inalámbrico de regalo. 


* Más 5 euros de gastos de envío. 


¡¡OFERTA LIMITADA A LAS 500 PRIMERAS NUEVAS ALTAS!! 


Llama ahora por TELÉFONO 

902 540 ??? 

De lunes a viernes de 9 a 13h. y de 15 a 18h. 

Horario de verano: Julio y Agosto de 8:30h. a 16:00h. 


Q E-MAIL S INTERNET 

suscripcion@axelspringer.es www.suscripciones-play2mania.com 


Y si te has perdido algún número de tu revista favorita consíguelo entrando en www.axelspringer.es/atrasados 
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Manía 



A LA VENTA EL 


DE JUNIO 


El mes que viene os desvelaremos todbs'los secretos de Assassin’s Creed, una aventura de 
acción ambientada en la Tercera Cruzada que promete ser el próximo bombazo de PS3. 



ORUfiNOE 

NUEUCS JUEGOS mUSICRLES 

Después del arrollador éxito de Guitar Hero, el género va a crecer con 
un montón de propuestas nuevas, como Rock Band, que nos permiti- 
rá formar un grupo (voz, guitarra, bajo y batería). ¡No te lo pierdas! 


Nota. Los contenidos anunciados en esta página 
pueden estar sujetos a cambios de última hora. 


¡SH U!-: Sj-r: 5 


Además, analizaremos todas las novedades 
de PS2, PSP y por supuesto PS3, entre las 
que destacará The Darkness, un original y 
salvaje shoot’em up en 
el que nos convertire- 
mos en el terror de 
los mañosos usando 
nuestros temí 
bles poderes 
demoníacos. 


□ COniPñRFITi 


PS5 US. PS3 


Muchos títulos recientes 
tienen versiones para 
PS2 y PS3. Pero... ¿qué 
diferencias hay entre 
ellos? ¿Merece la pena 
jugarlos en PS3? Des- 


Jiiik 














¡Apunta y lanza! Pásalo en grande 
en la iunala más loca 


MELODIAS ALTAPS P número ^5544 ALTAPS P537 


¿Hombre o lobo? § ev^ío^^^r/eTa's'&o 1 
Elige como combatir! - eras de la historia = podras practicarlo en tu móvil 


ALTAPS J6 


¿Te gustan los bolos? ¡Consigue iX'SS § 

la mínima puntuación! = los grandes i mejores! 


5 CENTRAIS •^rS5,G3 


Afina tu puntería y acaba con ,us ¡ /KSKJKBWl 
enemigos con el poder 





ALTAPS F número 


ALTAPS F55 


LAS DE LA INTUICION 
LOS HOMBRES DE PACO 
LUCKY 
PATIENCE 
AIDA 

LOS ANIMALES DE DOS EN DOS ALTAPS P530 FRIENDS 

MANDA UNA SEÑAL ALTAPS P532 NOCHE DE SEXO 

SILENCIO ALTAPS P491 LET ME OUT 

POR LA BOCA VIVE EL PEZ ALTAPS P441 CHASING CARS 


ALTAPS P537 PARA TODA LA VIDA 

ALTAPS P319 PAQUITO CHOCOLATERO 

ALTAPS P496 ROCKY 

ALTAPS P513 PIRATAS DEL CARIBE 

ALTAPS P422 EL SEÑOR DE LOS ANILLOS 


wnunnzM. 



COGE El P...TELEFONO ALTAPS R11 MORITO, BUENO.. BONITO Y BARATO! ALTAPS R1 29 

CHATI, CALENTITA ALTAPS R1 16 NIÑOÍCALLATE YA!ESTATE QUIETOOO! ALTAPS R130 

BORRACHO AL QUE LE LLAMAN ALTAPS R117 IMITACION POCHOLO DE FIESTA ALTAPS R133 

IMITACION BRICOMANIA DE COÑA ALTAPS R1 18 SIEMPRE POSITIVOO,NUNCA NEGATIVOO ALTAPS R1 34 

DUQUESA LLAMANDO ALTAPS R122 IMITACION TORRENTE ALTAPS R137 


_ Club zed Serv»oo de suscripción. Solo móviles compatibles. Coste de alta y alerta 0.20 €*IVA por sms recibido Movistar. O rango y Vodafone mar. 50 sms-'mes Atención al Cuente en el telefono 902 11 
94 98 o a soiuc¡on«*<! zed com. Para baja envía baja a< 5514 Consulta la compatibilidad de tu móvil, Condiciones Generales y Polaca de Proiecoon de Datos en www.zed.es Oub zed no es compatible 
con telefonos i-mode n¡ TSM Para acceder a los servidos multimedia o al portal wap es necosano tener configurada y activada la conemón wap Costo conexión wap según operador y a costo del usuano - 
Al solicitar el alta en e» Club zed su n s de teléfono se incorpora a un fichero responsabilidad de laNetro zed S A con domicilio en calle Rozabella 4. Edificio Bruselas. Complejo Europa Empresarial. 
28230 Madnd. para la prestaoOn de ios servicos solicitados y el envío de información comercial relativa a promociones, concursos y productos o servicios similares ai Club Para ejercer los aeréenos 
de acceso, rectificación cancelación y oposición puede dmgirse a LaNetro zed SA. a la dirección Indicada 
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